LE CINEMA DANS LA CLASSE DE FRANGAIS : SE FORMER ET ENSEIGNER

VOCABULAIRE DU CINEMA PRESENTE PAR GOTLIB

AUTREFOIS,JE FAISAIS DL CINE-
MA. IRl REALISE PAS MAL De
FILMS QU ONT EU LELR HEURE
DE SUCCER.MOUS AVEZ PELIT-
ETRE ENTENDU PARLER DU
YCUIRASSE POTEMKINE ", DE VLA
RUEE VERS L'OR' DE “CITIZEN
KANEY DU GENDARME PREND
SARETRAITE’? EW BIEN,TOUS
CES FILM3 SONT DE MOL. ENSLUI-
TE,JE ME SUI8 ORIENTE VERS LR
BANDE DESSINEE, QUI REPONDRIT
MIEDX A MES A3PIRATIONS D'ER-
PRESSION ARTISTIQDE. MAIS J'A)-
MERAIS WOU5 FRIRE PROFITER DE
MON EXPERIENCE, EN VOU3 FAI-
AANT UN PETIT COLRS DE LAN-
GRGE CINEMRTOSRAPHIQUE.CET
BEXPOSE SERA ILLUSTRE PAR UNE
SEQUENCE QUI EST UN CLASSI~
QUE PARM| LES CHEFA-DOED-

ET TOUT D'ABORD, PETITE REVUE DES DIFFERENTS
(D-LE PLAN D'ENSEMBLE : SITUANT

CADRARGES.

LE DECOR GENERAL ET LE PERSONNAGE .

VRE IMMORTELS DU

7ART.

@)_LE PLAN MOYEN. MET L AC-
CENT 5UR LE PERSONNAGE SELL,
EN LE MONTRANT EN PIED.

(3. LE PLAN AMERICAIN. SERRE
LE PERSONNAGE DE PLLIS PRES
EN LE COUPANT R MI-CORPS.

3

@_LE GROS3 PLAN.
NE MONTRE QUE
LE VI8REE .

SIGNALONS AUSS( LE
PLAN DE COUPE (OU

INSERT) ,QUI ATIRE

L ATENTION 3UR U
DETHIL DE L ACTION,
LINSERT CI-DESS0US
POLRRAIT ETRE MONTE

PAR EXEMPLE ENTRE
LES PLANS (D) ET(D)

5o P
f

INCROMASLE
DI5TRACTION !

CE PROCEDE
DECOUPE
L'ACTION EN
PLUBIELRS
PLANS.IL EN
EXISTE
UN AUTRE
UTLISANT
LA“PROFON-
DEUR DE
CHAMP, QL
PRESENTE
L ENSEMBLE
DE L'ACTION
CI-DESSUS

A LA FIN.
ENEMPLE }»

EN FAIT, CETE SCENE
N'EST PA3 TouT A FAIT

IDENTIQUE A LR PREMIERE.

M5 ELLE LE BERAIT, 51
LE PERSONNAGE N'AVAIT
PAS OUBLIE DE FERMER
LE GA%, AVANT DE PAR-
TIR DE CHEX LUl

A L INVERAE,
LA PLONgEE,
(CAMERA
PLACEE EN
POSITION
HAWLTE PAR
RAPPORT
AU SUJET)
DONNE RJ

SPECT|

A-
TEUR UNE
IMPRESSION
D'ECRASE-
MENT MORAL
ET DE
- FATALITE
INBLIRMON -
TRBLE,

b

AUSS| LE

4]
IMPRESSION
TROUBLEDE
DESRRROI
PAYCHIQUE
ETDE

QUILIRRE.

4

1A CAMERA
PLACEE EN
POSITION
BAS%5E PAR
RAPPORT
AL SUJET,

IMPRESSION
DE SUPE-
RIOR!
ET De
TRIOMPHE

M

S, MANTE-
NANT, ON
MET LA _
CAMERA A
LA PLACE
MEME DL
BU0ET,ON
OBTENT CE
QU'ON
APPELLE UN
EFFET DE

CAMERR
SUBJECTIVE,
C'EST-R-Di-
REQUELE

SPECTR-

TELR A

LIMPRES-
SION DETRE

LUI-MEME

LE HEROS
DE L'RCTION.

VOIC) DONC LA MEME SCENE
FILMEE EN “CAMERA SUBJECTIVE":

v




ANNEXES

VARIANTE DE L'IMRGE PRECE-
DENTE, LE PERSONNRGE
S'ETANT EVANOUI, (VU EN
CAMERA SUBRJIECTWE).

QUELQUEFQIS,
ON INTERCALE
AU MILIEL
DE L' ACTION,
UN PLAN
QUIN'R,

AVEC ELLE,
SINON CELUI
D'UN RAP-
PROCHEMENT
VENANT
RENFORCER
L'IDEE DE
CETTE ACTION.
C'EST LA
METRPHORE.

M)

EEPUCG‘HON
g CET=
METRPHORE :
0) L' ENFANT
EVOQUE
LA PURETE.
D'AME DU
iy
LE BOUIL -
LONNEMENT
D'IDEES
8E DECHAI-
NANT 4QU5
30N CRANE.
C).LENCLUME,
LE 80RT
+ FUNEATE QU
L' ATEND.

ASSEZ PROCHE
DE LA METAPHO-
RE, QUOIQUE
PLLS SUBTIL,

EAT LE
SYMBOLE.
INTERCALE

DANS L'ACTION,
L 5ERT R
INDIQUER

UNE IDEE DE
L' AUTEUR ,

QUE CELLI-CI

NE PELT
SIGNIFIER PLLS

CLAIREMENT
POUR UNE
RRISON
QUELCONQLE.
(MORALE, CEN-

EXPLICATION DE
CE SYMBOLE :

4)- L'ENTONNOIR -
SIGNIFIE GUE L'AL-
TEURDE CES 2
PAGES LES JUGE
D'UNE BETISE FRI-
SANT LINSANITE.
b)-LE BILLET DE

ANQUE_SIGNIFIE

£ L'AUTELR 5

EJOUIT, MALGRE
CA,DE L ARGENT
QU'ELLES YONT
LUI RAPPORTER.
(TOUTES CHOSES
QU'ON NE PELT
DECEMMENT PRS
DIRE DANS UNE
PUBLICATION DES-
TINEE AUX JEU-
NES.)

A MM

BIMPLE EX-
PRESSION, EN
SUPPRIMANT
LE SUPERFLU
POUR NE GAR-
DER QUE LES
MOMENTS
ES3ENTIELS,
D'OU UN
EFFET DE
CHOC 8AI813-
SANT POUR

IMAGINER CE QUi S'EST PASSE ENTRE CES £ PLANS.

/- *,1/‘ L

MAINTENANT QUE VOUS SAVEX TOUT
DES RUDIMENTS DU LANGAGE CINE-
MATOERAPHIQUE , YOS YOILA FIN

PRETS POUR LES METIRE EN PRATI-
QUE ET AU BESOIN, POUR LES

TRANBERESRER.
ﬁ;ossfsus »
. J'AMERAIS BIEN, LA
—= PROCHAINE FOIS,
L\ QUON CHOISIS3E

UNE AUTRE TE-
TE DE TURC QUE
MR POMME |
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