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Jean-Yves Bosseur: Le sonore et le visuel
multimedia — respektuji autonomii principu konfrontovanych elementu (zvuku,
kulis, prostfedi, scénického pohybu, obrazu, gestiky, vané atd.)

mixed-media — tenduji k vyvazeni (zrovnopravnéni) elementu bez ohledu na
jejich hierarchizaci

intermedia — nasleduji ideal prisné zavislosti rGznorodych komponent (aktivity

skupiny Fluxus mizeme Casto chapat jako interference mezi uméleckymi
praktikami)

Stanley Gibb 1973




Aristotelés: Peri psycheé (O dusi, Kn. Il, kap. 6, 418):

Skupiny predmeétu, které vnimame, se déli na:

a) predmety, které jsou kazdému smyslu vilastni
= nelze je postrehnout jinym smyslem, nez tim, kteremu jsou vlastni:
(zrak — barva / sluch — zvuk / chut’ — to co chutna)

b) pfedméty, spole¢né vSem smyslum:
pohyb — velikost — pocet / Cislo




Aristotelés: O vnimani a vhimatelnem, 439b:

Analogie mezi vizualnimi a auditivnimi vjemy:

.... barvy se pak maji k sobé stejnym zptsobem jako souzvuky ténu; ty
barvy totiz, které spocivaji ve spravném €iselném pomeéru, zdaji se — pravé
tak jako souzvuky — ze vsech nejpfrijemnejSi: napr. purupurova, zlutozelena a
nékolik malo jinych takovych barev; jejich pocCet vsak neni velky, a to ze
stejné priciny jako u souzvuku.”




Athanasius Kircher

— komplexni system analogii a asociaci mezi hudbou, barvami, svetelnymi
odstiny a stupni jasu (Ars magna lucis et umbrae, 1646, p.67).

Pozdéji vytvoril systém asociaci barev a intervalt (Musurgia universalis, 1650,
I, 568).

— patfi k pfedchudcum vinové teorie svétla; pokus podat vyklad uceleného
obrazu svéta ve vSech jeho aspektech. Spojuje hudebni intervaly s barvami:

Cely ton = Cerna
Mala tercie = Zluta
Kvarta = rdzova
Tritonus = modra
Oktava = bila




A. Kircher - nauka o pusobeni barev

Charakterizoval barvy pomoci afektivnich poloh lidského hlasu;
prima souvislost s vizualnimi viemy:

Nejnapjatéjsi = sarlatové Cervena

Smérem odspoda nahoru = vzestupné odstiny modreé
Hluboky a jasny = ohnive Cervena

Jemny a klidny = bledé zluty

Vysoky a jemné preryvany (weich gebrochen) = bila
Silny a hluboky = Cerna




Prolinani kategorii Casu a prostoru

- prelom 19. a 20. stol., ukazuje se, ze nejsou vzajemne oddelitelné:

Davody:

1. rozvoj techniky — prekonavani prostoru (pohyb — spojuje kategorii Casu a
prostoru)

2. rozvoj novych meédii — nova média: film (médium spojujici prostor a ¢as),
rozhlas (vytvari virtualni prostor, heterotopie — M. Foucault)

3. rozvoj veédy — vyvoj neeuklidovské geometrie na konci 19. stol., Einsteinova
teorie relativity a jeji dusledky: dosud oddélené kategorie ¢asu a prostoru
se spojuji do jednoho Ctyrrozmeérneho kontinua




Dusledky pro umeéni:

-snaha obohatit stavajici druhy umeni o dalsi rozmer:

a) vytvarné umeéni (umeéni primarné prostorové) — 2 nebo 3 rozméry
(malifstvi, socharstvi) — snaha zachytit €as (Ctvrty rozmér)

b) €asové umeéni — hudba — snaha ovladnout prostor
(E. Varese, K. Stockhausen, |. Xenakis, P. Boulez a dalsi)




Umberto Eco: Cas uméni (In: O zrcadlech a jiné eseje, s. 148)

Eco rozliSuje nékolik ,casu”:

1. Cas vyjadreni: a) vyjadreni se odehrava v Case (hudba, film, mobil)
b) vyjadreni vyzaduje Cas k obzirani (socha, architektura)
c) Cas na znovuslozeni dila (partitura)

2. Cas obsahu  a) Cas sdéleni (informel, action painting)
b) Cas sdélovani (rytmus vypravéni, Cas Cetby)




