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- vybér textl zahrnuje obdobi od konce 19. stoleti po dnesek
- béhem 20. stoleti doslo k radikélni promé&né dramatu a vSech myslitelnych
kategorii, které dramaticky text charakterizuji a tvofi

- zakladni hledisko seminéfe: drama jako text

1. O textu
Autorstvi (autor = ptivodce)
- autor — 1 ¢i vice
- autor prekladu, dramatizace, (inscenaéni) Upravy

- vztah ke konkrétnimu divadlu, pro které byl text napsan

Datace - poukazuje na vztah k dnesku a na vztah ke své dob¢
- datum napsani textu, ptekladu, Gpravy, ptipadné uvedeni
- vzath ke konkrétni divadelni situaci ur€itého historického obdobi
(vliv dobového herectvi, scénografie, architektury divadelnich

budov, technickych moznosti) a prekracovani dobovych moznosti

Varianty textu (geneze) - pfepracovani po prvnim uvedeni
- pfepracovani pro novy prostor
- prepracovani pro urcitou prilezitost (slavnostni
uvedeni pro zahrani¢ni navstévniky, pred kravskym
dvorem)
- z4sahy cenzury a pfepracovani po zdsahu cenzury

- text k jeviStnimu uvedeni — text urceny k publikovani



2. Text hry, dramaticky text

Typ informaci - explicitni —,,d&je se v roce 1932

- implicitni — ,,za hospodaiské krize*

Vztah Kk jinym textiim - dramatickym, prozaickym, basnickym
- obdoby, napovédi, odkazy, pfimé citace
- pfiznani se k inspiracim v doslovu, pfedmluvé, mottu

ke hte, v podtitulu, ve scénické poznamce, ve vénovani

Zanr - groteska, komedie, tragédie, fraska, kronika, tragikomedie

Clenéni, struktura - d&jstvi, akt, obraz, vystup, scéna
- ndzvy scén, obrazii, Cislovani (Shakespeare I11/5)
- vztahy mezi jednostlivymi ¢astmi textu —
kontinualita, protikladnost, dynamika, montazni
skladba
- potlacena struktura (realismus), zvyraznéna
(avantgarda) — forma, formalni uspotfadani zasahujici
do obsahu a ovliviiuje vnimani udélosti/déje

- osamostatnitelnost jednotlivych ¢asti (Brecht)

Clenéni textu - text hlavni
- text vedlejsi: ,,kazda soucast, kterd pfimo nebo nepiimo
ovliviiuje ¢tenaiskou recepci 1 divadelni realizaci, avSak neni
zjevné k akustické ¢i optické realizaci urcena* (Lukes, Milan,
UMENI DRAMATU, Praha 1987, s. 27)
- dramaticky text je napadné dvouvrstevnaty
- typ vedlejsiho textu: nazev, podtitul, pfedmluva, seznam

dramatickych postav, uréeni mluvciho pred replikou,



oznaceni Casti (obraz, akt), scénicka, rezijni nebo autorska

poznamka apod.

Dramaticka postava

Dramaticka situace

Dialog - promluva

- seznam osob (dramatis personae) a jejich zdkladni
charakteristika, pfipadné urceni vztahii mezi nimi

- postavy hlavni a vedlejsi

- socialni, genera¢ni uréeni postav

- postava jako psychologické individuum s osobitymi
rysy (realistické tendence) — postava typ se
zobecnitelnymi rysy (tendence stylizovaného divadla)
- proména postavy béhem hry

- konfigurace postav — ¢etnost vystupl postavy

v jednotlivych ¢astech hry

- spojitost postav neboli konkomitantni postavy

(Dobsinskij a BobSinskij v Revizorovi)

- zékladni jednotka dramatického textu

- vztahuje se ke kategorii zde a nyni (hic et nunc)
- ur€ena jednanim postav: ,,Proto se také

podle nekterych jejich vytvory nazyvaji dramata,

protozZe predvadéji osoby jednajici.” (Aristoteles,

POETIKA, Praha 1964, s. 37)

- jednéni vnéjsi (Shakespeare), jednani vnitini

(psychologicky realismus, symbolismus)

- lingvistické pojeti Mukatfovského a Veltruského

Téma a motivy - zdkladni téma dramatického textu



- dil¢i motivy

- rozvijeni, prohlubovani tématu

- zrcadleni a paralelnost motivil (slepota Leara a
Glostera), refrénovité opakovani v urcitych situacich, na

urcitych mistech hry

Chronotop (Casoprostorové urceni, dimenze — termin Bachtiniiv)

Cas - ¢asové udaje v hlavnim i vedlej§im textu
- Cas d&jovy — Cas dé&jstvi, aktil, obrazi, vystupti, scén
- Cas syzetovy — Cas piibéhu, ve kterém se hra odehrava (napft. jaro, 1éto,
podzim); posloupnost déni, pomlky a cesury v d¢ji; symbolicky charakter
Casu, do kterého je d¢j vsazen; Cas, s nimz jsou spjaté naladotvorné a
atmosférotvorné motivy; implicitni odkazy v realiich (napf. jednani lidi,
oblékani, fec, spolecenské usporadani, etiketa)
- Cas fabule — zachycuje nejzazsi udalosti, které jsou v textu zminény
(minulost, pfitomnost a budoucnost) a které ovliviiuji jednani postav
- vstup do déje — vztahuje se k syZetu, ke strategii vystavby: od pocatku

(ab ovo), od konce, v poloving d¢je (in media res)

Jazyk hry - proza, vers, fe€ rytmizovana, pisné, songy
- spisovny, dialekt, sociolekt, obecna Cestina (+ vztah k jazyku
originalu — napf. italské dialekty)
- specificky jazyk autora (napi. V. Havel)
- Jazyk jako téma hry (Ionescova Plesata zpévacka)

- funkce faktickd, expresivni, apelativni, esteticka (Mukatovsky)



