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KRASTI ALI NE KRASTI - TO JE TU VPRASANJE!

RACUNALNISKO PIRATSTVO (Maja Zupanéic)

Tematika avtorskih pravic in njihovega prisvajanja je ze od nekdaj zapleteno in zelo obcutljivo
podrocje, Se posebej v povezavi z vprasanji nadzora. Nanjo se navezuje kultura vrednotenja
ustvarjalnosti, vprasanje spostovanja kulturne identitete in tradicije, kot tudi ravni upostevanja
druzbenih norm, ter vprasanja ekonomskega in tehnoloskega razvoja. KrSenje avtorskih pravic
posega na mnoga intelektualna podroc¢ja in ogroza njihov razvoj. Racunalniski programi, ki jih
uvrs¢amo med avtorska dela, predstavljajo trzni proizvod z eno najvec¢jih stopenj letne
gospodarske rasti na svetu. RacunalniSka industrija zaradi softverskega piratstva letno izgubi
ogromne vsote denarja (ocene se gibljejo med 10 in 16 milijardami ameriSkih dolarjev). Znesek
izgub zaradi piratskih kopij pa vsako leto naras¢a. K temu prispeva tudi razvoj in mnozi¢na
uporaba sodobne informacijske tehnologije (npr. internet). Avtorska dela in predmeti sorodnih
pravic pa so v Casu digitalne tehnike in tehnologije, ki omogoca elektronsko interaktivno
komuniciranje, torej v digitalnem okolju telekomunikacijskih sistemov, Se obcutljivejsi in bolj
izpostavljeni zlorabam.

Eno izmed najpomembnejSih oblik krSitev predstavlja t.i. 'elektronsko piratstvo', ki s svojo
prisotnostjo ogroza nemoteno izmenjavo in pretok informacij. Presnemavanje racunalniSkih
programov (softvera), kraje in ponarejanje racunalniSke opreme (hardvera) ter neupravicena
uporaba celotne racunalniske opreme pomenijo posebno obliko prisvajanja informacij in so
zaradi dokaj enostavne uporabe trenutno najbolj razsirjena oblika zlorabe sodobne racunalniske
tehnologije.

Softversko piratstvo je oblika nelegalnega razmnozevanja in razsirjanja programske opreme, ki je
namenjena za osebno ali mnozi¢no uporabo. Pri tem prihaja do zlorabe in kraje programske
opreme, ki delujeta Se posebej zaviralno na razvoj in omejujeta inovativnost. Piratstvo zmanjSuje
prihodke, s katerimi se financirajo novi racunalniski programi in povzroca izgube pri ze vlozenih
investicijah za njihov razvoj. Piratstvo poleg zaloznikov oSkoduje tudi pogodbene distributerje,
zlasti so negativne posledice vidne v celotni verigi reproduktivnih dejavnosti (izdajanje,
zalaganje, presnemavanje, razmnozevanje, trzenje, dajanje v najem, javno predvajanje ter druge
oblike posredovanja). Pri uporabi piratskih programov uporabniki tvegajo, da skupaj s
programom nalozijo viruse, poskodujejo disk ali uni¢ijo obstoje¢o programsko opremo. Zaradi
piratstva so oSkodovani uporabniki programov, avtorji, lastniki, racunalniS§ki razvojni
programerji, proizvajalci in distributerji programov, pogodbeni zalozniki in s tem tudi nacionalna
gospodarstva v celoti.

In Se druga¢no mnenje z nekega foruma ...

Ceprav je splo$no znano, da piratstvo $kodi napredku, saj naj bi pirati z nelegalnim
distribuiranjem copyright materiala odzirali ravno denar, ki je namenjen v razvoj, sam pac ne
mislim tako.

Ce je piratstvo slabo, zakaj je filmska industrija (z manj$imi odstopanji) iz leta v leto vse
bogatejsa? In Ceprav je Sony eden najhujsih borcev proti piratstvu (na vseh nivojih), zakaj njihov
Sony Pictures tolée vse rekorde v zasluzkih? Ce je piratstvo slabo, zakaj Microsoft preganja
pirate ravno toliko, da se nekaj dogaja na to temo? Iz nasih logov: ¢e piratstvo unicuje filmsko
industrijo, zakaj se gradijo novi Koloseji/Multidvorane???

Odgovor na vsa zgoraj naSteta vprasanja je preprost: generalno se tudi multinacionalkam
piratstvo slej ko prej izplaca!
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Primer Microsofta: piraststvo recimo na Kitajskem znasa okoli 90 % nelegalnega softwarea.
Zajebano, a? Ne ne, ni. Ce ne bi bilo legalnega softwarea, bi si Kitajci tezko privoséili recimo
500 dolarjev za Office. Bill Gates sam priznava:

"Although about 3 million computers get sold every year in China, but people don't pay for the software," he said.
"Someday they will, though. As long as they are going to steal it, we want them to steal ours. They"ll get sort of
addicted, and then we"ll somehow figure out how to collect sometime in the next decade."

Gre preprosto za logiko prodajalca mamil: najprej bo heroin poceni/zastonj, da dobi§ odvisnike.
Potem ko jih imas, jih zacne$ pocasi odirati.

Nadaljujemo primer Kitajske: piratstvo glasbe in filmov je posledi¢no zelo razsirilo dostop do
zahodne kulture, posledi¢no benefirajo tudi ostali, recimo avtomobilska industrija, McDonalds,
moda, 'u name it"!

A jaz menim, da se moramo po logiki "mamilarske logike" piratsva bolj bati pirati kot pa
multinacinalke!

1) NasStejte razloge, ki jih Maja Zupancic¢ utemeljuje kot razloge proti piratski uporabi
programov in programske opreme:

2) In kateri so razlogi, ki po mnenju avtorja bloga, opravicujejo uporabo piratskih kopij

(programoyv, igric ipd.)?

3) Poiscite vidske pare naslednjim glagolom in jih uporabite v povedih.

prisvajati (si) kaj Presnemavati
poseci Zmanjsati
ogroziti Povzrociti
izgubiti govoriti




