Edice hudby 17. a 18. stoleti
Nejcasteéjsi problémy v notovém programu Finale a jejich FeSeni

1) ZaloZeni nové partitury: nejlépe pomoci EMPTY STAVES. Tak lze vlozit libovolny pocet
osnov v potadi, jaké potiebujeme pro nasi partituru.

Potom Ize jednoduse pomoci STAFF TOOL (ikona: houslovy kli¢, kliknout do ¢tvere¢ku na
zaCatku osnovy) zadat jejich atributy:

a) nazev presné podle pramene (tedy Violino I, nikoliv anglicky Violin etc.) — v nabidce
FULL STAFF NAME. Zkraceny nazev osnovy (ABBREV. STAFF NAME) nechavame
volny. Pokud dopliiujeme nazev hlasu, musi byt kurzivou (ptedtim, nez zaéneme psat text,
zmackneme CTRL+Shift+pismeno ,,1)

b) svorky spojujici jednotlivé osnovy partitury. Nastroj STAFF, tadek ADD GROUP AND
BRACKET. V zasad¢ maji byt spojeny svorkou piibuzné nastroje: dechy, vyssi smycce atd.
Pokud mame dvoje housle a violu, musi byt spojeny hranatou svorkou (tj. v nabidce druhou
zprava) housle az viola a sloZenou zavorkou dvoje housle. S6lovy zpév je bez svorky, basso
continuo mé svorku pro jeden fadek (nutno zaSkrtnout ,,Show beacket if group contains only
one staff™).

c) v téze nabidce zadavame taktové ¢ary. Jsou vedeny jako svorky, tj. nastroje po skupinach,
zpev ma taktovou ¢aru pouze na osnove a nikoli mezi fadky.

2) péveckeé party doporucuji zapisovat v kli€i, v kterém jsou v originale. Vyhneme se tak
dal§im opisovac¢skym chybam. Do spravného klice (sopran a alt do houslového, tenor do
oktavového G klice) Ize potom prislusny fadek pievést jedinym kliknutim: nastroj CLEF,
dvojklik na zacatek radku, vybrat klic.

3) pokud neméame pfipojeni na MIDI, noty zapisujeme nejlépe pomoci SPEEDY ENTRY
TOOL. V tomto nastroji slouZzi jednotliva pismena klavesnice k zapisu notovych vysek.

K tomu je nutno mit zapnuty CapsLock a v nabidce odskrtnout ,,Use MIDI device for input*.
Od prvniho pismena zleva Q, A a'Y je to vzdy ton c, oktava se voli pomoci lomitka /. Notové
délky se zadavaji pomoci Cisel: 3 je Sestnictina, 4 osmina, 5 Ctvrtka atd.

Pii nezapnutém CapsLocku obsahuje SPEEDY diilezité klavesové zkratky:

S: zvySeni o puilton, N odrazka, minus (-): sniZzeni o ptltén

Tecka: teCka u noty, rovna se (=): ligatura k dal$i noté

BackSpace: zména noty na pomlku ptislusné hodnoty

O nebo H: skryti noty nebo pomlky, pravy CTRL+3: triola (nebo +5 kvintola atd.)
Klavesové zkratky diilezité pro praci editora:

A: napiSe pied notu posuvku, ktera je uz v pfedznamendni. Pouziva se pii zadavani posuvek
piesné podle pramene (napft. odrazka po zvySeni v ptedchozim taktu);

P: napiSe pted notu posuvku v kulaté zavorce. Pouziva se pro posuvky dodané editorem;
B: spoji nebo rozpoji noty tramcem/praporky. Zasadni pii zadavani textu, nékdy téz kvali
frazovani.

4) frazovaci obloucky se zapisuji pomoci SMART SHAPE, nikoli jako ligatury! (pomtcka:
obloucek musi byt na obrazovce ¢erven¢). Pro edi¢ni praci pouzivame jedna obloucky plné
(ty které jsou v prameni), jednak carkované (ty, které dodavame podle analogie). Obloucek
pies dvé noty se zadava dvojklikem na prvni notu, vice not tazenim mysi.



5) pro veskeré slovni, dynamické, pfednesové pokyny, oznac¢eni Da Capo, Fine apod. volime
nastroj EXPRESSION (ikonka je mf — mezzoforte), dvojklik nad nebo pod notu, kam chceme
znacku umistit. Pokud neni pfislusny pokyn v nabidce (coz vétSinou neni), je tfeba ho vytvofit
pomoci CREATE. Pro zadavani pokyni, které jsou v prameni, volime normélni pismo, pro
doplnéné pokyny (napt. do dalSich hlast) volime kurzivu (CTRLA+Shift+pismeno ,,i*). Po
vytvofeni pokynu a jeho vybrani (SELECT) je tfeba zadat, do kterych hlasit ma byt pokyn
umistén — zde je mozno volit mezi jednim hlasem, v§emi hlasy partitury ¢i riznymi
kombinaci hlast (n€které pokyny jsou v partituie jen v jednom hlasu, v partech ve vSech
hlasech).

6) Text se zapisuje v LYRICS TOOL (ikona: pisici pero), nikoli v TEXT TOOL (ikona: velké
A). TEXT TOOL se pouziva jen k zadani nazvu skladby a autora v zahlavi.

7) navod ke vkladani textu - LYRICS:

Dv¢ moznosti — prvni, slozitéjsi je psat text piimo do osnovy (TYPE INTO SCORE).
Druha moZnost, jednodussi:

a) text si napiSu predem ve Wordu s pfislusnym opakovanim slov,

b) pfipravim text pro zaddvani: se spravnou interpunkci a velkymi a malymi pismeny (Salve
Regina Regina), rozdélim jej poml¢kami do slabik (Sal-ve Re-gi-na Re-gi-na), opakovana
slova ¢i fraze odd€lim éarkami (Sal-ve Re-gi-na, Re-gi-na), opakovani celych oddili (napf.
textu u arie) oddélim stirednikem

¢) v nabidce LYRICS zvolim EDIT LYRICS, vlozim ptipraveny text do okna

d) v nabidce LYRICS zvolim CLICK ASSIGNMENT, vysko¢i mi pfipraveny text a pak jen
jednoduse klikanim pod ptislusné noty zadavam text. Pokud pftislusi pod kazdou notu pouze
jedina slabika (napf. u recitativii), zadam cely text najednou podrzenim CTRL a kliknutim
mysi.

e) v ptipadé mylného zadani je mozno posunout text o jednu notu doprava ¢i doleva pomoci
SHIFT LYRICS.

8) Po zadani textu je nutno rozdélit podle textu tramce a praporky: vice not nad jednou
slabikou musi byt spojené, pokud je ke kazdé not€ jedna slabika, musi byt tyto noty oddélené
praporky. Nejrychlejsi zpasob, jak to provést, je nastrojem MASS EDIT (ktery taky slouzi ke
kopirovani, transponovani apod.)

a) kliknout ptred ptislusny radek, ten se oznaci

b) v nabidce najit REBEAM, pot¢ REBEAM TO LYRICS

c¢) zaSkrtnout ,,Also break beam at each beat in Time Signature®, ¢imZz zabranim nesmyslné
dlouhym tramctim ptes cely takt v ptipad¢ koloratury

d) zkontrolovat rozlozeni trdmcti a praporkit podle pramene — vyborna kontrola, zda je
spravné podlozen text.

8) Navod na tvorbu generalbasu:
Generalbas se piSe nastrojem CHORD TOOL - ikona vypadé takto: CM7. Viz specialni

pokyny.

10) Vysledné upravy stranky se délaji nastrojem ,,Procenta* a PAGE LAYOUT. ,,Procenty* si
zmenSim systémy v partiture (pozor — kliknout pted systém, pokud kliknu pred fadek, zmensi
se jen ten jeden). PAGE LAYOUT umoziuje:

a) upravu poctu taktli na fadek (,,Fit Music*), b) Upravu poctu systémi na stranku (,,Space
systems evenly®) a c¢) upravu poctu fadka v systému (,,Optimize staff systems*) — napt. pokud
se jeden hlas na delsi dobu odmlc¢i.



