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Vyuzitie média

Kognitivisticky orientovany filmovy teoretik David Herman hovori, Ze
»2hoci rozpravania v odliSnych médiach vyuzivaja spolo¢ny subor
principov narativneho dizajnu, vyuzivaju ich v rozdielnych medidlne-
Specifickych spésoboch, alebo inak povedané, v istej Skale sposobov
odvijajucich sa od vlastnosti kazdého média.”

Marjorie Perloff: ,umelec alebo basnik pouziva isté médium nie preto,
Ze je ,lepsie” ako iné, ale preto, Ze sa pretiho javi ako najvhodnejsie.”



Sucasné medialne studie
Pojem médium ako kanal komunikacie okolo 1930

Vznik medialnych studii — 2 udalosti:

Lingvisticky obrat v humanistnych disciplinach

Emancipacie medialnych studii od estetiky, filozofie,
poetiky (Marshall McLuhan, Roland Barthes, Walter
Benjamin) - zosun akademickej bariéry medzi elitnou
a popularnou kultiarou



prepojenost

Média formuju prepojeny systém, kde kazdy element funguje skrz siet
spojeni s inymi médiami

Henry Jenkins - Convergence Culture

sustreduje sa predovsetkym na zmeny, ktorymi prechadza recepcia a
produkcia kultury z hladiska médii a s tym spojenymi otdzkami
participdcie a pristupu k informaciam

Hovori o ,kultire konvergencie®, pricom sa venuje vztahom troch
konceptov -

Konvergencie médii
participacnej kulttre

kolektivnej inteligencii



Convergence culture

Jenkins vnima pojem konvergencia ako

,<Zmenu paradigmy - posun od obsahu vytvaraného na
mieru jednému médiu k obsahu, ktory plynie cez
mnohé medidlne kandly, k zvySenej vzajomnej
zavislosti komunikac¢nych systémov, k roznym
sposobom pristupu k medialnemu obsahu a k stale
komplexnejsim vztahom medzi hierarchickymi
korporativnymi médiami a kolaborativnou
participa¢nou kulturou.“ (s. 243)




Marie-Laure Ryan - Narativ

Narattv je mentdlny obraz, alebo kognitivny konstrukt,
ktory mozno aktivovat pomocou réznych typov znakov

Tento obraz pozostdva zo sveta (scéna, prostredie) ,
ktory je obyvany inteligentnymi bytostami
(postavy). Tieto bytosti sa zucastriuju akcii a udalosti
(udalosti, dej), ktoré spésobuju globdlne zmeny v
narativnom svete.

Narattv je teda mentdlnou reprezentdciou kauzdlne
prepojenych stavov a udalosti, zachytdvajuc segment z
historie sveta a jeho clenov.






Roman Jakobson - komunikac¢ny proces

proces komunikace:

1 kontext

2 zprdva

3 odesilatel -- -- -- -- -- -- -- - 4 prijimac
5 kandl

6 kod

Jakobson rozlisuje sest funkci komunikace, kazdy se sdruzil s dimenzi
procesu komunikace:

1 referencnd
2 poetickd
3 emotivna
4 konativna
5 fatickd

6 metajazykovd



Roman Jakobson - komunikac¢ny proces
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Roman Jakobson - funkcie komunikacie

konativna funkcia - pri zamerani kodu na adresata
expresivna funkcia - ak sa kod orientuje na autora,
esteticka funkcia - ak sa kdd orientuje na text
referencna funkcia - kod sa zameriava na kontext
faticka funkcia - ak sa kod zameria na kontakt

metajazykova funkcia - kéd sa zameria na koéd

V komunikacii nikdy nejde o pritomnost len jednej funkcie.
Pritomnych je niekolko funkcii, ktoré sa realizuju naraz, dolezita je
hierarchia a dominancia funkcii.

Jedna z Siestich funkcii je vzdy dominantnou funkciou v texte a
obvykle sa vztahuje k druhu textu.

Napr. v poézii je dominantnou funkciou poeticka funkcia: fokus je na
samotnej sprave



Walter Ong

Walter Ong - informacia musi byt prispésobena
ytvaru a velkosti trubky” - teda, rozlicné média filtrujua
rozli¢né aspekty narativneho vyznamu

Bol proti vhnimaniu média iba ako transmisivneho
konceptu, lebo ten ho podla neho obmedzuje iba na
nejaké trubky, cez ktoré informacia prechadza bez
toho, aby bola ovplyvnena tvarom trubky

Podla Onga konfiguracia ,trabky” zasadne ovplyvriuje
konstrukciu mentalneho obrazu prijimatela






Médium - zaner
Rozdiel medzi médiom a Zanrom vyplyva z podstaty a
povodu prisluchajicich kritérii, ktoré sa na ne
vztahuja
Zatial ¢o zaner je definovany viac alebo menej
volnejsie prijatymi konvenciami, ktoré boli vybrané
kvoli osobnym a kultirnym dovodom, vyuzivanie
moznosti a obmedzeni média je na kazdom
uzivatelovi.



Ryan - typoldgia narativnych médii
Navrhuje dve hlavné kritéria na uznanie formy expresie/komunikacie
ako narativne médium:

1. musi byt rozdiel podla toho:

Aky druh narativnej spravy sa prenasa (sémantickeé kritérium, pribeh)
Ako su tieto spravy prezentované (syntaktické kritérium, diskurz)
Ako st zazivané (pragmatické kritérium)

2. musi prezentovat jedine¢nu kombinaciu vlastnosti, ktoré
mozno ziskat z 5 moznych oblasti:

(a) zmysly, ktoré sa vyuzivaju

(b) priorita zmyslovych kanalov

(c) priestorovo-¢asovy rozmer

(d) technologicka podpora a materialita znakov
(e) kulturna rola a metédy produkcie/ distribtcie

(f) kinetické vlastnosti.
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A typology of media that affect narrativity




Ryan - typoldgia narativnych medii

(a) zmysly, ktoré sa vyuzivaju - média jednokanalové (text)
multikanalové/multimedialne

(b) priorita zmyslovych kanalov (opera je odlisna od dramy, lebo opera
dava vyss$iu prioritu zvukovému kanalu)

(c) priestorovo-¢asovy rozmer —
Média priestorové: malba, fotka, vizualne umenie
Casové: jazyk, hudba
priestorovo-casové: film, tanec, dig. Texty, intermedidlne umenie

(d) technologicka podpora a materialita znakov (malba verzus fotka;
prednes verzus pismo verzus digitalne kodovanie jazyka, TV verzus

malba)
(e) kulttirna rola a metddy produkcie/ distribucie (knihy verzus noviny)
(f) kinetické vlastnosti: statické (fotka a text)

dynamické (film, divadlo, interaktivne umenie)



narativ

Obraz a Fotografia:
Emma Kafalenos: sjuzhet v jednej scéne

,A painting or photograph with narrative implications
offers the perceiver an experience that is comparable to
entering a narrative in medias res; we ask ourselves
what had happened, what is about to occur, and where
we are in the sequence of a narrative”



Techniky pri obrazkoch

1. vyber zasadného okamihu
Gotthold Ephraim Lessing — pregnant moment

2. rozdelenie obrazu na jednotlivé casti

Priestorové vztahy ako ¢asova sekvencia, kauzalne
vztahy

V minulosti — obraz ako médium rozpravania ked
Iudia nevedeli citat
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Benozzo — The Dance of Salome and
Beheading of John the Baptist

http://www.wga.hu/support/viewer/z.html
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Narativita v hudbe

Cisto metaforicky koncept, lebo hudba nema
sémanticky obsah ani priestorova dimenziu

Nema charaktery, iba pohyb vpred, navodzuje
oCakavania, tenziu, pocit konca a spomienky, ¢o
evokuju narativny zazitok

Hudba vlastni narativitu bez toho, aby bola narativom

Eero Tarasti — hudba ako narativne umenie






Digitalne média a narativ

DM ovplyvnuja narativ na troch arovniach:

Pragmaticka — nove vyuzivanie uzivatela a nové
spOsoby implementdcie rozpravania (pribehy v
realnom case, participacia, exploracia sveta!)
Diskurzna — nové sposoby prezentdcie a tak nové
interpretacie (chunking-linking technika hypertextu)

Semanticka - témy



John Barth — Coming Soon!!!

“What's to check? Last time I loqked, hi

a mere month earlier,
[RTBX'd] was dead in the water.”

Chirped Sher, “Don 't feel so fit meself, mate, come
off we went into a Kit-&-Kaboodle D““"‘-Undu come 1o "“."
said “Just take a peep anyhuw Hops, you dig? Fﬂrp %
sake [RTBX d], for Christ’s.’ :

“For ynum. luv. Done
“Mwah.”
— kissed the dear indulgent Doctors hasta la vista, | did, ;’EM": ..

nm:tham:rtalmsmunpackthesjprnlmu:fllllsllllemnt
detour instead of its several I Clmykaedm“

Dorsettown-on-Choptank, on Maryland’s m
whueuwh!cnchTMw.llmmﬁ i

for the season already under way.







