BUDUCNOST
ALNEJ FIKCIE?




Hypertextove
Kybertextove
Multisenzoricke



Koncepty v digitalnej fikcii

® Fragmentarita rozpravania

@ Multilinearita

@ Interaktivita

ntermedialita

Performativita

Dynamika (explicitna, latentna)
Principy hry a hravosti

®
®
®
®




Digitalna fikcia a je] mozné
smerovania

Virtualna realita

RozsSirujuca sa intermedialita
Vyuzivanie fyzickych funkcii
Vyuzivanie ludského senzoria
Performativita

Diela v realnom case




Digitalna fikcia a zazitok

Intenzita

Momentum

Zapojenie

Multiplikacia senzorickeho zazitku
Akceleracia zazitku

Hravost




VErsus

Citatela/divaka/posluchaca/hraca/uzivatela
zaujat, odlisit svoje dielo.

Kreacia viazana na jednu metodu/medium
vS. synkretické postupy

juxtapozicie roznych semiotickych
systemov



Digitalna fikcia bude pravdepodobne aj
nadale] smerovat k zahrnovaniu
aktualnych technologickych,
komunikacnych a umeleckych trendov a
autori budu asi nadalej narabat' s
konceptom ergodickosti.
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fudska interakcia s interfejsom, ktora
presahuje komunikaciu s dielom
pomocou klavesnice alebo mysi

fenomen virtualnej reality, autori
vyuzivaju na interakciu s dielom rozlicne
fyzicke funkcie (najCastejSie ide o
pohyb, ale existuju aj projekty, ktore
pracuju s dychanim, rozpoznavanim
reci, gest, tvare atd.),



senzoricke prejavy (technologia pouzita
pri tvorbe takychto diel dokaze
rozpoznat napr. dotyk, zrak a potom
spatne reaguje na tieto ludske
senzoricke prejavy)



Interakcia

napr. reagovanie interfejsu na tempo
uzivatelovho dychania alebo
adaptovanie principov interakcie
typickych pre iné digitalne formy —
pocitacove hry, interaktivne instalacie,
medialne performancie



Hic et nunc

vhimanie digitalnej fikcie ako udalosti
Specifickej pre dany cas, odohravajucef
sa prave v istom jedinecnhom okamihu.

Real time coding



Platformy

Okrem znamych platforiem, ktoré mozno
spolu s pocitacom na tvorbu alebo
prezentaciu digitalnej fikcie pouzit
(mobilny telefon, GPS technoldgie,
rozne virtualne prostredia, napr. CAVE a
iINé media) vznikaju aj nove, oproti
pocitaCcu mensie a na tvorbu fi kcii
orientované zariadenia — napr. iStories



formy pocitacov

Nove formy pocitacov, ktoré sa dnes
este nachadzaju predovsetkym v
laboratoriach a vyskumnych centrach
(kvantoveé pocitacCe, opticke pocitace,
DNA pocCitace, chemicke pocitace,
molekularne pocitace atd.) m6zu uplne
reformovat sp6sob pisania, Citania i
podobu, aku dielo nadobudne.



moznosti

® semanticky web
@ Trojdimenzionalne displeje
@ lejzrove displeje




Smerovania?

k oralnej kulture
performativite,

K pocCitacovym hram

K intermedialnej snimke
najma text



Dene Grigar

Dene Grigar The Present [Future] of
Electronic Literature, s. 127-142.

tvrdi, ze jeden z najdollezitejsich
dosledkov, ktore mali pocCitacove
technoldgie na literarne umenie je, ze
posunuli literaturu blizsie k narativhemu
umeniu pred érou tlace — k oralnej
Kulture.



Stephen Wilson —
Information Arts

Technoldgia — umenie

Biologia — umenie (Eduardo Kac,
Stelarc)

Astronomia, geografia - umenie

Algoritmy, matematika, fraktaly,
genericke umenie

Kinetika, robotika
Telekomunikacie



Perpetual storytelling

apparatus

http://www.youtube.com/watch?v=TOEA
vqCdP2s&feature=related



Interactive

® http://www.youtube.com/watch?v=HQgSg
STtPAA&feature=related

® http://www.youtube.com/watch?v=Z3BJgS
IK890&feature=related

® http://www.youtube.com/watch?v=SWcVKk
/ekNd|&feature=related

® http://www.youtube.com/watch?
sdY &feature=r


http://www.youtube.com/watch?v=HgSg_STtPAA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=HgSg_STtPAA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Z3BJqSIK890&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Z3BJqSIK890&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=SWcVk7ekNdI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=SWcVk7ekNdI&feature=related

Andy Campbell

,V Istom zmysle mam pocit, ze jeden z moznych smerov
uberania sa buducnosti gitalnej fikcie lezi v manipulacii casu a
v SpO0sobe manipulacie casu pamatou.

Toto je tazko mozné zachytit’ pomocou linearnych metod ako
fi Im, ktoré napriek usiliu prezentovat fragmentaciu su vzdy —
uZ zo svojej podstaty, ak nepreskakujes kapitoly na dvd nosici
— rozpravane linearnym sposobom.

Mohli by ste tvrdit, ze nakoniec vsetko je linearne, aj Citanie
nelinearneho textu, ale moznost viacerych vstupnych bodov a
objavenie sa multimedialneho pristupu k casu, myslienkam a
sSpomienkam, ktory sa tu prejavuje ako zachytenie zamrznutej
krajiny, by mohlo u Citatela evokovat' mnohé emocie.”



Andy Campbell
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