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« Prvou formou tvorby, uchovavania a prezentovania digitalnej
fikcie na internete sa stava hypertext. Pre pisanie v
hypertextovom dokumente je charakteristicka fragmentacia textu
na textové jednotky - , ktoré s navzajom pospajané
pomocou hypertextovych prepojeni -

Citatel sa pohybuje dielom prostrednictvom svojej interakcie s
interfejsom pocitaca, pricom na tzv. ,,uzloch® ma moznost vyberu
z viacerych ciest postupovania (multilinearita diela).

Pre pociatocnu vinu skimania literarnej podoby hypertextov, tzv.
JShyperfikcii* je na jednej strane priznacné jej vymedzovanie voci
tlacenej literature (niekedy az prehnané vyzdvihovanie moznosti,
ktoré hypertext prinasa, €o suvisi s euforickym prijimanim novej
technoldgie) a na druhej strane jej zvazovanie s urcitymi
literarnovednymi konceptmi dvadsiateho storocia. Mnohi autori
patriaci do tejto teoretickej Skoly, ktoru britska badatelka Astrid
Ennslin nazvala ,americkou skolou hypertextovej tedrie"
vyslovuju tézy, ze hypertext sa stal akymsi ,,zosobnenim™ tychto
literarnovednych konceptov, najcastejsie pochadzajucich od
autorov ovplyvnenych poststrukturalizmom a postmodernou




« George Landow oznacuje pojmom ,lexia" elektronickée
stranky hypertextu.

« Tento pojem Landow prebral od Rolanda Barthesa, ktory ho
vysvetluje v diele S/Z:

,Nechame tedy text popraskat, ¢imZ se po zpUsobu
drobného zemétreseni rozestoupi bloky signifikace, u nichz
Cteni uchopuje pouze hladky povrch, nepostrehnutelné
sceleny vétnou kadenci, plynouci diskurz narace, velkou
prirozenost b&zné fedi. Vuddi signifikant bude rozsekan na
posloupnost kratkych soumeznych fragmentd, které zde
oznacime ako lexie, nebot bézi o jednotky cetby."

lexia




« Pisanie pomocou hypertextu umoznuje autorom naviazat
textoveé fragmenty na seba takym sposobom, aby spolu
vytvarali siet vzdjomne sa prepajajucich uzlov.

Americky spisovatel Robert Coover vysvetluje tuto funkciu
tvrdenim, ze autor ,sa okrem spisovatela stava aj
dizajnérom, architektom ci krajinnym architektom, ktory
stavia alebo rozvrhuje strukturny Ci geografi cky priestor,
kde sa Citatel’ méze tulat ako pri osamelej vyprave so
sprievodom umelca-tvorcu alebo i bez neho."

~Spisovatel-dizajnér” vytvara prostrednictvom vyuzitia
média pocitaca viacsmerné relacie medzi jednotlivymi
lexiami, ¢o sa pri recepcnom procese odzrkadluje v
moznosti multilinearneho citania.




 Hypertextove dielo vyzaduje interakciu Citatela - k tomu, aby
Citatel presiel textom, musi interagovat s interfejsom.

Interakcia funguje ako vyber z ponuknutych spésobov pohybu
a rozhodnutia v danom casovom okamihu pre ,kliknutie™ na
isty link, coho dosledkom je zobrazenie |steJ lexie.

Dalo by sa povedat, Ze tento link je viazany referen¢nym
vztahom k prlnale2|aceJ lexii.

Svédska badatelka Anna Gunder:
»zdroj linku™ (miesto, odkial link vychadza)
sciel' linku" (miesto, ku ktorému link smeruje)

Raine Koskimaa definuje ,ukotvenie™ ako ,presné miesto v
lexii, ku ktorému je link pripojeny - to znamena, zacmaJUC|
alebo konecny bod linku." Niekedy sa ako ,,ukotveme mobze
prejavovat celd lexia, alebo tiez &edna lexia m6ze obsahovat
viac ,ukotveni, ak ma viac linie

Stuart Moulthrop a Nancy Kaplan navrhli na oznacenie
sposobu, ktorym je mozné ,ukotvenie" odliSit od zvysku
prostredla resp. dosiahnut jeho zviditelnenie (farebné
oznacenie, po &arknutie textu, oramovanie obrazku, ak je
ukotvenim atd. ), termin ,,napoveda




Struktdry hyperfikcii boli a stale s predmetmi skiimania viacerych vedcov

s roznym zameranim. Svajdiarsky teoretik i praktik digitdlnej literatury,
Beat Suter rozoznava Struktury hyperfi kcii z hladiska vysledného tvaru,
ktory by v dvojrozmernom priestore vznikol pospajanim vsetkych liniek.
Suter deli hypertextové struktury na axialnu/linearnu, chapadlovd,
stromovu, bludiskovi/labyrintova a sietovi/rizomatickd

Mark Bernstein rozdeluje vzorce struktur hypertextov na: cyklus, konturu,
webovy prsten, kontrapunkt, svet zrkadiel, klbko, sitko, montaz, susedstvo,
odpojenie/spojenie, chybajuci link a navigacnu taktiku. Bernstein spomina
aj dva dalsie vzorce: strom, sekvencia

Marie-Laura Ryan pri pokuse o predstavenie priestorovej dimenzie vSetkych
druhov interaktivnych narativnych diel, rozSiruje pole skimania
priestorovych Struktdr pondknutim moznosti o uchopenie aj inych
rozvetvenych struktur nez iba Struktur hyperfikcii. Do jej typoldgie patri
devat Struktir:

Kompletny graf, siet, strom, vektor s bo¢nymi vetvami, bludisko,
usmernena siet alebo harmonogram, ukryty pribeh, prepleteny dej a
priestor akcie, epické potulky a svet pribehu.

Modelv hypertextovvch struktuar
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Paths are unidirectional (from top to bottom)
Every traversal produces a well-formed plot

FIGURE 6 | The tree
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FIGURE 7 | The vector with side branches

Vektor s bochvmi vetvami



FIGURE 8 | The maze: Structure of an adventure game

bludisko
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FIGURE 10 | The hidden story
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FIGURE 11 | The braided plot: The house of many windows




FIGURE 12 | Action space, epic wandering, and story-world
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« Chceme jen aby se nase myslenky radili za sebou
podle minimalniho poctu stalych pravidel;
asociace myslenek neméla nikdy jiny smysl, nez
aby nam poskytla tato ochranna pravidla,
podobnost, pribuznost, kauzalitu, jez nam
dovoluji vnést trochu poradku do myslenek,
prechazet od jedné k druhé podle radu prostoru
a casu a zabranit nasi ,fantazii" (silenstvi,
blaznovstvi) prochazet v jednom okamziku celym
univerzem a plodit v ném okridlené koné a
ohnivé draky

Deleuze - Guattari




« Predstava o technologickom napodobeni asociacného spajania v ludskej
mysli sa stala impulzom pre vytvorenie diel Vannevara Busha a Theodora
Holma Nelsona, na zaklade ktorych sa formovala prva hypertextova teoria.

asociacia - ,vztah, spojenie medzi psychickymi obsahmi (predstavami,
pojmami, pocitmi, myslienkami)®, a tiez ,proces vytvarania takehoto

Proces asociacie je predmetom staleho stlddia a skiumania kognitivnych
vied, pretoze jeho vyskum nastoluje Siroké spektrum otazok Kognitivisti
pripisuju asociaciam vyznamné postavenie. Dokazom su napriklad premisy
kognitivistov o ich:

jazykovo-konstitucnej funkcii (na zaklade lingvistickych asociacii sa

konstituoval a rozvijal jazykovy systém)
sémantickej funkcii (pre pochopenie vyznamu lingvistického vyrazu je
potrebna spravna asociacia medzi slovami a adekvatnymi konceptmi),

denotacnej funkcii (vdaka lingvistickym asociaciam mozno oznacovat
neuronalne reprezentacie),

funkcii vybavovania spomienok (asociacie vytvaraju siete spOJenl medzi
pamatovym| stopami, ktore nefunguju iba na premostovani existujlcich
stvztaznosti, ale umozfuju vybavovanie dalSich stop).

asociacie




Asociacie suvisia s niektorymi fazami procesu tvorby diela, ale
nemozno ich so samotnou tvorbou paralelizovat.

Rozdiely medzi pisanim a asociaciami implikuje aj studia Lokendry
Shastriho a Venkata Ajjanagaddeho, v ktorej autori postuluju dva
typy uvazovania - reflexné a reflexivne.

AsociaCny proces patri k reflexnému uvazovaniu, pre ktoré je
priznacna ,reflexna odpoved nasho kognitivheho aparatu,” zatial o
proces pisania sa radi k reflexivnhemu uvazovaniu, pretoze si Ziada
~premyslanie a taktiez jasnu uvahu o alternativach ci zvazenie
moznosti.”

Asociacny model hypertextu sa popisuje ako:

»Skupina datovych uzlov s informacnym obsahom spojenych linkmi,
ktore medzi nimi umoznuju prechod."

Tato vseobecne rozsirena definicia vsak vklada vsetok informacny
potencial do uzlov, linkom upiera komunikac¢nu hodnotu a umiestniuje
ich do pozicie ,informacne nemého sprievodcu®™. Dovodom tejto
vyhranenosti je fakt, Ze tendencie k napisaniu prvych prorockych prac
o modeli hypertextu maju pévod v pokuse o ,zhmotnenie" principu
asociacie pre uchovavanie a vyhladavanie informacii.




« Vannevar Bush predstavil v texte As We May Think publikovanom
v roku 1945 v The Atlantic Monthly ideu o elektromechanickom
stroji Memex, ktory mal byt dalSim stupriom v evolUcii pisania a
uchovavania informacii. Memex by umoznil pridavat do textu
vlastné odkazy, poznamky, komentare, fotky, alebo by svojmu
pouzivatelovi sprostredkoval referencie, ktoré uz boli vytvorené.

Memex by pozostaval z pracovnej plochy stola s priesvitnymi
obrazovkami, z klavesnice, tlacCidiel a pak. Matériou textovych a
grafickych informacii, ktoré by predstavovali obrovsku kniznicu,
by bol mikrofilm. Vacsina takejto obrovskej mikrofilmovej

kniznice by sa nachadzala vnutri stola, ale s moznostou
manipulacie - uzivatel by mohol odstrarfiovat mikrofilmy alebo
pridavat nové. Pouzivatel by mohol na priesvitni obrazovku pisat
text a vkladat obraz, ktoré by sa nasledne preniesli pomocou
fotoaparatov a snimacov na mikrofilm. Prepajanie jednotlivych
Casti by fungovalo na principe spajania sekvencii mikrofilmovych
okien, nie na principe hypertextovych linkov.

Vannevar Bush — MEMEX




« Koncept hypertextu v zmysle, v akom ho dnes pouzivame,
teoreticky predstavil americky sociolog, filozof, spisovatel a
priekopnik informacnej technoldgie Theodor Holm Nelson.

Vo svojich textoch (A File Structure for the Complex, the
Changing, and the Indeterminate, No More Teachers’ Dirty
Looks, Literary Machines) opisoval hypertext ako vzajomne
pospajany, fragmentarny, pisany ¢i obrazovy material,
ktory mozno najvhodnejsie zobrazit na interaktivne]
obrazovke monitora:

,....Mam na mysli nesusledné pisanie - text, ktory sa vetvi a
umoznuje citatelovi vyber, ktory sa najlepsie Cita z
interaktivnej obrazovky (...) je to rad rozkuskovanych
textov spojenych linkmi, co Citatelovi ponuka rozdielne
cesty."

Theodor Holm Nelson - hypertext




o Frauke Intemann deli linky podla ich umiestnenia vzhladom
na text, v ktorom sa nachadzaju, na linky:

intrahypertextové (v lexii)
interhypertextové (v celej hypertextovej struktire)

extrahypertextové (spajajuce hypertextovu struktiru s
dalsimi struktUrami)

« Astrid Ensslin: ,hypertext vo svojej podstate rozmontuva a
znovu zmontuva fragmenty informacie"




« Jay David Bolter: Writing Space : The Computer, Hypertext
and the Remediation of Print

,Hypertext je ako tlacena kniha, na ktoru autor zautocil
noznicami a rozstrihal ju na vhodné ustrizky. Rozdiel je v
tom, ze z elektronického hypertextu sa nestane len
neusporiadana kopa, pretoZe autor na oznacenie vztahov
medzi jednotlivymi ustrizkami urci aj schému
elektronickych prepojeni."




0 Ervé etapa hypertextovej tedrie hypertext umiestnila najma do
ontextu tlacenej literatury a vytvorila zoznam charakteristik, na
zaklade ktorych hypertext do tradicie pisanej literatury bud’
zapada alebo sa vocCi nej vymedzuje. Takato postulacia nie je
neopodstatnena, mnohe aspekty svedcia o tom, ze hypertext
vychadza z tradicie pisanej literatury

Avsak hnacim motorom prvych ,pionierov" hypertextovej tedrie,
zastupcov ,americkej skoly hypertextovej teorie® (George P.
Landow, Jac}/ David Bolter, Michael Joyce, Robert Coover, Janet
Murray) v dobe, ktoru Jay David Bolter oznacil ako ,neskory vek
tlace", bolo zviditelhenie hypertextu, o ktoré sa pokusali takym

spésobom, Ze z neho vytvorili predstavitela pompézneho mytu,
zosobnenie istych bodov literarnovednej teorie:

Ecovo ,otvorené dielo", Bachtinova ,polyfonickost", Kristevina
Lintertextualita™, Derridova ,decentralizacia®, Deleuzov a

Guattariho, ,rizom"®, Barthesov ,Citatelny vs. pisatelhy text" a
~smrt autora™, Foucaultove pojmy ,moci™ a ,autora™, Iserova

,recepcna estetika", ,multisémanticky charakter znaku"...




 Prva vina hypertextovej teorie oplyvala iluzérnou
nadnesenostou a velkym entuziazmom spojenym s
ocakavanim obrovskych moznosti, zasahujucic
vyvoj celej spolocnosti, ktore by elektronicka
literatura v porovnani s tlacenou literaturou mala
poskytovat.

Podla Landowovej eseje Is this hypertext any good?
maju hypertext a hypermeédia potenaalne kvality,
ktoré im umoznuju ,zvyhodnené™ postavenie oproti
tlacenej literature:

mnoholinedrnost, mnohohlasovost, konceptualne
bohatstvo, uprlamenost na C|tatela a jeho kontrola,
koherencia vychadzajuca zo spajani linkov a sieti,
vhodne medzery medzi jednotlivymi lexiami,
efektivna navigacia a orientacia Citatela, prenlkava
metaforickost a objavovanie spojené s testovanim
limitacii média




Hypertext a intertextualita

Pojem Julie Kristevy intertextualita, znamena, Ze text je pisany na zaklade
inych textov, nie iba pomocou jazykovych prostriedkov, ktoré ho tvoria,
teda, text sam sebou odkazuje na iné texty. Tento pojem je podla Landowa
v praxi hypertextu velmi zivy, pretoze kazdy hypertext svojou esenciou
odkazuje na iné texty, pretoze sa sklada z hypertextovych prepojeni.

Hypertext a polyfonickost

Na zaklade Bachtinovho popisu Dostojevského diela ako dialogického,
polyfonického, mnohohlasného romanu, Landow tvrdi, uvadzajuc ho tak
ako hypertextovu fikciu, v ktorej jednotlivé hlasy maju formu lexii.:

"V zmysle hypertextuality to poukazuje na dolezitu kvalitu tohto
informacného média: hypertext neumoznuje tyransky, jednoznacny hlas.
Tento hlas je skor neustadle zhustovany z kombinacie nasledovného:
skusenosti Citatela s momentalnym objektom zaujmu, lexii, ktoré Citatel
prave Cita a neustale sa tvoriaceho pribehu v konkrétnej drahe navigacii
daného Citatela.”




Hypertext a decentrovanost

Jednou zo zakladnych charakteristik hypertextu je, Ze sa pri nom neda
uvazovat o jedinom centre a teda Citatel si, ako uvadza Landow, hlada vlastny
organizacny princip, “nie je uvazneny v ziadnom konkrétnom sp6sobe
organizacie Ci hierarchie.” Landow prirovnava hypertext k Borgesovmu pojmu
,Alef*, ktory predstavil vo svojej rovhomennej poviedke. ,Alef* znaci bod vo
vesmire, ktory obsahuje vsetky iné body, kto sa donho pozrie, uvidi vSetko vo
vesmire z kazdého uhla zaroven. Pretoze hypertext je znavigovatelnhy pomocou
vyhladavacov, Landow ho oznacuje ako ,cestujuci Alef", pretoze Clovek nemusi
cestovat na jeden bod, ale ten bod je ,vSadepritomny", prebieha neustala
aktualizacia pritomnosti.

Hypertext a rizomaticka struktara

Landow uvadza analdgiu medzi hypertextom a rizomatickou Strukturou,
navrhnutou Gillesom Deleuzom a Félixom Guattarim v diele Tisic plosin, ktoré
nazyva proto-hypertextom. Deleuze a Guattari tvrdia: ,Rizdm nema zaciatok
ani koniec, vzdy iba stred, z ktorého rastie a ktoré Siri...V kontraste

k systémom, ktoré maju jedno alebo viac centier s hierarchickymi médmi
komunikacie a vopred urcenymi cestami, rizom je neurcujicim systémom bez
centra, bez hierarchie, bez vodcu a bez organizacnej pamate alebo centralneho
automatu, definovany cisto iba cirkulaciou statov."




Hypertext a hranice textu

Landow zhrna tedriu o hypertexte: “Elektronické linky posuvaju hranice
medzi jednym a druhym textom a tiez medzi autorom a citatelom a medzi
ucitelom a studentom. Maju tak isto radikalne ucinky na nasu autorskU
skusenost, na nasu sklsenost s textom a dielom tym, Ze kazdy z nich
nanovo definuju. Ich ucinky su natolko nastojcivé, natolko radikalne, ze
odhaluju, ze mnohé z nasich najbeznejsich a starostlivo uchovavanych
myslienok a postojov k literature a literarnej produkcii sa ukazali ako
vysledok konkrétnej formy informacnej technoldgie a kultiurnej pamate,
ze pre nich vytvorili prostredie.”

Otvoreny zaver

Landow svoju knihu Hypertext 2.0 koncCi otvorenym zaverom, v ktorom
pise: , Elektronicky hypertext, posledné rozsSirenie pisania, nastoluje
mnohé otazky a problémy, tykajuce sa kultury, moci a individua, ale nie je
to nicC viac (alebo menej) ako ina forma pisania..."

Teda v zavere sa vyznava k problému, ktory je casto prezentovany, a to,
ze hypertextova literatira chce vytlacdit tlacenu. Jasne dava najavo, ze
tato nova forma nevznikla, aby tu klasicku znicila, ale skor preto, aby
ludom ponukla SirSie moznosti.




2. faza nazerania na hypertextovu literaturu a hypertextové literarnovedné
tedrie: poznacena skepsou

Markku Eskelinen:

,...vyznamni vzdelanci zaoberajuci sa tlacenou literaturou zjedia
hypertextovu tedriu skér Ci neskér ako malinu. A vilastne, neviem sa toho
dockat, pretoZe napriek svojim zdsluham inde, hypertextova tedria bola
vzdelavacou katastrofou, Co sa tyka stupna sofistikovanosti v pokusoch
aplikacie a vytvorenia literarnej teorie."

Druhy bod skepsy vychadza z faktu, ze fiktivhe hypertexty sa nestali pre
Citatelov oblUbenou umeleckou formou.

,Koniec zlatého veku" literarneho hypertextu adresoval Robert Coover na
konferencii Digital Arts and Culture '99 vo svojom prispevku Literary
Hypertext: The Passing of the Golden Age. Mal tym na mysli koniec
textovo-orientovaného hypertextu v prospech nastupu inych médii. Za
,koniec zlatého veku” je podla neho zodpovedné najma stale SirsSie
pouzivanie world wide webu. Toto obdobie umoznuje hibSiu a preciznejsiu
refl exiu teoretickych diel venovanych hypertextu a preverenie ich platnosti
— Cize Cooverovo vyhlasenie nadobudlo SirSi vyznam, oznacujuc istu etapu
vyvoja vyskumu digitalnej literatury.




Popri svojich specifickostiach ako interakcia s Citatelom,
priestorové Clenenie textu a prepojenie jednotlivych lexii,
hypertext nepriniesol zmeny, tykajlce sa jazykovej a
syntaktickej urovne pisania.

Podla Johna Cayleyho linky tradicného hypertextu maju slaby
informacny obsah a hypertext z jazykového aspektu
nepredstavuje novu formu stylistiky:

,Hypertext preniesol priestorovost textu poza tlacené média a
pre trop navigacie rezervoval prominentné miesto, ale
vytvoreny jazyk jeho sucasti — uzlov alebo lexii — si zachoval
viastnost tlaceného média: jazyk je vytlaceny na povrchu"

Hypertext je programovany tak, ze Citatel sa zucastnuje na
interakcii s textom - prechadza mapou autora, a zaroven, ako
podotyka Jane Yellowlees Douglas, sa musi ,,spolahnut na
svoje vlastné, Citatelsky orientované hodnotenie zmyslu,
vyznamu, zaveru, a dokonca spojeni v rozpravani."
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