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Kybertext — Espen J. Aarseth

o Dévodom prepojenosti digitalnej fikcie a poCitaCovych hier:

(@)

(@)

kdédova podstata

interaktivita Ci participacia Citatela/hraca na postupe deja v zmysle jeho
vyberu jednej z moznosti pohybu.

druha faza teorie digitalnej fikcie Cybertext -1997 Espena J. Aarsetha.

Kybertext ako stresny termin pre viaceré druhy literarneho vyrazu i
pocitaCovych hier:

,Citatel kybertextu je hrééom, gamblerom, kybertext je svetom hry alebo
hrou sveta; v tychto textoch je mozné objavovat, stracat sa, a odhalovat’
tajné cesty, a to nie metoforicky, ale pomocou topologickych Struktur textu.
(...) [Kybertext] e perspektivou pre vsetky formy textuality, sp6sobom, ako
rozsirit oblast’ zaujmu literarnej vedy, aby zahrriala fenomény, ktoré sa dnes
vhimaju mimo pola literatury, alebo st marginalizované — alebo dokonca
stoja voCi nej v opozicii (...) kvoli Cisto irelevantnym dévodom. Kybertext (...)
Je sirokou Skalou (alebo perspektivou) moznych textualit, vnimanou ako
topologia strojov, ako rozne druhy literarnych komunikacnych systémov, kde
funkcne rozdle/y medzi mechanlckyml castami hraju délezitu rolu pri
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Kybertext — Espen J. Aarseth
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Koncept kybertextu sa zameriava na mechanicku organizaciu textu
tym, ze vnima vlastnosti meédia ako integracnu Cast literarnej vymeny

Zameriava sa vSak aj na konzumenta alebo uzivatela textu

Performancia Citatela sa odohrava iba v jeho hlave, zatial Co
pouzivatel kybertextu performuje v extranoematickom vyzname.

Uzivatel poCas kybertextového procesu pracuje v zmysle fyzickej
konstrukcie pribehu (klika, ovlada pomocou hmatu), ktora sa vymyka
z roznych konceptov ,Citania”

Na zaklade Aarsethovho presadzovania tézy, ze medium je sucastou
literarnej dynamiky, sa otvara sirSie pole pre vyskum materiality
digitalnej fikcie ako aj uvazovania o estetike a pragmatike literarnych
diel zalozenych na programovani (nielen préza, ale zasadné
postavenie tu ma aj poézia).



Aarseth radi do komplexu kybertextov fenomény ako:
«  hypertext,
. textove pocitacove hry,
- pribehy tvorené pomocou pocitacoveého média,
- participacne systémy simulujuce svet a
- dalSie socialno-textualne systémy internetovej siete.

- Oproti zastupcom hypertextovej tedrie sa Aarseth diferencuje tym, ze
sa nezameriava predovsetkym na rozliSovanie textovych medii (tlac,
digitalny format), ale zdéraznuje funkcie textu, v zavislosti od coho
vytvara pojem na oznacenie typu literatury, ktora si ziada fyzicku
participaciu Citatela —
ergodicka literatura.



Ergodicka literatura
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Aspekt fyzickej participacie vnima noérsky teoretik Espen A. Aarseth
ako jednu z kfuCovych charakteristik kybertextov, Co sa pokusil
legitimizovat pojmom ,ergodicka literatura®, ktory ma byt voci
hypertextom i kybertextom nadradenym pojmom:

(z gréeckych terminov ergon, znamenajuceho praca, a hodos, Co
znamena cesta)

o Ergodicka literatura je chapana ako taky typ literatury, ktory si pre
posun textom vyzaduje fyzicku participaciu Citatela, resp. pri ktorom
Citatel musi vykonavat ,netrivialnu pracu.”

o Kakym spésobom Citania vyzyva hypertext? To zalezi od
hypertextoveho systému a jeho obsahu. Ale ak kddexovy text
umoznuje dva zakladné sposoby — homolinearne Citanie
(sledovanim riadkov) a heterolinearne Citanie (tmézis) —
hypertextova struktura uzlov a linkov umoznuje iba jeden sp6sob:
hyperlinearne Citanie, improvizovanu selekciu cesty v sietovej
strukture.



ergodickost

0 Pod pojmom ergodické umelecke dielo
mozno definovat’ také umeleckeé dielo,
ktoré v materialnom zmysle samo obsahuje
prostriedky potrebné pre jeho uzivanie,
umelecké dielo, v ktorom su zabudované
isté poziadavky, na zaklade ktorych je
automaticky mozneé odlisit’ uspesnych
uzivatelov od tych neuspesnych.



Texton - skripton

o Aarsethove pojmy texton a skripton nie su naformulované velmi

presne a pri ich blizSom skimani sa objavuje ambivalencia.

« Vztah texton-skripton mozno nazerat z hladiska materiality:

0 textony ako retazce znakov, ktoré existuju v texte (Cize by mohlo ist o
kodovaci jazyk)

o Skriptony ako retazce znakov, ktoré Citatel vidi (mohlo by ist o
reprezentaciu textonov na monitore pocitaca).

» Na druhej strane je mozné tento vztah vnimat z hladiska Citatelovej
aktivity pri recepcii diela, Co vychadza z Aarsethovej demonstracie
textonov a skriptonov na sonete Cent mille milliards de poémes od
Raymonda Queneaua z roku 1961.

Sonet obsahuje 140 textonov, ktoré mozno skombinovat do 100 000
000 000 000 skriptonov.

CiZe z tohto hladiska méZme vnimat skriptony ako kombinécie
textonov.



Texton vs. skripton

O

14

Skriptony su potom tym, ¢o Cita ,idealny Citatel
kombinacie textonov.

ak presne sleduje

Skriptony podla neho nie su tym, Co nevyhnutne Cita kazdy Citatel, ale tym,
co Cita idealny Citatel, ked sleduje linearnu strukturu textoveho vystupu,
takze sa zase nachadza pri hladisku materiality — skriptony ako vystup,
resp. zobrazenie textonov na obrazovke.

Hladisko materiality podcCiarkuje aj Aarsethova traverzna funkcia —
mechanizmus, na zaklade ktoreho sa skriptony odhaluju alebo generuju z
textonov a prezentuju sa uzivatelovi textu.

Traverzna funkcia je potom vlastnostou pocitacového média — schopnost
vnimat’ kddovy text v dvojitej forme — ako kod aj ako zapis na obrazovke.

Podla Aarsetha text obsahuje texton, skripton a traverznu funkciu.



typologie kybertextov dl'a premennych:

Premenna

Dynamika
Urcitelnost’
Prchavost’
Perspektiva
Pristup
Prepojenie
Funkcia uzivatel'a

Mozna hodnota

statickd, IDT, TDT
urcitel'na, neurcitel'na
prchava, neprchava
osobnd, neosobna
nahodny, kontrolovany
explicitné, zavislé, Ziadne
explorativna, konfiguracna,
interpretacna, textonicka



Premenné v typologii

kxbe rtextov
]

o Dynamika: V statickom texte su skriptony konstantné; v
dynamickom texte sa méze menit obsah skriptonov, zatial Co pocCet
textonov ostava nemenny (intratextonicka dynamika (ITD)), alebo
sa moéze tiez menit poCet (a obsah) textonov (textonicka dynamika
(TDT)).

o Urcitelnost: Tato premenna sa tyka stability traverznej funkcie
(rozvrstvenia, fragmentacie); text je urCitelny vtedy, ak su prilahlé
skriptony kazdého skriptonu vzdy rovnake; ak nie su, text je
neurcitelny

o Prchavost: Ak na to, aby sa skriptony objavili, je nutny iba
uzivatelov Cas, text je prchavy; v opacnom pripade je text
neprchavy. Niektoré texty (napriklad Gibsonova Agrippa, pozri
Gibson 1992) sami urCuju tempo pre uzivatela, zatial o iné bez
aktivity uzivatela nerobia nicC.

0 Perspektiva: Ak text vyzaduje od uzivatela, aby hral strategicku rolu

ako postava vo svete textu, potom je perspektiva textu osobna; ak
tomu tak nie je, je neosobna.



Premenné v typologii

kxbe rtextov
]

o Pristup: AK su pre uzivatela permanentne pristupneé na Citanie
vsetky skriptony textu, potom mozno hovorit o texte s nahodnym
pristupom (spravidla kddex); ak nie, pristup je kontrolovany.

V kdédexovom romane sa mozete hocikedy priamo z akehokolvek
iného bodu dostat na hociktoru pasaz. V hypertexte ako Victory
Garden, na to, aby ste sa dostali na Specificku pasaz, musite
sledovat arbitrarnu cestu, ktora pred touto destinaciou zahfna
dalSie Specifické pasaze. Inymi slovami, hypertexty bez
vyhladavacich moznosti volného textu su este viac, nie menej,
linearne nez kodex.

o Prepojenie: Za organizaciu textu mézu byt zodpovedné explicitné
linky (link), ktoré ma uzivatel sledovat, zavislé linky, ktoré mozno
sledovat iba ak sa splnia isté podmienky, alebo ziadne z nich
(ziadne linky). V hyperfikcii Afternoon moéze Citatel dosiahnut
niektore skriptony len v pripade, ze navstivil iste dalSie skriptony.
Tato funkcia odliSuje Afternoon od inych hypertextov, kde su
zvyCajne vSetky linky zo skriptonu pristupné simultanne. V inych
textoch, napriklad generatoroch pribehov, sa linky vébec
nenachédzaju.



funkcie Citatela/uzivatela

o Aarseth — prvy teoretik, ktory objasnil rozdiel medzi interaktivitou
tradiCnej a digitalnej literatury tym, ze interaktivitu kategorizoval do
styroch typov funkcii Citatela/uzivatela:

o interpretaCnej
0 prieskumnickej
o konfiguracnej

o textonickej

Tieto typy Citatel'skych funkcii mézu sluzit zaroven ako demonstracie
rozdielov medzi Citanim tradiCnej a ergodickej literatury. Zatial Co
Citatelskou funkciou pri tlaCenej literature je interpretacia,
prieskumnicka funkcia ako navigacia multilinearnym dielom je
spojena s kazdym druhom ergodickej literatury, tlacenej aj digitalne,;.
Konfiguracia podla jeho definicie znamena moznost' CiastoCne menit
obsah diela, napriklad pridavat vlastné linky. Funkcia textonicka, do
ktorej zahfna aj programovanie, je samotna participacia na pisani

tavii



DF a funkcie Citatela
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o Citatel digitalnej fikcie ma najéastejsie funkciu prieskumnicku, gize
sa nachadza medzi typom hraca, ktory hru meni — konfiguracnou
funkciou a Citatefom s interpretacnou funkciou. Toto je d6kazom

tézy, ze k tomu, aby sa dala digitalna fikcia vnimat vzhladom na jej
Specifickost, je potrebné nazerat ju ako kombinaciu pribehu a hry.

o Podla Markkuho Eskelinena, odvolavajuceho sa na Aarsethovu
typoldgiu kybertextov, je dominantnou uzivatel'skou funkciou pri
recepcii literatury, divadla a filmu interpretacna funkcia, ale pri hrach
je to funkcia konfiguracna:

o ,Na zovSeobecnenie: pri umeni najskbr musime konfigurovat, aby
sme boli schopni interpretovat, zatial co pri hrach musime
interpretovat, aby sme mohli konfigurovat’ a postupovat’ od zaciatku
k vyhre alebo k nejakej inej situacii.”
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o Napriek tomu, ze diela ergodickej literatury nie su také
rozsirené ako linearne, Aarseth konstatuje, ze ,pisanie bolo
vzdy priestorovou aktivitou, a preto je logické predpokladat,
ze ergodicka textualita sa praktizovala tak dlho ako linearne
pisanie.”

o Najstarsimi druhmi su podla Aarsetha napisy na muroch
staroegyptskych chramov napisané dvoj — (na jednom mure)
alebo trojdimenzionalne (na réznych muroch alebo v ré6znych
izbach) a Cinska Kniha premien (I-ting), pozostavajuca z
Osmich trigramov a sestdesiatich Styroch hexagramov.

o Oba priklady radi Markku Eskelinen k encyklopedickemu,
slovnikovému charakteru textuality, pretoze cieflom nie je
precitat dielo v jeho komplexnosti, ale skor zamerat
pozornost iba na nejaku jeho Cast. Prikladom nelinearneho,
organizacného sposobu radenia textu su aj poznamky pod
Ciarou a na konci textu alebo indexy.
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Nelinearita pisania sa v minulosti vyuzivala aj pri nabozenskych a
filozofickych textoch, kedy mnisi vpisovali svoje poznamky za okraj
(scholia) principmi kombinatoriky a permutacii pri pisani sa riadili aj filozofi:

Rajmund Llullus - Ars magna alebo Ars generalis ultima (1305-08),
Gottfried Wilhelm von Leibnitz - Dissertatio de arte combinatoria (1666)
Athanasius Kircher - Ars magna sciendi (1669)

Kombinatoricka poézia od roku 330 Cramer uvadza spisovatelov:
Publilius Optatianus Porphyrius (4. Stor.),

Jean Meschinot (1461-1464),

Julius Caesar Scaliger (1561),

Georg Philipp Harsdorffer (1648-53),

Quirinus Kuhlmann (1671).

Jorgen Schafer pridava priklady barokovych spisovatelov poetickych uvah
— Martina Opitza a Philippa von Zesena.

Diagram of the names of God in Athanasius Kircher’s Oedipus

N - AT
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Scholia — pozn. za/pod okraj




Twitter ako scholia? ©
e

ST it et <] i R oLl : ; N .
T ﬂ’ki‘-""i‘ 5‘:(—’;#});-‘ :;;.;.‘“f;‘(”h Sl ; mstrlocke 2 Wow. | think | just became a Meo-Platonist. Thanks,
i 'k,.-';.ff.-"-" e L A Pseudo-Dionysius: t's all about procession and return, babyl
Fmmie 1 1 14 10052 AM I 16tk from Ping.fm

mstrlocke :: Reading Pseudo-Oionysius: The Mystical Theology. It's the
last and shortest (and hopefully best?) of his treatises.
12225 PM Jan isth from Ping dmn

mstrlocke @deverill Dionysius would argue that Jacob's struggle with
the Angel wwas metaphorical, broken bones, included.
7e5a PN Jan oth frome meekile web in veply to deverill

deverill @mstrlocke Wonder if Jacob would agree that anpels take no
space during his wrestling match. )
2024 PR Tan oth from TweetDeck in veply to matviacke

mstrlocke :: My Dionysius professor just answered the theological
guestion "How many angels can dance on the head of a pin®?" Seriously.
1zr2 PN Jan oth prom Ping g

mstrlocke :: Baffled by Pseudo-Dionysius: How can the one who
inspired mystics & post-moderns also be the one who "invented”
hierarchy?

12020 AN Jan oth frem Pingfm

adamwc @mstrlocke dude. i took his dionysian forgery course. it's
intense. lots of it went over my head as a first year. but i love dionysius.
Sras DM Nou i7th, 2000 from tuitteryific in reply to rmavlocks

mstrilocke @dtatusko Mo - Anselm and Bernard of Claineaus, actually,
I'm taking his Dionysian Forgery class in the Jan. Term. Great prof.
Sezy PR Mo 17th, 2oo8 fromwreh in reply to ftatuske

| ‘ CTLL T s A T ; . : . : ; : ;
- m“’}amuﬁ?t;q: walrs 3 | A, 4 dtatuske @mstriocke is he discussing hildegard or something? rorem's
" s - s ferl il augustine class was awesome.
2r A0 PR MNov 17ty 2ool from TweetDeck in reply to mstriocke

mstrlocke :: Listening to Dr. Paul Rarem's lecture on feminine images
for Christ in medieval history: Jesus as mother, breastfeeding the
church.

24z P Now i7th, 2008 forn Identica
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Georg Philipp Harsdorffer:

_ Denckringi a word generator
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o Avantgardna poézia od dadaizmu oplyva prikladmi ergodickych diel (v predstavenom
kontexte je znama napriklad tvorba skupiny OuLiPo, najma jedného z jej zastupcov —
Raymonda Queneaua).

Najznamejsie priklady pisania ergodickej tlaCenej fiktivnej prozy zahffaju prevazne diela
postmodernistov, pre ktoré je Specificka prave forma hypertextovej Struktury odkazov:

o Julio Cortazar — Nebo, peklo, raj
o Vladimir Nabokov — Pale Fire

o Andreas Okopenko - Lexikon Roman einer sentimentalen Reise zum
Exporteurtreffen in Druden

o Milorad Pavi¢ — Chazarsky slovnik, (Landscape Painted with Tea - krizovka, Vnitrni
strana vétru — pribeh Hery a pribeh Leandra)

o Autori, ktorych diela su pisané vo forme textu na papierovych rolkach —

o Konrad Balder Schauffelen - deus ex skatola

o alebo ako nezoradené kapitoly v Skatulke — B. S. Johnson - The Unfortunates
o ako volné stranky textu — Marc Saporta - Composition No 1

Medzi Er.L. mozno zaradit aj napr. vizualnu literataru: Apollinaire: Kaligramy



Danielewskl — House of Leaves
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Milorad Pavic¢ —

Landscape painted with tea
_




Milorad Pavic¢ —
Landscape painted with tea

(119); Love story (125);
d squares (135); Vitacha

with ted

: (283);




Konrad Balder Schauffelen —
Deus ex skatola




Marc Saporta — Composition
NO.1




Koncept dezorientacie
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o Podla Landowa koncept dezorientacie definoval Jeffrey Conklin,
podla ktorého uzivatel vo velkom komplexe informacii v
hypertextovom systéme musi vediet kde sa v sieti nachadza a ako
sa dostat' na chcené miesto.

o Podla Landowa je koncept dezorientacie sp6sobeny nedostatkom
skusenosti s hypertextovymi systémami, objavuje sa v Specifickych
prikladoch, mbze sa objavit' aj pri Citani tlaceného textu ked je text
pre Citatefa naroCny alebo ked je nekvalitne dizajnovo spracovany a
nemusi byt nevyhnutne negativnou skusenostou

o Technologia poCitaCoveého meédia na jednej strane ulahcila
Citatelovu manipulaciu s dielom (v pripade, ze Citatel je
oboznameny so vseobecnym principom navigacie pri hypertextoch
a pozna, alebo sa vie zorientovat v dizajne konkrétnej hyperfkcie) a
na druhej strane si uchovala hravu povahu — ,ochrannu znamku*
ergodickej literatury



o Fragmentarny charakter vpisuje ergodicku literaturu medzi ostatné
srebelské” literarne diela

o Fragment

o Nekoherencia

o Elipticky charakter

o Multilinearita/multisekvencnost



Multisekvencnost
N

o Pluralita moznych vztahov medzi jednotlivymi lexiami reflektuje
,multilinearitu a multisekvencnost™ hypertextu, charakteristiky,
ktoré George Landow presadil ako alternativy vocCi Nelsonovym

13

pojmom ,nelinearita a nesekvencnost™.

0 Gunnar Liestol dodava, Zze ,multilinearita alebo —sekvencénost nie
su Cistymi negaciami linie a sekvencie, ale oznacuju komplexné
struktury réznych druhov a vyskytu linearit, alebo skor
multiplikacii linearit.”

o Citatel si méze uvedomovat, Ze niektoré ¢asti textu mohli ostat
kvoli nevyhnutnému vyberu dalSieho postupu pre neho
nepristupné, a teda, ze si nemo6ze byt isty toho, Co na svojej
ceste minul.



Aporia - epifania

o (Chvilkovu) Citatelovu dilemu o
odhaleni/neodhaleni vyznamu Aarseth nazyva
,aporia.”

o Aporia tu podla Aarsetha znamena, ze Citatel si
pre strukturu hypertextu nie je isty, Ci dokazal
odhalit vyznam celku. Ak Citatel neodhali vsetky
lexie, jeho sumar precitanych lexii sa bude lisit
oproti lexiam, ktoré predstavil autor. Tato
Specifickost sujetu moze vyustit do istych
rozdielov pri jeho mentalnej konstrukcii fabuly,
avsak nerobi z Citatela autora

o Pojmom ,epifania“ Aarseth oznacuje

0 ,neocakavany objav, ktory strieda aporiu, zdanllvy
detail s neoCakavanym, zachranujucim efektom.”



Ergodickost vs. rozpravanie

Hypertext Aesthetics 93
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o Autor vklada slova do ust fiktivneho rozpravaca, ktory adresuje prijimatela,
s ktorym sa realny Citatel identifikuje. V modernych romanoch, ako
napriklad v romanoch od Samuela Becketta, su komunikacia medzi
rozpravacom a prijimatefom prerusena, pretoze monologicky prud slov
nezasahuje urceneho posluchaca.

o AvSak v Afternoon funguje komunikacia medzi rozpravacom a prijimatelom
bez problémov; dialégy a monoldégy v kazdom fragmente davaju zmysel,
a zda sa, Ze Casti textu su fragmentmi nejakého (dost) racionalneho
rozpravania.

o Problematickym sa zdaju byt vztahy medzi autorom a rozpravacom
a medzi prijimatelom a Citatelom. Ako Citatel stale prechadza medzi prudmi
rozpravania, pribeh sa straca a mina svoju tému, ako keby niekto chcel
sabotovat moznost narativheho postupu a Citatelovej identifikacie
s prijimatefom. Zatial Co text rozpravaca je pre prijimatela uplne
zmysluplny v kazdom fragmente, neusporiadany stav fragmentov rusi usilie
rozpravacCa, ako keby tam bol niekto ,iny“ — antirozpravac — ktory
rozpravanie stale kazi a rusi. Tento niekto ,iny“ méze, ale nemusi byt
autorom, ale on alebo ona su aspon taki silni ako autor a slabsi ako
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o Na extrémnom konci ergodickej Skaly stoja diela, ktoré bez
Specifickeho pristupu uzivatefom nedavaju zmysel. Uzivatel mbze
mat zo zlozitej adventury Deadline pozitok aj vtedy, ked nedosiahol
ziaden podstatny postup, a aj vtedy, ked ju uzivatel kvéli frustracii
skor Ci neskor zanecha: aj ked k zazitku z komunikacie uplne
nedoslo, predsa sa nejaka komunikacia odohrala. Ale existuju diela,
ktoré postavia svojich uzivatelov do situacie bud-alebo; bud' to vidis
alebo nie.

o Najlepsim prikladom je skryty, trojdimenzionalny obraz —
jednoduchy obraz pozostavajuci zo zdanlivo nezmyselného
grafickeho ,Ssumu®, ktory sa stava trojdimenzionalnym a nadobuda
zmysel, iba ak odhalite spravny sp0sob ako sa na neho pozerat.

o Odhalenie prichadza nahle; ale Casto sa k nemu pozorovatefl
nedostane, takze nema vObec ponatia o tom, na Co sa pozeral.
Tento proces je urcCite ergodicky, pretoze vyzaduje tazku pracu vo
forme koncentracie, a tiez namiesto automatického prispésobenia
sa ocCi, skdr vedomeé zameranie oCi a urcenie vzdialenosti od
obrazu, na Co nie sme zvyknuti.



1546 — anamorfny portrét
Edwarda Vi,
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Zahrna to aj isty narast dovery, ak odhalime jeden
obraz, odhalenie dalsieho uz nie je take tazke,
pretoze sme sa naucili strategiu, a tiez uz teraz
verime, ze je mozné z inej perspektivy ziskat
poriadok z Cistéeho chaosu.

Ale sme spolutvorcami tychto obrazov?
Iba v noematickom zmysle.

Zakodovaneé obrazy su objektivne tam, tak isto ako
zaSifrované spravy, ktoré mozno rozsifrovat iba
pomocou isteho kluca, a uz nemoézeme zmenit ich
vzhlad, rovnako ako nembézeme zmenit Rembrandta
alebo Van Gogha.

To, Co sme ziskali je perspektiva, mod percepcie.



exemplare

-]
o Borges — Book of Sand

o Hypertextova hadanka:
o http://artificeeternity.com/bookofsand/

o Apollinaire — Il pleut

[

o http://www.youtube.com/watch?v=FvjeouWIlIHc
&feature=related


http://www.youtube.com/watch?v=qS1F3aW-GX8
http://www.youtube.com/watch?v=qS1F3aW-GX8
http://www.youtube.com/watch?v=qS1F3aW-GX8

Apollinaire — It rains (Il pleut)

It is raining of the voices of women as if they
were dead even in memory

It is you also that it rains marvelous meetings of
my life, oh little drops

And these reared-up clouds take themselves to
neighing an entire universe of auricular cities

Listen if it rains while regret and disdain cry an
ancient music

Listen to the falling of the bonds that restrain you
from top to bottom
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