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Kéd.

Materialita.




Materialita elektronickéeho slova

v Jay David Bolter, DianeGromala- Windows and
Mirrors:

v K svojim pocitacom neprichddzame, aby sme unikli
svofim telam alebo svojmu svetu.
NemozZeme ich opustit, pretoZe do kyberpriestoru
si prinasame svoje identity,
formované skusenostou telesnosti.

» Maria Riskova — Uz nie sme v dobe atomovej
Mimochodom, uz sa neda povedat, ze svet na
internete nie je skutocnym svetom -

ma len trochu inée pravidla.




Telo bolo pri prvych pokusoch o teoreticke a filozofické
uchopenie pritomnosti v digitalnom svete odopreté nielen
'ud'om, ktori v nom komunikovali, ale aj komplexu znakov,
ktoré ho tvorili. Prudu znakov, prostrednictvom ktorych
vznikali nielen informacie, ale bolo na nich postavené aj
umenie. Avsak mytus nemateriality sa nezrodil v ére digitality,
ona si ho iba pretavila z idealu transparentnosti.

Transparentnosti, o ktoru sa pokusalo popri dokumentarnej
fotografii a filme, mimetickom vizualnom umeni, kracajucom
po ceste veducej k dokonalému zobrazeniu skutocnosti (ram
obrazu ako okno do iného sveta), aj esencialistické chapanie
estetiky so svojou priehladnost ou matérie slova v prospech
iskry zmyslu.

téza talianskeho renesancného umelca Leona Battista
Albertiho, ktora pochadza z jeho diela De Pictura z roku 1435.

Alberti hovori, Ze na povrch, kam ide malovat, si najprv
nakresli stvorec, v jeho predstave okno, cez ktoré vidi objekt
svojej mal'by.




Remediacia (Remediation) - Richard Grusin a Jay David Bolter

» Remediacia (Remediation) je termin medialnej tedrie vytvoreny
Richardom Grusinom a pertraktovany Jayom Davidom Bolterom
a Richardom Grusinom

+ ,Remediacia” je proces neustaleho prepisovania sa starych
médii do novych a vice versa, ich konstantné vzajomné
ovplyvnovanie sa.

« [...] vSetky sucasné média funguju ako remediatory a tato
remediacia nam ponuka aj spdsob interpretacie diel skorsich
médii. Nasa kultura vnima kazdé medium alebo skupinu medii
podla toho, ako odpoveda, premiena, bojuje s d'alsimi
meédiami alebo ich reformuje. V prvom pripade si mézeme
predstavit nieco ako historicky vyvoj - nové média remediuju
staré, najma digitalne media remediuju svojich predchodcov.
Ale sme aj v obdobi genealogie afiliacii, nenachadzame sa v
linearnej historii, a v tejto genealdgii mozu aj staré média
remediovat tie nové.”




Remediacia

Bolter-Grusin vnimaju remediaciu v troch
aspektoch :

» ako mediaciu mediacie
» ako neoddelitel'nost mediacie a reality
» ako reformu.

v

» Autori hovoria o dvoch stratégiach remediacie:
» hypermediacia

» bezprostrednost /transparentna
pezprostrednost




Bezprostrednost

» Grusin a Bolter: Remediacia:

» ,Bezprostrednost (alebo transparentna
bezprostrednost)“, definovana ako jedna z dvoch
stratégii ,remediacie®, je ,Styl vizualnej reprezentacie,
ktorej cielom je, aby divak zabudol na pritomnost
média (platno, fotograficky film, kino atd) a veril, ze
sa nachadza v pritomnosti reprezentovanych
objektov.”

» ,Bezprostrednost“ sa spolu s médiami, usilujucimi sa
o vtiahnutie divaka priamo do nimi prezentovane]
dokumentacie reality, teda o prinesenie autentického
zazitku, stala aj heslom zabavného priemyslu -
systémov sprostredkujucich virtualnu realitu ako
,zazitok bytia vo virtualnom svete alebo na vzdialenom
mieste.”




Hypermediacia

» Grusin a Bolter: Remediacia:

»  Hypermediacia® (druha stratégia remediacie)
,Styl vizualnej reprezentacie, ktorej cielom je
pripomenut divakovi médium*“

~ Postupne ziskalo upozornovanie na materialitu
média taku vahu, ze uz si sprostredkujuce
médium nemozno tak 'ahko odmysliet, pretoze
je sucastou Sirsieho spolocenského ramca.

~ Koncept hypermediacie, ktory bol sice v umeni
pritomny, ale voci ,bezprostrednosti“ menej
vyuzivany, nadobuda stale podstatnejsi vplyv, a

to v roznych druhoch umenia.




Materialita diela

» Katherine N. Hayles: materialita ,ktora pochadza z interakcii
medzi fyzickymi vlastnost ami a umeleckymi stratégiami diela“
sa v literarnych smeroch stava technikou vystavby literarneho
diela

» Praca s mediom ako s umeleckym materialom:

» Literatura - konkrétna poézia, vizualna poézia, Oulipo

» od casu Marcela Duchampa je na nu zamerané aj vytvarné
umenie (readymades,konceptualne umenie)

» intermedialne diela (napr. autorské knihy, syntetizujuce
literarne a vytvarné umenie).




Janine Wong - As If »




Steven Daiber
System of Book-keeping
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Vicki Pierre

An Indecent Obsession Where Echoes Live Too Deep For Tears
2003



Donna Engstrom -
She



Lise Melhorn-Boe, Canada
A Good Wife Wouldn't ...



Linda Smith, United States
House of Cod's



Katherine N. Hayles - technotext

» Prepojenie medzi technoldgiou a textom zdoraznuje
Haylesova pri svojom pojme ,technotext”.

» O technotexte mozno hovorit v pripade, Ze sa
technologia prepise do semiotickej roviny, t. j.
,ak je literarne dielo dosledkom prepojenia nastroja,
prostriedku vyjadrenia, s obsahom daného
vyjadrenia®.

- Vyznam takehoto diela nie je obsiahnuty vo
vyznamovej rovine slov, ktoreé text tvoria, ale skor ho
treba hl'adat v materidlnej rovine textu - pri
jednotlivych basnach konkrétnej poézie ide najma o
grafické usporiadanie textu.




,<telo” slova v digitalnom prostredi

» ,mysliet digitalne” o texte, neznamena uvazovat o texte v
izolacii, ale

potrebu vziat do uvahy aj proces jeho tvorby a recepcie.

» Je tu nevyhnutné si uvedomit, Ze slovo (nielen) v
digitalnom prostredi nefungwe iba ako nositel svojho
vyznamu, teda v jazyku semiotiky ako oznacujuce, ale ma
aj svoju materialnu stranku, podla terminologie Jeana-
Marie Klmkenberga SVOj ,,stlmulus Ci podl'a N. Katherine
Hayles svoje ,telo”.

» Oproti ,telu” (,stimulu”) tlaceneho slova, ktoré je_
konstantne v ramci toho, Co sa tlaci na papler a co Citatel
na strane vidi, ma ,telo” dlgltalneho slova dve podoby:

= podobu v programovacom jazyku, v znackovych jazykoch
(htmI xml, xhtml atd’.) na internete

+ podobu, v ktoreJ si ho po aplikacii mozno precitat na
obrazovke pocitaca.




Hybridna povaha pocitaca

v

,Hybridna“ povaha pocitaca sa prepisuje aj do recepcie
digitalnych diel - sposobuje, ze to, s ¢im sa Citatel digitalneho
diela stretava, je ,sled digitalnych kodov, ktoré boli pocitacom
prelozené do zobrazenych alfabetickych znakov.”

Lev Manovich: ,najpodstatnejsou vlastnost ou novych médii,
ktora nema historicky precedens, je programovatelnost*

Pri tlacenom diele zastava technoldgia tlace rolu prepisu znaku
z rukopisu autora do typografie tlace, pricom pri procese
tlacenia diela zohravaju ulohu aj dizajn diela a material, na
ktory sa text tlaci. Pri elektronickom texte je technologia
sucast ou nielen tvorby diela - ako nastroj programovania, ale
zucastnuje sa aj komunikacného procesu, hoci by sa tu jej
posobenie mohlo niekedy javit implicitné.

Technoldgia je pritomna pri tvorbe diela (dielo vznika ako
spolupraca autora a technologie), pri jeho prenose
(,performativita digitalneho média“) a Citatel'skej recepcii
(Citatel vidi dielo na obrazovke pocitaca).




Lev Manovich - The Language of
New Media

4
4
>
4
4
>

Manovich vo svojej monografii 7he Language of New
Media vymenuva pat principov novych médii, ktoré
vnima s ohl'adom na ich vplyv na celu kulturu - ako
,vseobecné tendencie kultury v stadiu zavadzania
vypoctovej techniky®.

Medzi tieto principy radi:
Numericku reprezentaciu
Modularitu
Automatizaciu
Variabilitu
Transkodovanie




Lev Manovich - The Language of New Media

v numericka reprezentacia — nové media tvori digitalny kod s dvoma
aspektmi:
- matematickou funkciou striedania 1 a O;

- algoritmickou manipulaciou

v modularita, resp. ,fraktalna struktura novych médii* —Jednotllve
prvky mterfejsu novych médii - texty, obrazy, zvuky, tvary atd'.
pozostavaju zo samostatnych jednotiek - prvkov, pixelov, voxelov
polygdénov atd'.

v automatizdcia - samostatnost mnohych operacii média pri ukladant,
organizovani a ziskavani dat

v variabilita - moznost existencie nového média vo viacerych verziach.
Fakt, ze prvky pozostavaju z dat, umoznuje aktualizaciu diel, prenos
medzi uzivatel mi, ktori ich mdzu neskor vyuzit v inej verzii, inom

formate atd'.

v transkodovanie - prepis do iného formatu - patri sem koncept
remedlaC|e ako aj ,kulturna rekonceptualizacia“ prostrednictvom
novych médii

[



Lev Manovich - The Language of
New Media

o Tieto principy stoja aj napriek svojim
osobitostiam vo vzajomnych relaciach
vybudovanych na zaklade konzekvencie:

O numericka reprezentacia a modularita su
,materialne” principy, ktorych dosledkami su
automatizacia a variabilita

o najpodstatnejsi dosledok zdigitalizovania médii -
transkodovanie

» Manovich pri svojom pokuse o porozumenie
logiky novych medii vyzyva na zmenu orientacie
novych médii od teorie medii k informatike -
propozicia ,softverovych studii”




Lev Manovich - The Language of
New Media

,Porovnavanie novych medii s tlacou, fotografiou
alebo televiziou nam nikdy neobjasni cely pribeh.
Hoci z jedného uhla pohladu skutocne ide o
dalsi typ media, ak sa na to pozrieme z ineho
uhla, ide jednoducho o isty typ pocitacovych dat,
o nieco ulozené v suboroch a databazach,
ziskavané a triedené, spustané pomocou
algoritmov a napisané na vystupnom zariadeni. A
Jje zrefmeé, ze data reprezentuju pixely, a ze tym
zariadenim je vystupna obrazovka.”




Matthew Kirschenbaum -
materialita

» Matthew Kirschenbaum popisuje rozdiel medzi:

» forenznou materialitou“ - dat na harddisku (v
terminologii Manovicha numericka reprezentacia,
podla Kirschenbauma ide - ak pouzijeme dualitu
proces-produkt - o produkt)

» materialitou ,formalnou” - materialitou, ktora
vznika ako dosledok aktivity uzivatel'a
(Manovichova modularita, a mozZno sem priradit
aj Bootzov pohlad na materialitu, Kirschenbaum
tuto materialitu vnima ako proces).




Digitalna poézia

» Loss Pequeno Glazier - Digital Poetics:

» kod je zasadnym elementom pre dekddovanie
vyznamu Struktur digitalnej poézie

» To, €o odlisuje digitalnu poéziu od oralnej
alebo tlacenej poézie je kddovanie
basnika/spolupracovnika na vytvorenie
informacie, ktora sa zobrazi na pocitaci alebo
inych elektronickych médiach.




Digitalna poézia a specifika

» Zo vsetkych 3 komponentov digitalnej poézie (data,
kod, displej) - je vidno len ten posledny

b Toéle dovodom, preco kritici tlacenej poézie casto
cenuju inakost pisania v novych medlach

) Ako zdoraznuju Talan Memmott a John Ca
poezia novych médii je viac nez len jednodu
migracia slov zo strany na obrazovku, z tusa na
pixely, zo statickej formy do dynamlckej viac nez
Bosun od ciernych pismen na bielych pozadlach na
likajuce vzory v milionoch farbach - ide totiz o
odliSné poradie/sposob pisania

» Definicie poetiky novych médii, ktoré neberu do
uvahy kod, stracaju synergiu potrebnu pre ich
operacie, jej risu diskurzu a jej seba-reflexivnost.




Poetika novych medii

» ,Kodoveé diela,” podla Adalaide Morris jeden zo Siestich
druhov poetickych diel, charakteristickych pre poetiku
novych medii, su zalozené na kombinacii slov a kédu
roznych pocitacovych jazykov (napr. Perl, C).

» druhy poetiky novych médii podl'a Morris:

- kodove diela (code works)
- pismenové umenie (literal art),
- basno-hry (poem-games),

- programovatel'né proceduralne pocitacové basne
(programmable procedural computer-poems),

- repetitivne programovatelné basne v realnom case
(realtime reiterative programmable poems),

- participacné programovatel'né basne na internete
(participatory networked and programmable poems)




Koédove diela

» Alan Sondheim - kodové dielo - ak je kod
zobrazeny na obrazovke

» Basne od Mez (Mary-Anne Breeze), John
Cayley, Brian Lennon, Talan Memmott, Alan
Sondheim aTed Warnell;

» Jessica Loseby - code scares me - pomocou
tlacidiel + - sa ukazuju rozne vrstvy textu,
ina forma interaktivity tam nefunguje




Koédove diela

» ,Kodove diela“ sa v roznej miere, v zavislosti od typu
kodu, orientuju najma na Citatel'a, ktory je s kodom
(alebo aspon s jeho funkciou) oboznameny, resp. na
toho, kto rozumie programovaciemu jazyku, ktorym
sa mu dielo prihovara.

» Napriek tomu citatelovi s akoukol'vek mierou
ovladania programovacieho jazyka nie je odopreta
moznost emocionalneho vnimania. Vac¢sina z nich sa
konzekventne s vyjadrenim autorovho emocionalneho
rozpolozenia snazi u cCitatela vyvolat emocionalnu
reakciu aj prostriedkami nielen jazykovymi, resp.
znakmi, ale aj vyuzitim inych, emocie vyvolavajucich
médii (napriklad zvuku).




Jessica Loseby - code scares me

http://vimeo.com/7961616
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Kodova poézia
William Butler Yeats - Youth and Age

Though leaves are many, the root is one,
Through all the lying days of my youth

| swayed my leaves and flowers in the sun;
Now | may wither into the truth

Myers' Perl version:

while ($leaves > 1) {
$root = 1;

}
foreach($lyingdays{'myyouth'}) {
sway($leaves, $flowers);

while ($i > $truth) {

}

sub sway {
my ($leaves, $flowers) = @_;

die unless $A0 =~ /sun/i;




Pismenové umenie

» Klesajuce, stupajuce, morfujuce, grafické pismena

» “Literal art” - termin Johna Cayleyho pre tuto “alternativnu,
radikalne formalnu tradiciu pismen projektovanych od
Mallarmeého, cez Dada az k syntaktickej a post-konkrétnej
vizualnej poézii” (2004a).

» Tvorené v programoch ako QuickTime, Flash, Java, sa toto
umenie moze vhimat ako animovana konkrétna basen
alebo komplexne ako vel'mi extravagantny, algoritmicky
generovany oulipsky experiment.

» literal art, “a circular lettristic spray of letters”

» Anipoems od Ana Maria Uribe, the dreamlife of letters od
Briana Kima Stefansa (1999), river/is/and od Johna Cayleyho
alebo /ntergrams od Jima Rosenberga




ayley - overboard
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John Cayley - empty2alone

» http://www.electronicbookreview.com/thread
/firstperson/cayleysidebar




basno-hry (poem-games)

v

Poem-games. interaktivne

Nick Montfort popisuje v Twisty Little Passages.
y poem-games are rule-driven ritual spaces
dependent on an engaged player: briefer, faster,
and less text-driven than interactive fictions,
however, poem-games splice the appeal and
conventions of computer and video games into
the critical and creative traditions of poetry.“

v

» Odvolavaju sa na popularnu kulturu
» Napr. poemsthatgo -
http.//www.poemsthatgo.com/poems.htm




Jim Andrews - Arteroids 2.5
http://www.vispo.com/arteroids/onarteroids.htm




Andrews on Asteroids 2.5

‘I try to drive it so that the sounds you get
when you press the arrow keys are
compositional of sound poetry... then i run
circles around the word ‘poetry,’ then i
approach it and reverse, approach and
reverse, then i blow it up from across the

edge of the screen”




programovatelne proceduralne pocitacove
basne

(programmable procedural computer-poems)

» SU pokracovanim avantgardnych praktik, ktore
su asociované so skupinami Oulipo, Fluxus a
Language poets.

» Proceduralna basen - basen generovana skrz
suhru informacie a poradim krokov alebo,
inak povedane, medzi databazou a
algoritmom

» Kompozicia textov, zalozenych na pravidlach




Cent milles milliardes des poemes
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Cent milles milliardes des poemes

» http://www.bevrowe.info/Poems/QueneauRa

ndom.htm

» htt
o/
» htt

0:/ /www.growndodo.com/wordplay/oulip
0%5E14sonnets.html

0://x42.com/active/queneau.htm|?p=376

53411087483&l=en&n=New+Poem



http://www.bevrowe.info/Poems/QueneauRandom.htm
http://www.bevrowe.info/Poems/QueneauRandom.htm

repetitivhe programovatel'né basne v realnom case
(realtime reiterative programmable poems)

» Basne tvorené v realnom case

» Slova a texty sa casto hybu tak, ze sa daju
t azko citat alebo su necitatel'né

» Casto performované aj na inych plochach ako
obrazovka pocitaca - projekcie na stenach
atd'.




Loss Pequeio Glazier -
lo Sono At Swoons

http://epc.buffalo.edu/authors/glazier/java/iowa/iosono.html

en poesia electro’'nicaBruce Andrews
a one-liner tongue Glazier
frag-kyi jijijijip
moonloose<-- unto
Atoms, objects, and re'fe'rence
Omdurmanagainst the rigid bone of the skull
Jlizenamyakshas-ologosmandala-ish

skull nogqayku Chi viene oggl?




participacné programovatelné basne na internete
(participatory networked and programmable poems)

» Stefans and Loss Pequeno Glazier produkuju
dokumenty, ktoré idu z jedného zdroja k
viacerym recipientom

» Participacné siet ové a programovatel'né fikcie
- The Impermanence Agent od Noah
Wardrip-Fruin, ac chapman, Brion Moss,
Duane Whitehurst, participacna siet ova

programovatel'na basen egoscopio od Giselle
Beiguelman




Giselle Beiguelman - egoscopio
http / /desvirtual.com/egoscopio/english/about.htm
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Future of Publishing??

» http://www.youtube.com/watch?v=RgO2fXuk
LJk

b


http://www.youtube.com/watch?v=RqO2fXukLJk
http://www.youtube.com/watch?v=RqO2fXukLJk

Ilteratu ra

BOLTER, Jay, David - GROMALA, Diane. Windows and Mirrors . Interaction
Design, Digital Art, and the Myth of Transparency. Cambridge, MA : The MIT
Press, 2003. 182 p. ISBN 0-262-02545-0.

» BOLTER, Jay, David - GRUSIN, Richard. Remediation : Understanding New
Media. Cambridge, MA : The MIT Press, 2001. 307 p. ISBN 0-262-52279-9.

» GLAZIER, Loss Pequefio. Digital Poetics . The Making of E-Poetries. Tuscaloosa
: University of Alabama Press, 2002. 213 p. ISBN 0-8173-1075-4.

» HAYLES, Katherine, N. Writing Machines. Cambridge, MA : The MIT Press,
2002. 224 p. ISBN 0-262-58215-5.

»  KIRSCHENBAUM, Matthew, G. Mechanisms : New Media and Forensic
Textuality. Cambridge, MA : The MIT Press, 2008. 316 p. ISBN 0-262-11311-
2.

»  MANOVICH, Lev. The Language of New Media. Cambridge, MA : The MIT
Press, 2001. 394 p. ISBN 0-262-63255-1.

» MORRIS, Adalaide. New Media Poetics : As We May Think/How to Write. In New
Medlia Poetics. Ed. Adalaide Morris, Thomas Swiss. Cambridge, MA : The MIT
Press, 2006, p. 1-46. ISBN 0-262-13463-2.

» RISKOVA, Méria. UZ nie sme v dobe atémovej . In Literdrky v siti : rozhovor
s Barborou Sedivou [online]. 2007-04-11 [cit. 2009-03-20]. Dostupné na
internete: <http://literarky.cz/?p=clanek&id=3514>.




