podstata.

Proceduralny model




Phillipe Bootz

» Phillipe Bootz - francuzsky teoretik a praktik digitalnej literatary.

» Bootz vo svojich pracach zaujima oproti inym autorom venujucim
sa teorii materiality komplexnejsi pristup — zatial Co Hayles
vhima materialitu diela iba z pozicie recepCnej, Bootz, ktory je
autorom programovatelnej digitalnej poézie uz od roku 1977,
rozprava o materialite vzhladom na komunikacny model.

» Napriek tomu, ze Bootz povazuje koncepty technotextu,
kybertextu a ergodickej literatury za prinosne, ich limity vidi
v skutoCnosti, ze sa orientuju najma na recepciu.

» Podla Bootza tieto koncepty neuvazuju o digitalnom diele v jeho
komplexnosti.

» Technologia je podla Manovicha rovhako ako podia Bootza
neodmyslitelnou sucastou celého komunikacného procesu,
ktorej ulohou nie je iba sprostredkovanie diela Citatefovi (ako
technoldgiu vnimaju teoretici presadzujuci ,transparentnu
bezprostrednost™), ale vytvaranie novej kategorie znaku, ktoru

_/
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Programovanie

e ,proceduralnom modeli komunikacie” Bootz
vklada materialitu elektronického diela do
programovania

» Loss Pequeno Glazier (Digital Poetics) a John
Cayley (Performances Of Writing In The Age Of
Digital Transliteration), hovoria, ze programovanie
je vlastne pisanim.

* John Cayley hovori o kode ako lingvistickom
archive.

» Podla Cayleho sa kod prezentuje ako ,Specialny
typ lingvistickéeho archivu. Zanechava stopy na
hladine literarnej kultury, ktoré nemozno popriet
alebo ignorovat, dokonca ani v dielach, ktore
prostrednictvom tychto stop nevytvaraju umenie.”
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John Cayley — Time Code

Language

» John Cayley hovori v kontexte diel vyuzivajucich kéd
o piatich kategoériach kodu:

» 1. Kéd ako (Specialny typ) jazyka (tak videny
a interpretovany),

e 2. Kod ako infikujuci a modifikujuci prirodzeny jazyk
(jazykové diela, pricom kod je ,,nefunkény®) ,

o 3. Kod ako text, ktory sa ma Citat' (akoby bol)
prirodzeny jazyk (kddoveé diela, pricom jazyk je
,nefunkcny"),

» 4. Kbod ako systém pisania, ako kddovanie,

* 5. Kod ako programovanie, ako program alebo subor
metod, ktory sa deje (v case) a produkuje pisanie,
alebo ktory je nevyhnutny pre produkciu pisania.”
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Philippe Bootz — The Problematic of Form

,Napisali sme (Philippe Bootz, Alexandre
Gherban, Tibor Papp) manifest, v ktorom sme
vysvetlili, ze za material tohto umenia
povazujeme programovanie (a nie program), ze
multimedialna udalost, ktora sa zobrazuje na
obrazovke je iba ,doCasnym pozorovatelnym®
stavom (vo francuzstine ,transitoire observable®),
ktory sa zobrazuje iba poCas spustenia.”




Proceduralny model komunikacie

Bootz vo svojom modeli komunikacie zohladriuje funkcie
vsetkych elementov, ktoré vstupuju do procesu prenosu
diela od jeho kreacie az k jeho interpretacii.

Bootz rozlisuje dva typy znakov, a to:

»texte-auteur” - je vysledkom aplikacie autorovej
predstavy o texte (,texte-écrit” — text pisany) vo forme dat
do programu, v ktorom dané dielo vytvara. Je teda
désledkom procesu programovania.

Jtexte-a-voir” — text vizualizacie

,lexte-auteur” sa na zaklade performativity v digitalnom
mediu, t. j. suboru aktivit média ako technicka konverzia
textu do strojového jazyka a jeho naslednej aktualizacie
ako ,transitoire observable” zobrazuje na obrazovke
Citatela.

, Iransitoire observable” je Castou meédia (nie znakom),
resp. tym, Co sa zobrazi na interfejse pocCas toho, ked
program bezi. Cize mozno ho vnimat ako aktualizaciu
diela na interfejse. Strojovy jazyk alebo strojovy kod
(machine language, machine code) je systém instrukcii
alebo dat, ktoré spracuva centralny procesor .

_/




Proceduralny model komunikacie
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Proceduralny model komunikacie

o ,Texte-auteur” a ,transitoire observable” - dva
aspekty performativheho znaku, ktoré su
neodlucitefné a navzajom zavislé

 texte-auteur” je znakom pre autora

o transitoire observable” je urCeny pre Citatela.

» Performativny znak prechadza Citatefovymi
procesmi percepcie (zmyslové vnimanie)
a kognicie (dekdédovanie), pri ktorych dochadza
K vyabstrahovaniu textu z multimedialneho
interfejsu a ziskaniu znaku — ,texte-a-voir” (text-
vizualizacie).
» ,Texte-a-voir” je teda Castou ,transitoire
observable”, ktoru Citatel vnima ako samotny text,
pricom ,texte-a-voir’ sa moze pri roznych
Citateloch, a aj roznych Citaniach, odlisovat, teda
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Proceduralny model komunikacie

Na tento proceduralny model Bootz nadvazuje aj vo
svojej dalsej praci; obohacuje ho o uroven
konstrukcie ,mentalnych reprezentacii”.

Tato uroven sa vztahuje nielen na kognitivno-
percepcnu aktivitu Citatela — ako konstrukcia ,texte-
lu“, teda textu, ktory Citatel Cita, ale tiez na kognitivnu
pracu autora textu.

, rexte-écrit” (text pisany) predstavuje podla Bootza
mentalnu reprezentaciu diela, Cize ide o text

v procese jeho formovania, kreacie, o predstavu, aku
ma o texte autor. Nejedna sa tu o semioticku prizmu,
teda o mentalnu reprezentaciu diela v zmysle
oznacovaného, ale ide o to, ako si autor vo svoje;
mysli konstruuje dielo a vytvara ho pocCas procesu
pisania.

Pri ,texte-lu” ide o to, Co si Citatel pri pozerani na
obrazovke v danej situacii ,precita”.

™
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Proceduralny model komunikacie

Podla Bootza navadza hlavne digitalna poézia k novemu
definovaniu procesu Citania, pretoze intencionalnym
recipientom diela nie je Citatel (v zmysle funkcia Citatela,
nie empiricky Citatel diela), ale meta-Citatel.

Bootz piSe, ze pri procese Citania ,sa nespristupnia vSetky
estetické vrstvy programovaneho diela digitalneho média“.

Pod ,necitatelnymi vrstvami® ma Bootz na mysli vrstvy
znakov v texte-auteur, ktoré nemaju svoje alternujuce
znaky v ,texte-a-voir”.

Meta-Citatel pozna ,texte-auteur” (ovlada program,

v ktorom je dielo napisane, Cize dokaze najst’ cestu

kK ,texte-auteur®) a pozoruje proces Citania z externej
perspektivy. Tato meta-uroven je podla Bootza intenciou
pri digitalnom diele.

Jeho uvazovanie vyplyva z jeho premisy o rozdielnosti
Citatelskej funkcie v diele tlacenom a elektronickom.
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Proceduralny model komunikacie

* Role Citania pripisuje ,emocionalne porozumenie”
a role meta-cCitatela ,intelektualne porozumenie®
v zmysle porozumenia procesu, ktorym dielo
prechadzalo od jeho tvorby az k recepcii. Bootz
uvadza, ze pricinou tejto dezmtegrame je Citatelova
nemoznost ponatia ,texte-auteur”, inymi slovami,
vhimania textu vo svojej komplexnostl — ako
performativny znak.

* Ako priklad nevyhnutnosti uvazovania o
metacitatelovi pri recepcii diela Bootz uvadza
adaptivne generatory a diela estetiky frustracie. V nich
je aktivita Citatela suCastou samotného diela.
Citatelove akcie a reakcie sa vnimaju ako znaky, ktore
prinalezia dielu.

» Estetika frustracie povazuje nedocCitanie diela alebo
opatovne Citanie diela za Specificku modalitu Citania.
V estetike frustracie neexistuje pri Citani zlyhanie,
pretoze aj skoncCenie procesu citania ako dosledok

frustracie vytvara z pohladu meta-Citatela zmysel




Proceduralny model komunikacie

» Funkciou meta-Citatela, ako hovori Bootz, nie je
Citanie, ale interpretacia toho, Co sa deje pocas
procesu Citania.

» Meta-Citatel podl'a neho zastava funkciu identicku
s funkciou Citatela v tradiCnej literature, rozdielom
je, ze funkcia meta-Citatela nespocCiva v Citani
Jexte-lu®, ale skoér v pozorovani, ako s textom
naraba Citatel.

» Meta-Citatel na zaklade poznania procesu tvorby
dokaze vnimat programovatelné aspekty diela.




Proceduralny model komunikacie

» Bootzov proceduralny model otvara pole
otazkam:

Mozno este hovorit o poézii v pripade, ze ju
Citatel nepochopi, ak nepozna program?

Ak Citatel nie je koneCnym recipientom, necrta sa
tu skor nejaky iny, skor vizualny druh umenia?

- Podla Janeza Strehovica (Decentralizacia knihy:
technoliteratury v kybernetickom priestore) pri
Citani digitalnej literatury

- ,vstupujeme do multimedialne aranzovanych

radov techno-slov-obrazov; nase (nelinearne)
stretavanie sa s nimi vyprodukuje pribeh ako

™
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Proceduralny model komunikacie

» Citatelovi s akoukolvek mierou ovladania
programovacieho jazyka nie je odopreta moznost
emocionalneho vnimania. VVacsina z nich sa
konzekventne s vyjadrenim autorovho emocionalneho
rozpolozenia snazi u Citatela vyvolat emocionalnu
reakciu aj prostriedkami nielen jazykovymi, resp.
znakmi, ale aj vyuzitim inych, emaocie vyvolavajucich
medii (napriklad zvuku).

* Pokus o vnimanie vyznamu aj napriklad v Cistom
zobrazeni dojmov Ci v zamyslanom stvarneni chaosu
speje k schopnosti vyznam vnimat.

» Ako dokazuje psychologicky vyskum v oblasti
kognicie a percepcie, pre fudsku mysel je prirodzené
hladat’ vzorce, struktury a vyznamy v spletitosti
mnozstva znakov:




4 ; O
Anne Mangen s odvolanim na

Michela Chiona

e ,Ak sa nam zda, ze nevieme najst nejaky vzorec
alebo zmysluplnu strukturu vo velkom mnozstve
impresii, ktoré na nas externé prostredie vysiela,
sami si nejaké vytvorime. Uplny zmatok so
zladnou zretelnou Strukturou, cielom alebo
smerom, je z percepcneho a kognitivheho
hladiska pre fudi neunosny — v takom rozsahu, ze
sme si dokonca vytvorili taku prirodzenu
tendenciu radit nase okolie podla nahodného
usporiadania hviezd na oblohe.”




Digitalne slovo

e Na aktivitu digitalnych slov, teda na skutoCnost,
ze ,poskakuju a trasu sa, kvikaju a miznu”
poukazal Janez Strehovec uz pred desiatimi
rokmi.

* Pohyblivost a mihotavost digitalneho slova
formuje textualitu, ktora niekedy presadzuje svoju
esteticku Uroven v neprospech vyznamovej
koherencie — avsSak vyznam diela si Citatel
dokaze vykonstruovat aj pri tych dielach, v
ktorych ma vyznam velmi daleko od
transparentnosti.




Dvojite Citanie

Bootz vo svojich novsich pracach Citatelovi umoznuje
pristup k vyznamu diela prostrednictvom privolania
konceptu ,dvojitého Citania® .

Pri meta-Citani ide najma o poznanie ,texte-auteur”
(napriklad html jazyka) a o pozorovanie diela pri
procese Citania — Ci ide o pozeranie sa na inu osobu
pri Citani alebo, ako uvadzaju novsie prace, o Citanie
Citatela, ktory pozné Jexte-auteur” (,dvojité Citanie®),
Cize ziskava status meta-Citatela.

,DVojité Citanie” znamena ,autocCitanie”, ,Citatel
interaguje sam so sebou,” Co by malo viest
k odhaleniu vyznamu.

Takéto Citanie by mohlo byt obdobou Citania
hypertextov, kde Citatel dielu porozumie az po
viacerych cCitaniach, eo ipso obdobou Citania
experimentalnej literatury vo vseobecnosti.




Performativny obrat

Bootz sa pri presadzovani digitalnej udalosti vpisuje do
tendencie sucCasnej anglo-americkej humanistiky —
performativneho obratu.

Podla slov Ewy Domanskej (Zwrot performatyvny” we
wspotczesnef humanistyce), tento trend nie je

v humanistike novou paradigmou, prameni z
modernistickej literarno-umeleckej avangardy, no v
dnesnej dobe sa stava Coraz vyraznejsim:

.performativny obrat treba spajat’ a vnimat spolu s tzv.
obratom k cinnosti, Cize mimoriadnym zaujmom o problém
cinnosti (agency), a to nielen fudi, ale aj nezivych bytosti
(napriklad veci), obratom k materlallte teda obratom k
veciam, ako aj napodlv rychlo sa vyvijajucim zaujmom

o) posthumanlzmus

Pre vyskumnikov ,performativnych studii” je integralnym
vztah medzi skumanim a tvorbou performativov, Co
dokumentuje aj skutocnost, ze mnohi z nich posobia ako
teoretici a tiez ako umelci, Co je aj Bootzov pripad.




Performativny znak

* Na zaklade performativity digitalneho media
vznika performativny znak: performativita je v
suvislosti so znakom obojsmerna — znak je
pomocou performativity tvoreny, ale aj sam je
performativne Cinny, t. j. pomocou performativity,
ktora sa deje ako spolupraca znaku a interaktivity
Citatela, dielo aktivuje (keby Citatel neklikal na
aktivne Casti alebo nehybal kurzorom po
obrazovke, dielo sa neprezentuje).

e Zavislost digitalneho diela od performativity je
teda zrejma v kazdom elemente komunikacneho
modelu
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Performativny obrat

o performativny obrat v humanitnych disciplinach
(“performative turn” in the humanities) - sa zaoberal
otazkami vyznamu a posunu zamerania r6znych
disciplin na sp6soby aktivnej kreacie reality

e Impulzy:

< John L. Austin — performativny jazyk,

< John Searle - Tedria reCovych aktov,

< Ervin Goffman — ramcova analyza (frame analysis) —
studia organizacie socialnych zazitkov — ram ako
koncept na ilustraciu ludského udrzania pokope
obrazu o svojom zivote

<+ Stephen Greenblatt — pojmy ,theatricality”, ,self-
fashioning”
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Performativny obrat

e Hypoteza, ze konstantné posuny vo vztahu medzi
performativitou a textualitou ovplyvnuju kulturu

e Skumanie vztahu medzi performativnymi
procesmi a textualitou v obdobi rozvoja medii a
komunikacnych technologii

e Od 90. rokov

* Do neskorych 80. rokov previadala v kutlurnej
reflexii paradigma ,kultdura ako text"
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- Ramec referencie pre analyzu kutlury sa posunul od
textuality k jej podtstae ako udalosti.



e Andy Deck: Glyphiti, 2001

o : The Nest That Sailed The Sky
(v processingu)

Bif:
http://sputnik7.com/file/557 1-the-mills-directorial-
collective-bif-win-award-for-dix.nhtml
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