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Druhá část dvousemestrálního kurzu teorie interaktivních médií. Posluchači se seznámí se 
základními pojmy teorie interaktivních médií, základními metodologiemi a strategiemi výzkumu 
umění nových médií. 
 

Definovat základní pojmy z~oblasti umění nových médií: nová, digitální, interaktivní média; na 
vztah informačních technologií a post-moderny; vztah umění a techniky/médií 

Na konci kursu bude student schopen: 

Vysvětlit vztahy mezi konceptuálním, technickém a kulturním rámci nových médií 
Shrnout poznatky z~oblasti diskurzu teorie a estetiky umění nových médií a techno-, či kyber-
kultury." 
 

Osnova – česky 
 

1. Úvod 
Kybernetické paradigma a vizuální kultura 
Nová-média; digitální-média; interaktivní média 

2. Hypermedia 
Hypertext vs narativita 
Binární kód a interaktivita – koncept rozhraní a vztah člověk-stroj 

3. Imerze a zkušenost bytí v prostoru- technologie umělé nebo rozšířené reality 
Digitální estetika: Surface play a Spectacle 
Web 2.0 

4. Supermedia, MoreMedia a Softwarová studia 
Závěrečný test 
Ukončení 
 

Typ výuky a způsob zakončení – česky 
 
Výuka probíhá v termínech 26.02 2010, 26.03.2010, 23.04.2010, 21.05.2010 
Kurz je ukončen závěrečným testem. 
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Požadavky na vybavení/učebnu, další poznámky 
 
PC, projektor, plátno 
 
Učebna  



 


