Déjiny predvadéni filmu v ne-kinovém prostiedi

(specifikace — Mobilni kina)

teoretické zazemi:

architektura mobilnich objekti (mobile architecture, portable) — mobilni kino (mobile cinema)
Robert Kronenburg, Mobile Architektur: Entwurf Und Technologie (2008)

Chris van Uffelen, Cinema Architecture (2009)

Martin Loiperdinger, Travelling Cinema in Europe. Sources and Perspectives (2008)

prikladové projekty:
projekty H-Box/ Philippe Smith
Portavillon/ Anika Eriksson

Screen Machine/ spol. Toutenkamion

nastin postupu:

shromazdéni piikladid projektli, informaci o jejich ucelu, vyznamu, umisténi, pouziti, typu
programu, vzijemné vymezeni, komparace, samostatnd uvaha o situaénim kontextu : vztah
divak-prostredi, divak-sledovany produkt, divak-udalost

vyuziti podkladii sekundarni literatury, pfipadné dalSich studii ziskanych pfes napf.
books.google.com, ptipadné portal elektronickych informacnich zdroji

vymezeni oproti tradici putovnich kin s ohledem na stejné aspekty



