TRIDENI DLE TECHNICKYCH PARAMETRU

A: SUPORT B: ZPUSOB REALIZACE
N A aplikované
autonomnf vyuziti
: mobilni 3D charakteristik
: nemobilni
> plastika _SUDOKtu,
: skulptura/fezba . dootavzgnl e
- - reliéf . tvurci vyuziti
malba rytina : basreliéf
- pigmenty a : mekky povrch
disolventy : tvrdy povrch
:zdanliva a
skute¢na
bichromie

C: TECHNIKA APLIKACE
VYTVARNE STOPY

piima / \

: M — pevny pigment —
v uhliku nebo hrudce neprima
: R —prsty, rydlo

: 3D — perkutor, nlep, pera

perkutor

: M —rozfedény pigment (Stétec, prsty,
tampon, ty¢inka, foukaci trubicka, ptaci

prsty : R — hrot a perkutor
: 3D - odlévani a otisk do formy, dlato a

D: TECHNIKA REALIZACE
VYTVARNE STOPY

[N T

3D

: skulptivni princip

: plasticky princip
(modelace z volné ruky,
nalep, forma)

malba rytina
: souvisla jednoducha linie ;.U profil, ,V*
: slozena linie profil, piketaz
: tamponaz : jednoducha,
: modelace barevné skvrny slozena, nasobna
: plodné barva linie
: rozpraSovani : vySkrabavani
: vybruSovani
: vypichovani




