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6) fiktivai, doprovizenou specifickym védomim alternativni reali-
ty nebo neskryvané iluze ve vztahu k b&inému Zivotu,

Vyjmenované vlastnosti hry se tykaji ¢isté formy. O obsahu her
nic nevypovidaji. Aviak skutetnost, Ze dvé posledni jmenované
vlastnosti — podiizeni se pravidlim a pohrouZeni do fikee — se na-
vzdjem zpravidla vyluduji, poukazuje na to, Ze skrytd povaha mo-
tivii, kterymi jsou hry vedeny, implikuje, snad i vyZaduje dalsi
rozlieni. Pii tomto daliim rozlifovini uZ nebudeme mit na zieteli
ty rysy, které stavi hry do spoleé¢ného protikladu viéi ostatni rea-
lité, nybrZ ty rysy, které nam rozdéli hry vyéerpavajicim zplso-
bem na svébytné a neredukovatelné skupiny.

II. Klasifikace her

Nekoneéné mnozstvi a rozmanitost her nam zpoéitku berou viru,
#e bychom mohli objevit klasifikaéni princip, podle kterého by-
chom je viechny roztiidili do malého poétu pevné definovanych
kategorii. Mavic, hry se nam predstavuji v tolika rozliénych dhlech
pohledu, #e nabizeji ¢etné moZné piistupy ke klasifikaci. BéZny
slovnik doklada dosti prikazng, do jaké miry tady duch tipe
a vahi. Ve skuteénosti se pouziva soub&iné nékolika klasifikaci.
Stavét do protikladu karetni hry s hrami obratnosti nemd Zadny
smysl, privé tak jako stavét do protikladu hry spolefenske a atle-
tické zavody. V prvnim piipadé totiZz si volime jako kritérium
ttidéni herni pomiicku, ve druhém vlastnost, kterou je tieba pfi hie
projevit, ve tfetim piipadé je smérodatny pocet hra¢i a atmosféra
hry a koneéné v poslednim pfipadé je dileZity herni prostor,
v némz se hraéi podrobuji zkouice. A nejenom to, viechno se jesté
komplikuje tim, Ze miizeme tutéz hru hrit osaméle nebo ve vEtSim
pottu. Uréitd hra miZe mobilizovat vice vlastnosti najednou nebo
se bez kterékoli z nich obejit.

Na stejném misté se mohou hrit dvé velice odliSné hry. Tak
kupfikladu kolotogovi konici a diabolo se provozuji venku pod 8i-
rym nebem. Aviak dité, které se pasivné odddva potéSeni z toho,
#e se vozi dokola na kolotoéi, neni ve stejném dufevnim rozpolo-
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Zeni jako ten, kdo se ze viech sil snaZi polapit kouli do kornoutu
svého diabola. Na druhé strané tu mame fadu her, které se hraji
bez jakychkoli ndstrojii i pomiicek. A navic k tomu jedté mize
tyZ predmét fungovat naprosto odligng, podle hry, ve které zrovna
figuruje. Kulicky jsou obvykle hragkou ve hie obratnosti, ale ma-
li néktery z hrici uhodnout, zda jeho soupef drzi v zafaté pésti
sudy nebo lichy potet kulitek, stivaji se ndstrojem hazardni hry.

Zastavim se nicméné na chvilku u vyrazu ,hazardni hra*. Obsa-
huje poukaz na podstatnou vlastnost jistého dobie definovaného
okruhu her. Af se jednd o sdzku & loterii, af jde o ruletu nebo ba-
karat, hri¢ zjevné zaujimd identicky postoj; nedéla nic, &ekd na
rozhodnuti osudu. Naopak takovy boxér, béZec, Sachista nebo
dit¢, které skdce pandka, nasazuji viechno, aby vyhréli. Nezdlezi
na tom, Ze jednou jde o hry télesné a jindy intelektudlni. Postoj
hraci je tyZ —sili zvitézit nad soupefem, ktery ma stejné podmin-
ky. Zdd se tedy, Ze klast do protikladu hry hazardni s hrami souté-
Zivymi je oprivnéné. A hlavné, svadi to k pokusu vyzkoumat, zda
by nebylo moZné odhalit dalsi, neméné zikladni postoje, které by
piipadné mohly figurovat v systematické klasifikaci her.

&

Prozkoumal jsem v tomto ohledu riizné moZnosti a navrhuji vy-
sledné rozdéleni her na étyfi zakladni kategorie, podle toho, zda
v dotyénych hrich pevaZuje princip souléde, nihody, chovini
ko by" nebo zdvrati. V souladu s tim jsem tyto kategorie nazval
jmény Agdn, Alea, Mimikry a Hinx. Viechny &tyfi kategorie jsou
terminologicky zakotveny v herni sféfe; hraje se fotbal, hraji se
kuZelky nebo Sachy (agdn), hraje se ruleta nebo kostky (alea), déti
si hraji na pirdta a herci hraji Nerona nebo Hamleta (mimikry), déti
se pii hie roztddeji k zdvrali a padaji, aby témi pohyby vyvolaly
v sob& onen zvldstni stav ztrity orientace | védomi jasnych hranic
(ilinx). Nicménd tato &tyfi oznaceni nevystihuji jesté svét hry
v uplnosti. Pouze ho tfidi do ¢tyf kvadrantl, z nichi kazdému
vlddne jeden hlavni princip. V kaZdém z kvadrantil se shromaZduji
hry stejného druhu. Aviak uvnitf kaZdého kvadrantu se hry jesté
hierarchizuji podle uréitého stejného pravidla, v uréité posloup-
nosti. Krajni body takové posloupnosti jsou antagonistickymi
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poly. Na jednom polu panuje prakticky bezvyhradné Zivel povyra-
Zeni, bujarosti, volné improvizace a bezstarostné rozjafenosti.
Takto se manifestuje nebrzdénd fantazie, kterou miZeme oznaéit
slovem paidia. Na opaéném polu posloupnosti se 3ibalskd a spon-
tdnni bujarost skoro Gplné vytrici a ukiziuje; tady vlddne komple-
mentirni tendence, kterd je v jistém ohledu (ale jen v jistém ohle-
du) jeji rubovou strinkou. Tato druba tendence zbavuje hry jejich
anarchicke a kapriciozni povahy. Vnucuje jim vice a vice hernich
konvenci, kterym se maji podrobovat, zdvaznych a stisfiujicich.
Hragim se ve hie stavi do cesty vice a vice pfekdZek, &im dal tim
horéich, takZe se ke kyZenému vysledku dostdvaji se stile vEtiimi
obtizemi. Je to marnd prace, kterd nepfinddi uZitek, at vyZaduje
rostouci Usili, trpélivost, obratnost nebo vynalézavost. Tuto dru-
hou tendenci nazyvam ludus.

Jestlize se uchyluji k témto cizim termintim, neni mym zameé-
rem vybudovat néjakou pedantickou, smysluprostou terminolo-
gickou mytologii. Ale mim-li shroméidit pod jednou vinétou riiz-
norodé projevy hry, pak se mi zdalo nejuspornéjii vypujcit si
v tom €i onom jazyce vyraz jak vyznamuplny, tak co nejsrozumi-
telnéjil. Chtél jsem se tak vyhnout pfipadné nesndzi, #e by celd
skupina her byla oznafena jménem jedné, nejvyrazné&jdi z nich,
coZ by mohlo vést k tomu, Ze bychom méli sklon zvla&ini rys do-
tyéné hry generalizovat na celou skupinu. KaZzdy &tendf si bude
ostatné moci sim uvédomit — s tim, jak budu postupné klasifikaci,
kterou jsem zvolil, rozvijet —, #e jsem nezbymé potieboval nd-
zvoslovi, které neodkazuje pilis k néjaké jedné konkrétni zna-
mé hie, kdyZ ma byt aplikovino na dosud nepouity novy zplsob
klasifikace.

Veden stejnou snahou, vyplnil jsem kaZdou rubriku hrami zjev-
né rliznymi, aby lépe vyvstala jejich vnitini pfibuznost. Smisil
jsem hry téla a hry ducha, hry, které se opiraji o silu s témi, které
vychdzeji z obratnosti & propoétu. Pravé tak jsem se neohliZel na
to, zda jde uvniti kazdé kategorie o hry déti &i hry dospélych. Po-
kazdé také, kdyZ to bylo moZné, jsem vyhledal analogie v chovini
zvifat. Slo mi pfitom o to, zdlraznit sim princip navrhované kla-
sifikace. Rad bych piesvédtive, tedy nazorné predvedl, Ze odpovi-
da podstatnym a neménnym lidskym hnutim.
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A) Zdkladni kategorie

AGON — Celd jedna skupina her se projevuje jako soutéz, to jest
v podobé zépasu, v ném# jsou uméle vytvofeny rovné $ance pro
soupefe, ktefi se tak utkaji za idedlnich podminek, jez zajisti
nepopiratelnou a presnou hodnotu vitézovy vyhry. Rivalita je vzdy
zaméfena na jednu uréitou vlastnost (rychlost, vytrvalost, silu,
pamél, obratnost, vynalézavost apod.), kterd se prokazuje ve vy-
mezenych hranicich a bez jakékoli pomoci zvendi tak, aby se vitéz
projevil jako ten nejlepsi v uréitém vykonu. Podle takovychto
pravidel se odbyvaji sportovni soutéZe, a proto jsou také tak Eetné
4 odlifné. Jednou proti sob& stavi dva jednotlivee nebo dvé musd-
stva (ve vodnim pdlu, tenisu, fotbalu, boxu, $ermu apod.), jindy
o vitézstvi usiluje neuréity pocet soupeii (béZecke zivody a dosti-
hy vieho druhu, zdvody ve stfelbé, golf, atletika atd.). Do téze
kategorie patii jeité hry, na jejich# pofdtku soupefi disponuji
naprosto stejnym poétem hernich prvki identické hodnoty. Jejich
dokonalym piikladem jsou dama, Sachy nebo kuleénik. Hledisko
rovnosti vychozich 3anci je zde natolik demonstrativnim prinei-
pem, Ze maji-li se stfetnout nerovni soupefi, vytvafi se uvnitf
vychozi rovnosti druhotnd nerovnost — prostfednictvim uméle vy-
tvofencho handicapu silnéjiiho hride tak, aby byly jejich pfedpo-
klidané sily vyrovniny. Je pfiznaéné, Ze takovy uzus plati jak
v agonu télesném (sportovni stfety), tak v agonu vyrazné intelek-
tudlnim (v Sachové partii di napfiklad silngj&i hraé slab&imu

Tora®, pésce, jezdee nebo viéz),

Af se viak snaZime nastolit vychozi rovnost jakkoli peélivé, ni-
kdy se ndm to nezdafi absolutng beze zbytku. Nékdy, jako v damé
nebo Sachu, uz sama moZnost prvniho tahu poskytuje vyhodu, ne-
bof umoZiiuje zvyhodnénému hraéi zaujmout kli¢ovou pozici
nebo soupefi vnutit svou strategii. A naopak, v karetnich hrich,
kde se licituje, md vyhodu ten, kdo ohlisi posledni zdvih. Podob-
né posledni podini pil kroketu zndsobuje moZnosti hrace. Pfi
sportovnich utkdnich pod $irym nebem hraje roli, zda méte slunce
proti sobé nebo v zddech, vitr usnadiiuje nebo ztéZuje hru piislus-
nych stran. Pfi béZeckych zdvodech na stadidnech miiZe byt vy-
hrou nebo znaénou nevyhodou okolnost, zda se zdvodnik nachizi
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na vnitini nebo vnéjii strané zivodni drahy. Nevyhnutelnd nerov-
novaha se odstranuje nebo zmirfiuje Givodnim losovdnim a nésled-
nym povinnym stfidanim stran.

Stimulem hry je pro viechny soutéZici touha vyniknout v da-
ném oboru. Péstovini agondlnich her proto pfedpoklida soustfe-
dénou pozornost, nilezity trénink, velké usili a vili k vitézstvi.
Piedpoklada kizen a vydrz. Hrad se musi spolehnout jediné na své
vlastni schopnosti. Je podnécovin k tomu, aby jich vyuzil co nej-
lépe a také, aby je vyuZil loajilné a nepfekrocil meze, pro kaZdého
stejné platné. Za téchto okolnosti bude pfevaha vitéze neoddisku-
tovatelnd. Agondini hry tak pfedstavuji osobni zasluhy v &isté for-
mé a sloui privé k tomu, aby je pfedvedly.

Mimo hru nebo na hranici hry nachdzime ducha agdnu v jinych
kulturnich jevech, které se fidi stejnym kédem — v soubojich, tur-
najich, v uréitych stilych a pozoruhodnych aspektech tzv. rytii-
ského boje.

Zdalo by se, Ze zvifata naprosto nemohou znat agdn, protoZe
nejsou schopna pochopit meze ani pravidla a Ze v nelitostnych
soubojich vyhledavaji brutdlni vitézstvi. Je jasné, Ze se to netyka
ani kofiskych dostihi ani kohoutich zdpasi; to jsou totiZ boje mezi
¢lovékem vydrezirovanymi zvifaty, vedené podle pravidel, kterd
urili lidé. Nicméng, jak miZeme soudit podle jistych skutetnosti,
zd4 se, Ze se zvifata rada stfetdvaji v soubojich, v nichZ sice schi-
zeji, jak se da odekdvat, pravidla, aviak urtité meze jsou implicit-
né piitomny a spontinné respektoviny. Tak se chovaji kotata, Sté-
fiata, mladi tuleni a medvidata, kterd se s rozko$i navzajem
povaluji na zem, ale ddvaji pfitom dobry pozor, aby si neubliZila.

Jedté vymluvnéjsi je zvyk skotu, ktery se sklonénymi hlavami
elo na ¢elo zdpoli, aby donutil soupefe couvnout. Podobny, tro-
chu jiny druh pfatelského duelu praktikuji kong; ti méfi svou silu
tak, Ze se postavi na zadni a svali se na druh¢ho s mohutnou silou
zboku, tak aby soupef ztratil rovnoviahu. Pozorovatelé rovné za-
znamenali &etné honicky, k nim# dochdzi po vyzvé nebo pozvani.
Dostizené zvife se nema od vitéze ¢eho obdvat. Nejvymluvngjsim
piipadem v tomto ohledu jsou bezpochyby hry malych divokych
pévii, zvanych bojovnitei. Jak sdéluje Karl Groos (Hry zvifat),
vybiraji si k souboji ,ponékud vyvysené misto, stile vlhké a po-
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kryté nizkym trivnikem o rozmérech metr a pil na dva metry.”
Zde se denodenné shromazduji samei. Prvni pfichozi ¢ekd na sou-
pefe a boj zatind. Zdpasnici se natfdsaji a opakované naklangji
hlavy. Pefi se jim najeZi. Vrhnou se jeden na druhého s nataZeny-
mi zobdky a udefi. Nikdy se nestane, Ze by do&lo k pronasledovi-
ni nebo boji mimo prostor k turnaji vymezeny. Proto poklddim za
zeela legitimni v tomto a piedchidzejicich pfipadech aplikovat ter-
min agdn. Matolik je jasné, #e cilem stfetnuti pro Zidného ze sou-
pefld neni zplsobit drubhému vaZnou Gjmu, nybrz pfedvést svou
pevahu. Lidé k tomu piidaji u# jenom rafinovanost a zpfesnénd
pravidla.

Od okamZiku, kdy se u déti upeviiuje osobnost, a pfed tim, nez
se u nich objevuji soutéZe s pravidly, miZeme u nich Casto pozo-
rovat zvlasini sazky. MiZeme je pfistihnout pfitom, jak soutézi,
kdo se vydrii déle koukat do slunce, kdo vydrzi déle lechtini, kdo
vydrZi déle nedychat, nemrknout atd. Nékdy je zkoudka, kierou
musi hra¢ podstoupit, obtiznéjgi — je tfeba sniddet hlad anebo bo-
lest, jako ticha mrskdni, Stipdni, pichdni nebo paleni. Tyto hry as-
ketismu, jak byly nazviny, jsou ivodem k tvrdym zkoudkdm poz-
d&jsiho véku. Anticipuji tryznéni a Sikanovani, které musi snaset
vyrostci béhem iniciace. V téchto hrich se uZ ale vedalujeme agd-
ny; ten si snadno najde dokonalejdi formy realizace ve vlastnich
soutéZivych hrich a sportech nebo v takovych zibavich, kdy hra-
&i spolu nesoupefi pfimo (patfi sem lov, alpinismus, luiténi kfiZo-
vek, Sachové ulohy) a kde se soupefi, aniZ se osobné setkaji, usta-
viené icastni veliké, neohraniéené a nekondici soutéZe.

ALEA ~ Je to latinsky ndzev pro hru v kostky. Vypijéil jsem si ho
zde pro oznaéeni her, které jsou pfimo protikladné hram agondl-
nim. V téchto hrich vysledek nezileZi na hriéi — hrd¢ dokonce
nema na vysledek sebemendi vliv. A tak nejde tolik o vyhru nad
protivnikem, nybrz hlavné o vyhru vybojovanou na osudu. Pies-
néji feteno, Stésténa je jediny strijjce vitézstvi. Cistymi piiklady
této herni kategorie jsou kostky, ruleta, orel nebo panna, bakarat,
loterie atd. V téchto hrich neni nijaké snahy po vylouéeni nespra-
vedlivé ndhody, naopak nadéje na pfiznivou nihodu je tu jedinou
motivaci.
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Alea, kostka, oznacuje a oznamuje, zda je osud hriéi pfiznivy.
Utastnik je ve hrich tohoto typu zcela pasivni, nerozviji hrou Zid-
né kvality &i schopnosti, nemobilizuje rezervy své obratnosti, sva-
lové sily & inteligence. Pouze éekd, s nadéji a rozechvénim, na
vyrok osudu. Riskuje: jeho rizikem je to, co do hry vsadi. Mira
rizika hraje roli. Clovék stile ve hie hledd spravedlnost; tentokrit
na to jde trochu jinym zplsobem, ale pfesto stale ve snaze, aby byl
dén spravedinosti priichod v idealnich podminkdch. Proto Stésté-
na odméfiuje hride s rigordzni presnosti imérné jeho riziku. Ves-
kerd péle, kterd byla pfi organizace agondlnich her vénovina vy-
rovndni Sanci soupefl, je pfi organizaci her typu alea vynaloZena
na pfepeclivé vyviZeni rizika a zisku.

Ma rozdil od principu agdn, princip alea odmitd praci, trpéli-
vost, zruénost, kvalifikaci, eliminuje profesiondlni hodnoty, pra-
videlnost, trénink. V jediném okamZ#iku niéi vie, éeho bylo témito
hodnotami dosazeno. Znamend upadnuti do naprosté nemilosti
nebo ziskdni absolutni ptizné. Stastnému hraéi pfina#i nekoneéné
vic, nei by mu mohl pfinést pracovity Zivot plny kazné a tnavy.
Projevuje se jako drze suverénni vysméch jakymkoli zdsluhdm.
Ze strany hrice predpokladd postoj pfesné opatny neli se vyZa-
duje ve hrich agondinich, ve kterych zileZi pouze na hriéi; ve
hriach typu alea naopak zileZi uplng na viem — na nejjemndjiim
naznaku, na sebemeniim detailu, ktery je ihned poklidin za zna-
meni nebo varovini, na kazdé zvladtnosti, kterd mu padne do
oka —, na viem s vyjimkou hriae samého.

Princip agdn znamend dovolivani se osobni zodpovédnosti,
princip alea vedédni se vlastni vile, odevzdani se osudu. Néktere
hry jako domino, triktrak, vétiina karetnich her oba principy kom-
binuji. Ndhoda vlddne tomu, co za karty si hraé ,,vyfasuje”; ten
potom vyuZiva jak nejlépe umi a dokaZe, co mu slepy osud na-
délil. Ve hie jako je bridZ jsou nejlepdi hri¢ovou zbrani znalosti
a uvaha, umoZiujici mu vyuzil co nejlépe karet, které , nakoupil®.
Ve hie jako je poker jsou to spife schopnost psychologickeého od-
hadu a sebeovladdni.

Obecné vzato, Sdka na zisk verlistd s tim, o€ vétii je podil ndho-
dy a o€ je ndsledné slab#i hragova obrana. Diivod je zcela zjevny.
Funkei her alea neni umo#nit, aby penize ziskali ti nejchytieidi,
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nybrz naopak potlaéit pfirozenou nebo ziskanou nadfazenost indi-
vidualit a piisobit, aby si byli vdichni absolutné rovni pfed sle-
pym verdiktem nahody.

Jeliko# vysledek agdnu je nutné nejisty a musi se paradoxné
bliZit efektu éiré nihody, miZe se kaZzdé agonalni zdpoleni, které
ma povahu &isté soutéZe s pravidly (za predpokladu, Ze Sance sou-
peit jsou vyrovnané tak idedlng, jak je to nejlépe moZné), stit
piedmétem sdzky, to znamena hry typu alea. Tykd se to jak koii-
skych a chrtich dostihi, fotbalovych zdpasi &i baskické peloty
nebo kohoutich zdpash. Stivid se dokonce, Ze vyie sdzek se usta-
viéné méni, podle pribéhu zapasu 3

Hazardni hry se jevi jako lidsky fenomén par excellence. Zvifa-
ta znaji soupefivé hry, znaji pfedstirdni i hry zdvrati. Zejména
K. Groos poskytuje ndzorné pfiklady pro kazdou z téchto katego-
rii. Zato by si zvifata, kterd jsou pfili$ zaujata momentilnim oka-
méikem a jsou piilis otroky svych spontinnich hnuti, téZko uméla
piedstavit abstraktni a necitelnou moe, jejimu? verdiktu by se ve
hie a priori bez odporu podrobila. Ogekdvat se zdmérnou pasivi-
tou rozhodnuti osudu, riskovat kvili nému majetek se stejné vel-
kou Zanci na jeho rozmnoZeni jako ztritu, to je postoj, vyZadujici
pfedvidavost, predstavivost, spekulaci, jakych je schopna jenom
bytost, nadand objektivni a poétifskou reflexi. MoZnd, Ze privé
proto nemaji hazardni hry stejnou diileZitost pro dité, které (nebo
pokud) zistava blizké zvifatku, jako pro dospélého. Pro dité je hra
jednanim. JelikoZ, na druhé strané, dité nemd ekonomickou nezd-
vislost a vlastni penize, nemiiZe nalézat v hazardnich hrich to, co
tvofi jejich hlavni plivab. Hazardni hry nemohou dité varusit. Ku-
liél%.ny jsou pochopitelné také jeho majetek, ale aby je ziskalo, spo-
1¢ha spise na svou obratnost nei na Stésti.

3 To se déje napfiklad na Balcarskych ostrovech pH peloté, v Kolumbii a na
Antilldch pfi kohoutich zipasech. Samo scbou se rozumi, Ze se W nemusime
ohlizet na piisluiné pené2ité ceny, které mohou ziskat Zokejové, nebo majitelé
evifat, boxéfi, fotbalisté nebo atleti. PenéZité odmény, jakkoli znalné, do katego-
rie alea nespadaji. Jsou odménou za vitézstvi, o néz bylo herlivé usilovéno. Tato
odména, které se dostanc zaslouZilym, nemd nic spoleéného s plizni osudu, s vy-
sledkem nihody, kierd zistiva nejistym monopolem déastnikd sdzek. Jo prive
jejich pravym opakem.
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Principy agon a alea vyjadfuji symetricky opainé a v uréitém
slova smyslu protikladné postoje. Podfizuji se viak oba stejnému
zikonu. Je jim snaha o umélé vytvofeni rovnych podminek pro
hrage, podminek, jaké jsou lidem ve skuteéném #ivoté odepfeny.
MNebot v Zivoté neni nic jasné pfedem, pokud nemdme pfimo Fici,
Ze vie Je od zatatku zmatené, Sance stejné jako zdsluhy. Hra — af
typu agdn nebo alea — je tedy pokusem nahradit béZny chaos kas-
dodenni existence dokonalymi situacemi. Dokonalé situace jsou
takové, kdy jsou role zisluh a ndhody piehledné a nepopiratelné.
V téchto situacich je samoziejmé, Ze viichni hraéi musi mit stej-
nou moZnost predvést své hodnoty nebo, — podle jiného klice —
mit stejnou Sanci, Fe na né padne Sastny los. Af tak & onak, ve hie
Jde o to ze svéta uniknout tim, #e svét prejinadime. Lze ale také
unikat tim zplisobem, Ze piejinatime sami sebe, Této potiebé pri-
v odpovidi herni kateporie mimikry.

MIMIKRY — KaZdi hra predpoklddd, e docasné akceptujeme ne-

li vyslovenou iluzi (a to slovo neznamena nic jiného nez vstup do
hry, in-lusio), pak tedy pfinejmeniim uzavfeny, konvencionalni,
v jistém ohledu fiktivni svét. Hra nemusi spoéivat jen ve vyvijeni
néjaké aktivity nebo v podrobeni se osudu v imagindrnich okol-
nostech, ale také v tom, Ze se sami staneme iluzorni postavou
a podle toho se také choviame, V takovém piipadé mime co délat
s proménlivou fadou projevil, jejichZ spoleénym znakem je sku-
teénost, Ze subjekt hry piedstird, fe véfi - presvédéuje o tom sdm
sebe i druhé —, Ze je nékym jinym, neZ ve skutecnosti je. Zapomi-
nd na svou vlastni osobnost, schoviva ji pod maskou, svlékd se
dotasné ze své vlastni osobnosti, aby na sebe navlékl osobnost
Jinou. Pro oznageni takového chovini jsem zvolil vyraz mimikry,
slovo, které oznafuje v angliéting mimetismus jmenovité u hmy-
zu, abych podirhl zdsadni a elementirni charakter, kvazi organic-
ky plivod téch pohnutek, kterymi je takové chovani vyvoldno,
Svét hmyzu se tvafl v tvif svétu lidskému jevi jako nejodlisngj-
8 moZné fedeni, jaké pfiroda nabizi. Hmyzi svét je ve viech bo-
dech protikladem svéta Elovika, ale neni o nic méné vypracovany,
sloZity a pfekvapivy. PovaZuji za legitimni vzit znepokojujici
hmyzi jevy mimetismu v uvahu. Svobodnému chovini ¢lovéka,
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vrtkavému, plnému liboviile, nedokonalosti, jehoZ vysledkem je
vnéjii dilo, odpovida v Zivolisném svété, zejména ve svété hmy-
zich spolecenstvi, organicka modifikace, fixni, absolutni, kterou
se ten ktery druh vyznatuje a kterd se nekoneéné a pfesné repro-
dukuje z generace na generaci u miliard jednotlived. Srovnejme
kasty mravencl a termiti s tfidnim bojem, kresby na motylich
kiidlech s déjinami malifstvi, Pfistoupite-li alespoii &isteéné na
mou hypotézu, o jejiz troufalosti si nedélim iluze, nevysvétlitelny
mimetismus hmyzu nidm nihle poskytne obdivuhodnou odpovéd
na zilibu lidi v zakukleni, pfevlecich, v no$eni masek, v hrani po-
stav. Pouze v pfipadé hmyzu jsou maska a pfevlek &4sti jeho sa-
motneho téla, a ne uméle vyrobenou rekvizitou. Ale v obou pfipa-
dech slouZi stejnému ucelu: zménit vzezfeni nositele a nahnat
strach ostatnim.®

U obratloved se napodobiva tendence projevuje nejprve &isté
tyzickou nakadlivosti, takika neodolatelnou, podobnou nikaze zi-
vinim, rozbéhnutim, kulhdnim, ismévem a hlavné pohybem.
Hudson byl presvédéen, ze kazdy mlady Zivoich ,,prondsleduje
veskeré pledméty, které se vzdaluji, prchd pfed kazdym pfedmé-
tem, ktery se pfiblizuje”. Plati to do té miry, Ze jehné se lekne
a prché, kdyz se na né otodi a zamifi k nému vlastni matka, aniz
by ji poznalo, ale vyda se za élovékem, psem nebo koném, ktery
se vzdaluje. NakaZlivost a napodobivost nejsou jedté predstira-
nim, ale umoZiuji je, umoZiuji, aby se takovy ndpad zrodil, pés-
tuji zalibeni v mimice. Napodobivd tendence vrcholi u ptikid ve
svatebnich privodech, v obfadech a exhibicich plnych marnivos-
ti, kterym se vénuji jednou sameéci, jindy samiéky se vzacnou pili
a evidentnim potéenim. V piipadé krabili oxyrhynques, ktefi si na

& Priklady strafidelné mimiky u hmyzu (hrozivy postoj kudlanky, trans
u druhit Smerinthus ocellata) nebo piedstirajici morfologic naleznete v mé studii
nazivané Mimetismus a legenddrni psychastenie v knize Le Mythe et I'Homme,
Pafiz 19338, str. 101-143. Tato studie bohuZel pojednivi problém zpisobem, ktery
semi v dnedni perspektivé jevi dosti svérazny. Naddle uf opravdu neminim délat
Z mimetismu zmateni percepee prostoru a tendenci ndvratu k nefivosti, nybrE, jak
navrhuji zde, ekvivalent her predstirini u Elovika. Piklady, citované v fefené
studii, si vEak podriely svou cenu, Mikteré 2 nich citgji v Dokumentech na konci
svazku, na sir. 195197,
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svilj krunyt nasazuji kdejakou fasu nebo polypa, kterych se doké-
Zou zmocnit, jejich schopnost maskovand, af uZ ji vyloZime jakko-
li, nezanechdvd ani stin pochybnosti,

Mimika a travestie tvofi v této herni kategorii vzdjemné se do-
pliwujici impulsy. Nejprve dité napodobuje dospélého. Odtud ply-
ne velkd obliba riznych ndfadicek a miniaturnich hradek, vIacki,
zbhrani, madinek, které pfedstavuji véci, pouZivané dospélymi.
Holticka si hraje na maminku, na hospodyiiku, kterd vafi, pere,
zehli, chlapecek si hraje na vojacky, na musketyry, na detektivy,
na pirdty, kovboje, marfany apod.”

S nataZenyma rukama déld letadylko™ a vyluzuje pfitom zvuk
motoru. Avak chovini typu mimikry pfesahuje vyrazné i do do-
spélého Zivota. Je pfitomno v kaZzdé zdbavé, které se Elovék odda-
vil v masce nebo prevledeni a ve viem, co z toho dile vyplyvi. Je
tedy evidentni, e do této skupiny pravem zafadime divadelni
piedstaveni a dramatickou interpretaci,

PotéSeni byt nélcym jinym nebo byt pokladan za nékoho jiného
je veliké, Jeliko# viak jde o hru, nejednd se v zdsadé o oklaméni
divdka. Dité, které si hraje na madinku, miiZe odmitnout dit tatin-
kovi pusinku s podotknutim, Ze se masinky pfece nelibaji, ale ne-
snaZi se mu voutit pfesvédéeni, Ze je doopravdy lokomotivou. Pfi
karnevalu se maska nesnaZi vzbudit dojem, Ze je pravym marky-
zem, skuteénym toreadorem, opravdovou Rudou tvifi, nybrE se
snazi nahnat strach a vyugit panujiciho uvolnéni, které vyplyvi ze
skuteénosti, #e maska zakryvd spoledenskou personu a osvobozu-
je skuteénou osobnost jejihe nositele. Ani herec se nds nesnaZi
piesvédEit, Ze je skuteény Lear nebo Karel V. To jen Zpidni
a uprchli véziové se pfeviékaji, aby skuteéné oklamali. V jejich
piipadé viak privé nejde o hru.

Aktivni poéindni, rozvinuti predstavivosti, interpretaéni schop-
nosti prokazované pii hrach typu mimikry jsou diametrilné odlis-
né od chovini hrice her kategorie alea, které od n¢ho vyZaduji
nedinnost a napjaté oéekivini. Ale neni vyloufeno, Ze je toto cho-

T Jak jsme si mohlipravé pﬁv‘ﬁimnuru:, holéiti nddobitka napodobuji zname,
realistické, domacké chovini, zatimeo herni soupravy chlapeki evokuji fasto
exotické, romaneskni, nepfistupné nebo dokonce zeela neredlné aktivity,

QJendeveve' [fise”

L
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vini kompatibilni s hrami agondlniho typu. Nemyslim ted na vie-
lijaké ty soutéZe o nejlepdi kostym; tam je podoba zcela vngjsi.
Mnohem vnitingji souvislosti se nabizeji jinde. Vidyf pro viech-
ny lidi, ktefi se agdnu neuéastni, je kaZdy agdn podivanou. Pouze
s tou vyhradou, Ze jde o podivanou, kterd vylutuje jakékoli pied-
stirdni, mi-li byt hodnotnd. Velké sportovni udalosti jsou pfece
oblibenou piileZitosti pro uplatnéni Zivlu mimikry. Musime si
oviem uvédomit, Ze se pfi nich moment mimikry pfenadi z akté-
ril na diviky. Jeho nositelem nejsou sportovei, ale publikum. Uz
samotnd identifikace se zdvodnikem vytvifi moment mimikry pii-
buzny tomu, kdy se étendf viivd do hrdiny romdnu, divak do hrdi-
ny filmu. Potvrzuji ndm to dokonale symetrické funkce sportovni-
ho Sampidna a filmové hviézdy, k nim# se pozdé&ji jeité zevrubnéji
vrdtim. Sampioni, ktefi triumfuji v soutézich, jsou hvézdami spor-
tu. A vice versa, filmové hv@zdy json zase vitdzi nepfimych souté-
Zi, pfi nichZ je v sdzce vefejnd popularita. Jedni i druzi dostavaji
bohatou korespondenci, poskytuji rozhovory senzacechtivému
tisku, rozdavaji autogramy.

Cyklistické zavody, turnaj v boxu nebo zipase nebo fotbalové
utkdni pfedstavuji divadlo svého druhu, s kostymy, slavnostnim
tivodem, adekvatni liturgii, reglementovanym priib&hem. Jsou to
zkritka dramata, jejich? jednotlivé peripetie udrzuji publikum
v napéti a vyustuji rozuzlenim, které uwvadi v extdzi jednu Gdst
publika a uvrhava do zoufalstvi druhou. Hluboki podstata téchto
podivanych zlstivd agondini, aviak svymi voéjiimi rysy se jevi
jako pfedstaveni. Divikim uZ nestadi jenom povzbuzovat usili
svych preferovanych atletii nebo jezdeil na zivodist hlasy a gesty.
Pod vlivem fyzicke nakaZlivosti mimickymi ndznaky a pohybem
napodobuji chovini zavodicich lidi i zvifat ve snaze jim pomoci.
Podobné to délaji hraéi kuzelek, kdy# télo lehce naklingji ve smé-
ru, v némzZ ma jejich t&2kd koule dospét na konec své drihy. Za
téchto okolnosti venikd mimo rdmec vlastniho pfedstaveni mezi
publikem mimetickd soutéz, kterd je dvojnikem skuteéného agdnu
na hfisti nebo na zdvodni drize.

Princip mimikry se vyznatuje viemi charakteristickymi rysy
hry. Iniciuje svobodnou éinnost, fidici se dohodou, pfi niZ se eli-
minuje realita a respektuje se vymezeny ¢as a prostor, Je tu viak
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jedna vyjimka — nemiZeme konstatovat piitomnost autoritativ-
nich pravidel. Princip mimikry znamena totiZ ustaviéné vynaléza-
ni. Nebot pravd realita se tu maskuje a misto nf figuruje realita
zdstupnd. Plati tu jen jediné pravidlo a to, aby aktér fascinoval di-
vika a vyhnul se chybé, kterd by zpilsobila, Ze divik nepfistoupi
na iluzi. Pro divika pak toto pravidlo znamend, Ze se odda iluzi
a Ze bude po dany ¢as hry pfikladat viru v umélosti, dekoraci,
maskdm, a #e tomu bude véfit jako skutefnosti skuteénéjii nez
skutetnost sama.

[LINX — posledni druh her zahrnuje ty, které plsobi zavraf a spo-
ivaji tedy v pokusu potlatit na n&jakou dobu stabilitu vniméni
a voutit jasnému lidskému védomi uréity druh slast plisobiciho
zmatku. V téchto pfipadech jde vidy o to, aby se hrag oddal uréité
kieéi, transu nebo omdmeni, které maji schopnost se suverénni
rychlosti vytlagit realitu.

Zmatek v organismu, ktery vede k zdvrati, vyhledavaji lidé viude
po svété, Z cetnych jeho podob pfipomefime tancici dervise a me-
xické voladores. Volim je jako pfiklady zamémé, vzhledem
k tomu, Ze ti prvni se pouivanou technikou pfibliZuji k nékterym
détskym hrim, zatimeo druzi jsou naopak blizel rafinovanym Zin-
riim akrobacie a vzduiné voltiZe. Dotykiame se tak dvou proti-
chiidnych pold zivrati.

Tanéici dervidi dociluji extaze tak, Ze se toéi kolem své osy po-
dle rytmu, ktery udiva ve stile vétSim tempu bubnujici hudebnik.
Panického a hypnotického stavu védomi se dosahuje do paroxys-
mu dovedenou rotaci, ve svém Silenstvi nakaZlivou a skupinové
sdilenow.® Voladores v Mexiku — Huastékové nebo Totonakové —
se nechaji vytihnout na stoZdr vysoky dvacet aZ tficet metri.
Falednymi kfidly, kterd maji pfipevnéna k zipéstim, se pfipodob-
ni orlim. Kolem pasu si upevni jeden konec provazu, pak si pro-
vaz protdhnou mezi palci nohou takovym zplsobem, aby mohli
absolvovat cely let hlavou dold a s rozpaZenymi rukama. NeZ se

¥ 0. Depont a X. Coppolani, Les Confréries religicuses musulmanes, Alzir
1887, str. 156-159, 329-330.
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dostanou k zemi, opii kolem stoZari nékolik kruZnic, podle Tor-
quemady je jich tfindct, to znamend, Ze opisi rozdifujici se spiralu,
Obfad zahrnuje nékolik letd, zaéind o poledni a jeden popularni
vyklad #ik4, #e jde o tanec zapadajiciho slunce, které doprovizeji
ptéci — podoby mrtvych, ktefi se stali bohy. Casté nehody vedly
mexické ufady k zdkazu téchto nebezpe€nych praktik.?

Meni ostatné aZ natolik nezbytné dovoldvat se téchto vedcenych
a cennych pfikladd. Kazdé dité znd pravé tak dobfe prosifedek,
jak se dostat do stavu odstfedivého unikdni a osvobozeni, kdyZ se
rychle toéi kolem své osy. Télo se pak jen nesnadno dostava zpat-
ky do své kiiZe a vnimani jen pozvolna nabyva své pilivodni os-
trosti. Neni pochyb o tom, Ze si tak dité hraje a Ze to déla pro po-
téfeni. Takovou hrou je tfeba famrda, kdy se déti to€i na paté jak
nejrychleji umi. Podobné se v haitské hie ,zlatd kukurice!" drii
dvé déti za nataZené ruce. Napnou paZe, zpevni téla a nakloni je
dozadu, snoZend chodidla maji vysunuta dopiedu a takto se otadi
az do vyéerpani pro rozkod z toho, jak se budou kymdcet, aZ se
zastavi, Kficet ze viech sil, sebéhnout svah, sklouznout se na to-
boganu, svézt se na kolotoéi, jen kdyZ se toéi dost rychle, zhoup-
nout se na houpacce, jen kdyZ vyleti dost vysoko, to viechno pfi-
nadi analogicke zazitky.

Takové zidzitky mohou byt dale vyvoldny rozmanitymi télesny-
mi praktikami jako je akrobacie na létajici hrazdé, pady nebo sko-
ky do volného prostoru, rychld rotace, klouzdni, zrychleny pohyb
bud pifimoéary nebo kombinovany s pohybem krouZivym. Sou-
béZné existuje zdvral v roviné mordlni. Tato zdvraf jde ruku ruce
se sklonem k rozvraceni fadu, k destrukei, ktery je za normilnich
okolnosti potlaten. Vypovida o zvétralych a brutilnich formach
utvrzovini osobnosti. U déti se s projevem tohoto sklonu miZeme

9 Popis a fotografie ve studii Helgy Larsen Motes on the volador and its
associated ceremonies and superstitions, Ethnos, vol. 11, n"4, fervence 1937,
sir. 179-192 a v materidlu Guy Stresser-Péana Les origines du volador et du
comelagatoazie, Actes du XX VI11° Congrés International des Américanistes, Pa-
HE 1947, str. 327-334. Reprodukuji v Dokumentech na str. 197-198 zlomek
popisu Eerpany z druhé zminéné studie.

10 (v eském prostiedi se k této hfe zivrati zpivavd popévek ,na hordch sejou
hrich na doling éotku..." — pozn, piekl.)
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setkat pii hrich jako _slepd baba®, | viechno lita, co pefi ma", pfi
skdkdni ,,pfes kozu™, kdy se hry snadno zvrhnou v obyéejnou
rvacku. U dospélych nic neni v tomto ohledu vymluvnéjiiho ne-
Zli zvldsni vzrudeni, které pocifuji, kdyZ tfeba sriZeji §pacirkoun
kvéty s vysokych stvoli pfi prochizee loukou, kdyZ shazuji se
stiechy laviny snéhu, nebo opojeni, které zakouseji, mohou-li
v jarmareénich bouddch rozbijet s velkym rdmusem haldy brako-
viho nddobi.

Abych obsihl rozliéné druhy takového opojeni, kdy Elovék
propada zmatku, at jiZ fyziologickému ¢&i psychickému, navrhuji
oznatovat tento stav terminem ilinx, coZ je fecké slovo pro vod-
ni vir, od néhoZ je v feéting odvozeno také slovo pro zavraf (il-
lingos).

Ani tento poZitek neni vysadou clovéka. V prvé fadé je tieba pii-
pomenout motolici uréitych savel, zejména skopeil. Plesto, Ze tu
jde o patologicky jev, je natolik pfiznatny, Ze ho nemiiZeme prejit
mltenim. Ostatné ndm neschazeji daldi priklady, jejichZ herni po-
vaha je mimo veSkerou pochybnost. Tak napfiklad psi se hond
dokoletka za ocasem tak dlouho, dokud nespadnou. Jindy je po-
padne horeénatd touha béZet az do tplného vyéerpini. Antilop,
gazel a divokych koni se fasto zmocni panika, kterd nemd nic
spoleéného se skuteénym ohroZenim, dokonce ani s jeho sebe-
mendim ndznakem, a kterd spiSe vypovidd o pfiznacich ,nikazy®,
které nelze odolat a o okaméité ochoté ji podlehnout." Krysy vod-
ni se bavi tim, Ze se kutdleji, jako by je unaSel vodni proud. Jesté
pozoruhodngjii je chovdni kamziki. Podle Karla Groose vystou-
paji na svah, pokryty zledovatélym snéhem, tam se kaZdy z nich
po fadé rozbiha a klouza se doll po strmém svahu, zatimco ostatni
tomu piihlizeji.

Giboni si vyberou prufnou vélev, ohnou ji vahou svého téla, ad
se vepruzi a vymrsti je do veduchu. Gibon se zachyti jak to svede
a znovu se pusti do nekoneéného opakovini této neuZiteéneé prak-
tiky, kterd se nedd vysvétlit jinak neili svym skrytym pivabem.

I Yarl Groos, op. cit. str. 208
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Aviak nejvétdimi milovniky her, plisobicich zavrat, jsou ptaci.
Padaji z velké vySe bezvlddné jako kameny, vzbuzuji dojem, Ze se
musi dole roztiistit a rozeviou kfidla teprve nékolik metrii nad
zemi. Potom vzlétnou a znovu bezvlidné padaji. V dobé& pafeni
piedvidéji samedei tyto lety stateénosti, aby svadéli samicky.
Noéni sokol z Ameriky, popsany Audubonem, je virtuézni milov-
nik této sugestivni akrobacie,!?

Vedle détské Eamrdy, ,,na hordch sejou hrdch®, klouzagek, koloto-
&l a houpafek si mohou lidé dopfavat stavy opojeni pfedeviim
prostfednictvim alkoholu a také fadou tancd, od mondénniho, ale
ziludného viru valéiku aZ k tancim, v nichZ se pfemriténé gesti-
kuluje, v nichZ se tane¢nici natfdsaji a svijeji v kieéi. Stejny poZi-
tek erpaji z opojeni extrémni rychlosti, jakou miZe zakusit napfi-
klad lyZaf, motocyklista nebo fidié otevieného vozu. Aby tento
druh ziZiku nabyl intenzity a drsnosti schopné omamit organis-
mus dospélého Elovéka, dospélo se k vynilezu specidlnich stroji
mohutné sily. Nelze se proto divit, Ze jsme museli v lecéems Cekat
az na primyslovy vék, aby se zdvraf stala skuteénou herni katego-
rif. Nyni si ji mohou prozit davy lagénicich, kterym se ji dostane
diky tisicim mechanickych atrakei a jejich netprosnému chodu
na poutich a v zidbavnich parcich.

U téchto atrakei se nejednd jen o to, uvést ve ematek smysl pro
rovnovihu, to jest , poblaznit* dstroji vnitiniho ucha, tedy orgdn,
na némz tento smysl zivisi, Poufové atrakce toho umi daleko vic.
Ony dokiZi uvést celé télo do takového stavu, podrobit je tako-
vym praktikam, kterych by se kazdy obdval, kdyby nevidgl, jak se
ostatni ndvitévnici hrnou a predhianégji, aby se jim oddali. Stoji
vskutku za to pozorovat lidi u vychodu z téchto stroji na zdvrar.
Vypoticeji se z nich pfepadlé bytosti, které vrdvoraji a jsou na po-
kraji nevolnosti. Pfed chvili jeSté je€eli hrizou, nemohli popad-
nout dech a strach je pronikal a do morku kosti. Kfetovité se
kroutili, jako by chiéli uniknout bithvijakému stradlivému toku.
WVétdina z nich se vBak jeSté nestadi ani pofadné vzpamatoval a uZ

12 Karl Groos, ibid., sir. 111, 116, 265266
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spéchaji k pokladné, aby si zaplatili moZnost znovu zakusit slast-
ni muka.

Jsme nuceni mluvit o tom pravé jako o slasti, protoZe podobné
uchviceni, které se podoba spiSe kfefi ne rozptyleni, bychom jen
s rozpaky mohli oznaéit za pouhou zdbavu. Utrpény Sok byvi na-
tolik prudky, Ze se majitelé atrakei snazi navnadit divéfivee tim,
Ze jim nabizi svezeni zdarma. Naoko vyhladuji, Ze ,tentokrit se
Jesté” neplati, ale ve skutetnosti jde o promysleny trik. Vstupné se
totiZ na oplatku vybird od divakd, ktefi se té3i vysadé pozorovat
v klidu z vyiky galerie smrtelné tizkosti svolnych nebo zaskode-
nych obéti, které jsou vystaveny pilsobeni hrozivych sil nebo ne-
odhadnutelnych rozmart.

Bylo by odvainé vyvozovat piilis jednoznatné zavéry na konto
tohoto kuridzniho a krutého rozdéleni Gloh. Netyka se jen tohoto
jediného druhu her. Nalezneme ho také v boxu, v ,,catch as caich®
a v boji gladiatorfy. Podstata her pisobicich zdvral spodivd ve sna-
ze vyhleddvat specifické zmateni organismu, chvilkovou paniku
smyshi, kterd se pravé slovem zivrat oznaéuje, a v nepopiratel-
nych hernich rysech, které se k ni neomylné poji. Jsou jimi — svo-
boda podstoupit zkousku nebo ji odmitnout, strikini a neménné
meze hry, oddéleni od reality, Skutefnost, Ze ti, kdo podstupuji
zkousku, poskytuji zdrovef podivanou, nijak nesnizuje jeji herni
povahu, ale naopak ji posiluje.

B) Od Zivelnosti k pravidiu

Pravidla jsou od hry neodmyslitelna, jakmile hra ziska to, co bych
nazval instituciondlni existenci. Od této chvile pravidla ke hie
bytostné patii. To pravé skrze pravidla se hra stala plodnym a roz-
hodujicim néstrojem kultury. Plati nicméng, Ze u kofenil hry je
prvotni véci svoboda, potfeba uvolnéni, zkratka zdbava a improvi-
zace. Tato prvotni svoboda je nezbytnym motorem her a nachizi-
nych hernich forem. Prvotni moe improvizace a nenucend radosti
nazyvim paidia. Vytviii dvojici s protikladnou zilibou v dobro-
volnych potiZich, pro kterou zase navrhuji termin ludus. Do kate-
gorie ludus spadaji rozliéné hry, jim#Zz miZe byt bez piehdnéni
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piifknuta civilizatni dloha. Tylto hry jsou vymluvnymi piiklady
mordlnich a intelektudlnich hodnot ur¢ité kultury. Pfispivaji navic
k tomu, Ze se tyto kulturni hodnoty tiibi a rozvijeji.

Termin paidia jsem zvolil z toho diivodu, #e kofen slova obsa-
huje vyznam ,dité" a také veden snahou nevyvadét zbyteéng éte-
niafe z miry néjakym terminem vypitjéenym od protinoze, i kdyz
by takové sanskriské kridati nebo Ginské wan bylo obsahové bo-
hat3i i pfiléhavéji vystihovalo rozmanitost vyznamovych odstini.
Je viak pravda, Ze v jejich vyznamové ifi se skryvid také nebezpe-
&i, piedevsim nebezpedi nejasnosti. Kridari znamend hry dospeé-
lych, déti a zvifat. PouZiva se zejména pro oznadeni skotateni, to
znamend pro prudké a dovadivé pohyby, vyvolané pfetlakem ve-
selosti nebo vitality. PouZiva se rovnéZ pro oznafeni nedovole-
nych erotickych vztahidl, pro hru vin a vitbee viechno, co se vini
pod zdvanem vétru. Slovo wan je jeSté vystizngjsi. Jak tim, jaké
skutetnosti pojmenovivd, tak tim, jaké skuteénosti vyluéuje —
jmenovité hry obratnosti, soutéze, pfevlékini a napodobovini, ha-
zardni hry. Na oplatku rozviji svij vyznam bohatym zplsobem,
k némuz se jesté vratim,

Jaky ma tedy byt rozsah a vyznam terminu paidia ve svétle
viech vyznamovych piibuznosti a vyhrad? Ja za sebe ho definuji
jako wyraz, ktery zahrnuje spontanni projevy herniho instinktu.
Kotka zamotani do klubka viny, pes richajici se ve vodg, kojenec,
ktery se sméje na sveé chrastitko, pfedstavuji prvé identifikovatel-
né priklady tohoto druhu aktivit. Paidia je stav kazdého Sfastného
vekypéni, které je vyjadieno spontinnim a nevizanym neklidem,
prvoplianovou a nenucenou rekreaci, pfiéem# povaha improvizace
a absence fadu jsou tu podstatnym, ne-li jedinym divodem exis-
tence jevu, Vymluvnych dokladi neodbytné potieby opdjet se po-
hybem, barvami nebo hlukem je celd fada: od kotrmeleid po Emi-
ranice, od ramuseni po rvacky.

Tato elementirni potfeba vzruchu a viavy s¢ nejprve jevi jako
impuls k dotykdni se viech véci, k jejich uchopovini, ochutnavi-
ni, ofichdvani, potom jako neodbytné nutkini poustét kaZdy do-
stupny piedmét na zem. Z toho se snadno vyvine chuf nigit a roz-
bijet. Tak si vysvétlime poZitek z nekoneéného stifhani papir,
z cupovini litek, potfebu shodit stavbifku, protrhnout fadu, vnést
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nepoiiddek do hry nebo Einnosti ostatnich lidi. K tomu se poji také
touha mystifikovat nebo provokovat — vyplazovat jazyk, délat gri-
masy, tvifit se, Ze se chceme nedovolené dotknout n&jakého pred-
métu nebo s nim prastit o zem. Tak se chovaji déti, kterym jde
o sebepotvrzeni, které se chtéji citit stfedem pozornosti, které
chtéji donutit okoli, aby se jim vénovalo. K. Gross uvadi pfipad
jedné opice, kterd méla potéseni z toho, Ze tahala za ocas psa, se
kterym Zila, pokaZdé, kdyZ se pes tvifil, Ze usind. Elementarni
radost z niteni a pfevrhovini byla pozorovina zejména u opice
kapucinské. S jemnym a pfesnym smyslem pro detail zaznamena-
la svd pozorovini sestra C. J. Romanesova, '

Dité jde jeité dal. Rddo si hraje se svou vlastni bolesti, kdyz
napfiklad 3pickou jazyka drdddi bolavy zub. Nechdvi se také rado
stradit. A tak vyhleddva jednou bolest fyzickou, ale pfiméfenou,
kontrolovanou, kterou samo podstupuje, jindy psychickou uzkost,
o kterou si viak samo feklo a kterou mize v z vlastni ville zasta-
vit. V obou pfipadech u# miZeme rozeznat herni charakteristiky —
Jjde tu o dobrovolnou, dohodnutou, separovanou a kontrolovanou
aktivitu.

MNebude trvat dlouho a u ditéte se zrodi zdliba ve vytvéfeni pra-
videl a chuf se jim uminéné, za kaZdou cenu, podfizovat. A tak
dité vzavird sizky samo se sebou nebo s kamarddy, sdzi se o nej-
riznéjsl véci a tyto sdzky jsou ofividng elementiarnimi formami
agdnu, Dité skiée po jedné noze, chodi pozpitku nebo poslepu,
soutéZi o to, kdo vydr#i divat se déle do slunce, kdo vydrzZi déle
sndSet bolest nebo setrvat v nepiijemné poloze.

Elementirni projevy &innosti paidia postrddaji obecné vlastni
oznateni. A nemiiZe tomu byt jinak, protoZe jsou, pfesng vzato,
krajné nestabilni, chybi jim jakykoli distinktivni znak, jakakoli
jasné diferencovana existence, kterd by wmoZnila slovnilu posvé-
tit jejich autonomii zvldsinim pojmenovinim. Ale se vznikem
konvenci, technik, nafadi se objevuji i prvni pojmenovatelné
hry — skikdni pres kozu, schovivand, pouténi draka, ¢amrda, hra
na slepou babu, hrani s panenkami. A také se hned zaginaji rozvét-

13 pozorovini citované Karlem Groosem in op. cit., str. BB-E9 a reproduko-
vané v Dokumentech na str, 198
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vovat protichiidné cesty principl agdn, alea, mimikry a ilinx, Sta-
le tu zilstdvd pfitomno potéieni ze zimérného vytvifeni obtiZi, li-
bovolné zvolenych a jejich ndsledného feeni, z ¢ehoZ nevyplyva
Zidnd jind vyhoda ne2li vnitini uspokojeni, Ze jsme k tomuto Fede-
ni dokazali dospét.

Privé uspokojeni z pfekondvini obtizi je impulsem pro vznik
her, které vyhovuji aspektu /udus a které miZeme nalézt v riiz-
nych hernich kategoriich s vyjimkou téch, jeZ spotivaji cele na
cistém rozhodnuti ndhody. Tento impuls vyvaZuje a kultivaje hry
a aktivity aspektu paidia, ukdziuje je a obohacuje. Poskytuje pfi-
lezitost k tréninku a vyisfuje obvykle v ziskdni urtitého forteluy,
nabyti zvlditni dovednosti v zachdzeni s n&jakym hernim nifadim
nebo ve schopnost nalézt uspokojivou odpovéd na problémy
striktng konvenciondlniho fadu,

Ma rozdil od soutéZivych her typu agdn se ve hrich s aspektem
fuduys snaha a vlohy hrite realizuji bez vyslovné fevnivosti nebo
rivality; nebojuje se s jednim nebo vice soupefi, ale s prekdzkou.
Z her manuilni zruénosti miZeme pro ilustraci uvést hry jako bil-
boket, diabolo nebo jojo. Tyto jednoduché hragky vyuZivaji s ob-
libou elementdrni fyzikdlni zdkony; napiiklad tiZi a rotaci v pfipa-
dé joja, kdy jde o to, transformovat stfidavy pfimoéary pohyb na
nepierufovany pohyb krouZivy. Uméni poustét draka spodiva zase
ve vyuZiti konkrétni atmosféricke situace. Hral 2 ni vychdzi pii
provadéni jakési diagndzy oblohy sluchem na vzdalenost. Promiti
svou pfitomnost daleko za hranice svého téla. Podobné hra na sle-
pou bibu nabizl prileditost vyzkoudet si rezervy voimdni bez po-
moci zraku." Snadno zjistime, #e moZnosti herniho aspektu ludus
jsou takfka nekoneéné,

Dalii skupina her, spadajici do ramece aspektu ludus, jsou ty,
které se opiraji o ducha kalkulu a kombinaéni schopnost. Sem
miZeme zafadit hry jako je ,patndctka” nebo hraci automaty.
A pak je tu nejroziifendjsi a nejéistdi varianta her aspektu Judus.
Tyto hry nevyZaduji — na rozdil od pfedchozich — Zidné herni po-
miicky; patii sem kiifovky, matematické ulohy, anagramy, mono-

4 Tohoto si poviiml uz Kant, viz, Y, Hirn, Les Jeux d’enfants, Pafi# 1926,
str. 63,
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rymni verie, rizné logogrity, aktival Cetba detektivek (rozumim
tim piipady, kdy se étendf snaZi odhalit pachatele zloéinu), Sacho-
veé a bridzove tlohy.

V téchto piipadech se viude setkdvime s obdobnou vychozi situ-
aci, kterd se donekoneéna opakuje a na jejimZz zikladé mohou
venikat stile nové kombinace, Objevi-li se novd kombinace, vy-
vola to u hricde chuf utkat se sam se sebou. S novymi kombinace-
mi miiZze hriaé konstatovat pokrok, kterého dosihl a 5 nimz se
miZe pochlubit v okruhu lidi, ktefi jeho zalibu sdileji. Vztah as-
pekiu fudus a herni kategorie agdn je zjevny. MiZe se ostainé
stat — jak tomu je v piipadé Sachovych uloh &i dloh bridZe —, Ze
tataZ hra se jednou objevi jako piiklad kategorie agdn, jindy jako
projev aspekiu fiedus.

MNeméné &astd je kombinace aspektu ludus s hernim typem alea.
MNariZime na ni pfi vykladani karet, kdy se dd vynalézavym ma-
névrovinim ovlivnit, byl nepatrné, vysledek, nebo pii hrich na
hracich automatech, kdy hraé miZe do uréité miry kalkulovat
s impulsem, ktery udéli kuli¢ce prochazejici drahou, a tim predur-
¢it pritbéh jeji cesty, Samoziejmé, fe v obou téchto piipadech roz-
hoduje o vysledku zdsadnim zplisobem nahoda. Nicmeéné skutec-
nost, #e hrat neni iplné bezmocny a Ze miizZe, jakkoli minimalné,
poditat se svou obratnosti a naddnim, zde postatuje k tomu, abry-
chom uvedli do souladu aspekt ludus a herni princip alea.'

Pravé tak snadno se aspekt [udws poji s typem mimikry. Nejjed-
noduiii pfipady jejich spojeni jsou stavebnice, které jsou vidy
hrami iluze, at uZ jde o zvifdtka, kterd vytvafeji déti z kmene Do-
gon ze stébel prosa, nebo o jefdby a automobily sestavované
z perforovanych ocelovych paski a kladek stavebnic Mechanik &i
o modely letadélek a lodicek, jejichZ piplavym slepovénim nepo-
hrdnou ani dospéli. Teprve divadelni pfedstaveni viak poskytuje
piiklad bytostného spojeni ludus a mimikry, které vnasi do princi-
pu mimikry disciplinu do té miry, Ze z ného &ini uméni bohaté na

15 O wdivujicim rozvoji hracich stroji, k némuf doflo v modernim svité
a o fascinovaném a posedlém podindni, které stroje vyvoldvaji, viz Dokumenta
sir. 198204, 2
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stovky riznych konvenei, rafinovanych technik, subtilnich a slo-
Zitych prostiedki. V tomto Sfastném spojeni mide hra plné proké-
zat, jak pfinosna je pro kulturu.

Naopak, aspekt paidia, ktery znamend himot a bujnost, se ne-
miiZze spojovat s hernim principem alea, ktery znamend pasivni
olfekavini na rozhodnuti osudu, némé a nehybné rozechvéni. Tim
spife nemiZe byt spojitosti mezi aspektem fudus, ktery znamend
propoéet a kombinaéni my3leni, a principem ilinx, ktery znamend
¢iré uchviceni. Smysl pro prekonivini obtiZi tu nemiZe zasdh-
nout, leda Ze piekondvd zdvral a zabrafiuje, aby nedoilo k panice
i nepofadku. Aspekt ludus je tedy Skolou sebeovlidani, naroéneé-
ho usili zachovat si chladnou hlavu a dufevnl rovnovdhu. Je velmi
vzddlen principu ilinx, miZe viak jeho nebezpeéné disledky neu-
tralizovat — to se déje v takovych specidlnich disciplindch, jako je
alpinismus nebo provazochodectvi.

&

Sdm o sobé zstivd podle vieho aspekt ludus &imsi nedplnym,
jakousi z nouze ctnosti pro zahnini nudy. Lidé se do her aspektu
Iudus pouitéji, dokud se nenaskyine néco lepiiho, dokud se nedo-
stavi partner do hry. Pak teprve skutetné napinavd hra s nim vy-
stiida prozatimni zdbavu bez odezvy. Nicmeéné i ve hrich obrat-
nosti nebo hrich kombinaénich (pasians, puzzle, kitzovky atd.),
kde zasahovani druhé osoby nepfipada v ivahu nebo je neZzidouci,
udrzuje aspekt fudus v hrifich uréité agondini napéti, udrZuje
v nich nad&ji na vitézstvi, na uspéch pfi pfistim pokusu, pokud se
soucasny pokus nezdafil, nadéji na ziskdni vyssiho poétu bodd,
nef pravié dosdhli.

WV pozadi je tu tedy stéle pfitomen vliv agondiniho principu.
Jeho vliv poznamendva ve skuteénosti celou atmosféru her, zalo-
7enych na pozitku z dobrovolné pfekondvané piekazky. To do-
svédfuje i fakt, Ze kazdou z téchto osaméle provozovanych a ve
své podstaté nesoutéZivych her je moZné v kterémkoli okamzZiku
snadno proménit v soutéZ, dotovanou piipadné néjakou cenou,
jaké pfileZitostné organizuji noviny. Neni také nahodou, Ze se hra-
ci automaty instaluji v barech, kde hra¢ miZe kolem sebe shro-
miézdit zdrodeéné publikum.
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Existuje jeden ludicky rys, ktery md, podle mého ndzoru, plvod
v ustaviéné piitomném pieludu agondinich ambici, a tim je znaé-
ni zdvislost na modé. Hry jako jojo, bilboket, diabolo se objevily
a zase zmizely, jako kdyZ mivne kouzelnou hillkou. Vezly se na
vIné nadieni, po ni? nezistalo ani stopy a jejich mddu brzy nahra-
dila méda jind. I kdyZ zdbavy intelektudlni povahy jsou o néco
stilej8i, podléhaji méde naprosto stejné; rébusy, anagramy, akros-
tichy, Sarddy uZ maji svou hodinku slivy za sebou. Je pravdépo-
dobné, #e kiffovky a detektivky potkd stejny osud. Fenomén
modnosti by byl zdhadou, kdyby aspekt ludus tvofil zaklad her
skutetné individudlnich, jakymi se jevi na prvni pohled. Ve sku-
tefnosti se tyto hry vzndieji v atmosféfe soutéZivosti. UdrZuji se
jen v mife, v jaké je nadieni nékolika vasnivych hriéh pfeméfinje
v potencidlni agdn. KdyZ toto nadSeni schizi, nemaji samy silu
pieiit. Aspekt [udus je jen nedostatedné udriovin duchem organi-
zované soutéZe, ktery mu ostatné¢ neni vlastni, také neposkytuje
materidl k néjaké podivané, kterd by pritdhla davy. Zistavad koli-
savy a mlhavy, anebo hrozi, Ze se proméni ve fixni ideu izolova-
n¢ho maniaka, ktery se mu bezbfeze podvoluje a ktery pro to za-
nedbdva ¢im dal tim vic vztahy ke druhym lidem.

Primyslovi civilizace dala zrod zvldstni formé aspektu ludus —
hobby, druhotné aktivité, vykondvané zdarma, k niZ se pfikrodi-
lo a ve které se pokraduje pro potéeni. Patfi sem sbératelstvi,
umélecky amatérismus, kutilstvi nebo drobné vynalezy, zkritka
veikerd Einnost, kterd se objevuje pfedevEim jako kompenzace
osobnost mrzaéiciho, zautomatizovaného a dezintegrovaného sé-
riového pracovniho procesu. Je zndmo, Ze jako hobby éasto figu-
ruji konstrukéni hry, kterymi se délnik znovu stivi femesinikem;
sestrojuje miniaturni, aviak kompletni modely stroji, na jakych
ve skutetném Zivoté pracuje. JenZe pii sveé skutené prici je od-
souzen k jednomu, stile opakovanému pohybu, ktery nevyZa-
duje od n¢ho ani obratnost ani inteligenci. Kompenzace skuted-
nosti je tu ziejma. Je ostatné pozitivni a pfinosnd. Je ve shedé
s jednou z nejvyznamnéjiich funkei herniho instinkiu. Neni proto
divu, #e technicka civilizace pfispéla k rozvoji hobby, byt jako
protivahy svych nejodpudivéjdich stranek. Hobby je obrazem toho
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nejhodnotnéjiiho v technické civilizaci, toho, co umoZiuje jeji
TOZVO].

Obecné vzato nabizi aspekt Judus primitivni touze se vydova-
dét a pobavit libovolné a ustavitné obméfované piekiazky. Vy-
nalézd neséetné mnoZstvi pileZitosti a struktur, v nichZ se uspo-
kojuje jak touha éloviéka po uvolnéni, tak daldi potieba, které neni
schopen se vzdat, totiZ potfeba realizovat bez niroku na odmé-
nu své védomosti, pili, obratnost a tsudek, uplatiovat schopnost
sebeovladini, schopnost odoldvat utrpeni, dnavé, panice nebo
opilosti.

A proto aspekt ludus, jak jsem to nazval, pfedstavuje ve hrach
prvek, jehoZ dosah a kulturni pfinosnost jsou naprosto tichvatné.
Ludus nevyjadfuje psychologicky postoj tak vyhranény jako
agon, alea, mimikry nebo ilinx; aviak tim, Ze ukdziuje aspekt pa-
idia, prispiva skryté k vykrystalizovini a kvalit¢ zikladnich her-
nich kategorii.

-

Ludus neni jedinou pfedstavitelnou alternativou vyvoje aspektu
paidia. Civilizace klasické Ciny nalezla pro ngj jiné vyusténi. Celd
spfedena z moudrosti a obezfelosti je ¢inskd kultura méné nez
nade orientovdna na inovace, Potfeba pokroku a podnikavy duch
ji piipadd jako zbyteéné driZzdéni bez rozhodujiciho uZitku. Za
téchto okolnosti uplatiuje Einskd kultura piirozené temperament
a piebytek energie aspektu paidia tak, aby to nebylo v rozporu
s nejvyisimi hodnotami, které &inska spoletnost vyzndvd. — Nyni
je pravé na misté vratit se k terminu wan. Podle nékterych vykla-
diit ma jeho etymologie pivod v oznaeni neur¢itého pohybu, kte-
rym se hladi kousek nefritu, aby se vylestil, aby se vychutnala jeho
jemnost nebo jako doprovod ke snéni. MoZnd, Ze privé pivod
tohoto slova vrhd svétlo na odli$né vyusténi aspektu paidia
v Ciné. Svobodny, ale zdrzenlivy vychozi pohyb, ktery toto slovo
charakterizuje, nesméfuje v tomto piipadé k prokizini odvahy,
schopnosti propoétu, k pfekondni piekazky, ale naopak ke klidu,
trpélivost, nezacilenému snéni. Znak wan oznafuje v podstaté
viechny druhy poloautomatickych zaméstnani, kterd dovoluji,
aby duch tékal a toulal se, dile n&které sloZité hry, pfipominajici
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oblast aspektu ludus a zdroved nedbalou meditaci, lenogivou kon-
templaci,

Ramus, viava jsou oznaCeny vyrazem Zo-nao, doslova , horouci
nepofadek”. V kombinaci se znakem nao evokuje znak wan cho-
vani pfekypujici bujnym veselim. Ve spojeni se znakem éuang
(pfedstirat) znamena ,bavit se piedvidénim, Ze...“. Vidime, Ze
ten vyraz se dost pfesné shoduje s riznymi moZnymi projevy as-
pektu paidia, aniz by mohl samostatné oznadit uréity zvlastni Zinr
her. Neuziva se ho ani pro soutéZe, ani pro hru v kostky, ani pro
dramatickou interpretaci. Pravé tak lze fici, Ze vyluduje rizné ka-
tegorie her, kterym fikim instituciondlni.

Pro ty existuji v €indtiné specializovangjdi vyrazy. Znak si od-
povidi hrdm s pfevleky a piedstiranim, pokryva doménu divadla
a divadelnich dovednosti. Znak éua odkazuje ke hrdm obratnosti
a zrutnosti, ale je také pouzivin pro slovni souboje a dvojsmysiné
slovni hiitky, pro Serm a pro cvideni, kterym se &lovék zdokona-
luje v néjakém nesnadném uméni. Znak tou oznatuje boj jako ta-
kovy; napfiklad kohouti zipasy, souboje. Je ale také pouZivin pro
oznadeni karetnich her. A nakonec znak fu, ktery by v Zidném pii-
padé nemohl oznafovat détské hry, se pouziva, kdyZ se mluvi
o hrach hazardnich, riskantnich poéinech, sdzkich a ordiliich.
Oznaduje také rouhdni nebot pokouset 3tésti je poklidino za sva-
tokrideZnou vyzvu osuduy, 9

V tomto sviétle se rozsdhlé sémantické pole vyrazu wan jevi jes-
t¢ zajimavéjsi. Zahrnuje détske hry a celou varietu bezstarostnych
a frivolnich rozptyleni, jakd mohou byt evokovana napfiklad slo-
vesy dovadet, Ctveratit, Sprymovat atd. Je ho pouZivdno pro ozna-
teni nedovolenych, abnormalnich nebo podivnych sexudlnich
praktik. Zdrovef oznatuje hry, které vyZzaduji rozmysl a zakazuji
spéch, jako jsou Sachy, ddma, skladacky a hra deviti krouZki.!?

16 Cliiané znaji navic vyraz ju, kierjm se oznacuji toulky a hry v proston,
zejména pousténi draka; va drubé strané miZe cznadovat i velkolepd putovini
duge, mysticke cesty famani, bloudénl fantémi a zatracencid.

17w této hie je 2 devitl krouzkd, zaklesnutyeh jeden do druhého, vytvofen
fetézec a jim je proviéknula ty@ka, pfipevnénid k podstavei. Kroufky se musi
vyvléknout. 5 urlitou divkou zkulenosti to lze dokdzat, pfestoZe manipulace je
Jemnd a slofitd, takie si je treba dit natas a pfi sebemendi chybd zagit znowu,
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Cist prvni — 1. Klasifikace her

Toto slovo zahrnuje dile vyenam vychutndvini chuti jidla nebo
bukétu vina, zdlibu ve sbératelstvi nebo také zilibu v probirini se
s rozkosi drobnymi bibeloty a dokonce i v jejich vyrobég, coZ tuto
zalibu sbliZuje se zdpadni kategorii hobby, to jest sbératelskou
a kutilskou manii. Evokuje nakonec také mirnou a uklidiujici
néhu mésiéniho svitu, pogitek z projizdky na élunu po privzrad-
ném jezefe & dlouhé a nerufené pozorovini vodopddu.'®

.

Piiklad slova wan tak naznaCuje, Ze osud kultur miZeme vytist
rovnéZ z lidskych her. Zda se dd pfednost hernimu typu agdn, alea,
mimikry nebo ilinx, ma vliv na rozhodnuti o budoucnosti té které
civilizace. Pravé tak to, zda zaméfime zdsoby energie, jejimz
zdrojem je aspekt paidia, k vynalézavosti anebo snéni, pfedstavu-
je uréitou civilizaéni volbu. Ta je bezpochyby nevédomd, ale ma
zasadni a neoddiskutovatelny dosah.

18 podle informaci, poskytnutych Duyvendakem Huizingovi (Homo ludens,
str. 36-37 (feského vydani)), studii de. Cu Linga, cennjch zpriv M. Andrého
d"Hormon a Chinese-English Dictionary autord Herberta A. Gilese, 2. vyd. Lon-
dyn 1912, str. 510-511, (vyraz 5i), 250 (cua), 1413 (tow), 1452 (wan), 1487-1488
(1), 1662-1663 (fu).
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PAIDIA A

viava
rozruch
bldznivy smich

poudténi draka
kombinaéni hry
pasians
kiiZzovky

LuDuUs

AGON
SOutEs

béh o zivod
zipasy

atp.

atletika

bex
pravidel

box  bilidr
ferm  dama
fotbal Sachy
sportovni
soutéfe
ohecné

V kaZdém sloupei jsou hry roztfidény aproximativng ak, e seshora dold

ALEA
ndhoda

rozpoditadla
worel nebo pana

i

sdzky
ruleta

loterie prosté
kombinované
s pfevodem

MIMIKRY

predstivdani

détské opideni

hry iluze

panenky, ndfadicka
maska

pievlek

divadlo
divadelni uméni
obecné

aspekt PAIDIA sldbne, zatimeo aspekt LUDUS soustavné nariistd

ILINX
zavrar

détskd ,,motolice”
kolotoé

houpatky

val&ik

volador
poufové atrakee
IvZavini
horolezectvi
akrobacie na
létajici hrazdé
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