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REMAKE: REthinking Media Arts in C(K)ollaborative Environments je mezinarodni umélecky
projekt, ktery probihé od ¢ervna 2010 do kvétna 2012. Jeho cilem je iniciovat tvorbu a prezentaci
soucasnych dél inspirovanych historii medidlniho uméni. ZavrSenim projektu je mezindrodni

akci, kterd ptinese sérii
uméleckych udalosti prezentujicich jak nova, tak 1 vybrana prikopnické dila medialniho uméni.
Kuratofi projektu: Dusan Barok (SK/NL), Katarina Gatialova (CZ), Maria RiSkova (SK), FrantiSek

Kowolowski (CZ), Slavo Krekovi¢ (SK), Catherine Lenoble (FR), Istvan Szakats (RO), Barbora
Sediva (CZ), Alexander Zaklynsky (IS), Rarita Zbranca (RO).

Na vystavé spolupracuji: Dim uméni mésta Brna (CZ), Atrakt Art (SK), Alt Art (RO), Ping (FR),
Multiplace (SK), The Lost Horse Gallery (IS), Ustav hudebni védy — Teorie interaktivnich médii
MUNI (CZ), Muzeum uméni Olomouc (CZ), CIANT (CZ), VSVU (SK) a dalsi.

Richard Loskot (CZ): Zaznamy pritomnosti (Galerie G99)

Instalace Zaznamy piitomnosti odkazuje k tvorbé vyznamného polského autora konkrétni poezie
Stanistawa Droézdze (1939-2009), predevsim k jeho dilu Bez nazvu (hodiny) [Bez tytutu (zegary),
1978]. V ném Dro6zdz vytvofil vlastni systém, kterym ovlada nastaveni jednotlivych hodin. Jeho
koncept vychazejici z kombinaci hodinovych rucicek, které ve vysledku vytvafti sviij vlastni as,
inspiroval mladého ¢eského autora Richarda Loskota k vytvoteni 12 systémi, z kterych kazdy méii
svij Cas na zakladé odlisnych déja. Autor s nadsdzkou nabizi odlisné modely méfeni casu
vychazejici z kapani vody, riistu rostliny nebo otaceni gramofonové desky. V druhé ¢asti jeho
instalace je divak sdm komponovan do obrazu, ktery ma pouze docasnou podobu.

., VZdy jsme usuzovali z prirodnich déjit néjaké casové déleni. Nejprirozenéejsi a v nécem pro nds
absolutni je stridani dne a noci, ale jak vime, ani to neni uplné pravidelné. Empiricky jsme nasli
zatim nejdokonalejsi dil casu, rytmus, kterym miizeme mérit veskeré deni. Polocas rozpadu cesia je
periodou, kterou se ridi atomové hodiny. Kdyz zrychlime film, na kterém vidime rostlinu, jeji pohyby
se nam zdaji naprosto Zivé. Nechme ji proto jeji cas. Kazdy ton v melodii prichazi také po jisté dobe.
V bézném zZivote se obvykle neptame, ale podivame se na hodinky: cas je pro nas néco, co se pocita
a méri. Toto dnes nejbéznéjsi pojeti pochdzi od Aristotela: Cas je pocitany pohyb vzhledem k ,pied*
a ,po ‘. “ (Richard Loskot)

Zuzana Husarova — Dubomir Panak (SK): I : * ttter

I : * ttter je multimedialni umélecky projekt zalozeny na 3D senzoru Kinect. Tato interaktivni
instalace pracuje s principem remaku dvojim zptisobem: ve vrstvé textové — v interakcei s
vyznamnymi dily svétového Net.Artu a ve vrstvé zvukové — v odkazu k podstaté hudebniho
nastroje theremin.

Diky senzoru miizeme na promitaci plose jednoduse prochazet, mazat a mixovat dialog
piipominajici (online) komunikaci osob/strojl. Text je remixovan z vybranych textovych fragmentt
d¢l evropského Net.Artu (My Boyfriend Came Back From the War autorky Olie Lialiny, This
Morning a IBM Alexeia Shulgina, zkp3.21 Vuka Cosica, 100cc a g33con umélecke skupiny JODI,
Irational Heatha Buntinga, City Markéty Bankové, four. Values Perfokarty, Falling Times Michala
Bielického, Koniec swiata wg Emeryka Radoslawa Nowakowského a AE Roberta



Szczerbowskeho). Pomoci virtudlni antény ovladame 1 vysku tonl oscilatoru a diky moznosti
aktivovat kreslici méd mtizeme do d¢€l vstupovat i vlastni kresbou.

Andrej Boleslavsky & The Vasulkas (CZ/US): Hi Woody

Hi Woody je interaktivni instalace, kterd vzdava hold uméleckym pracim Woodyho a Steiny
Vasulkovych. Dilo vzniklo ve spolupraci s Woodym Vasulkou béhem jeho navstévy Prahy v roce
2011 v produkci mezinarodniho centra pro umeéni a nové technologie CIANT. Reaguje na estetiku
ranych videoartovych dél, kterd vznikala s pouzitim syntezatoru Rutt-Etra v ateliéru elektronickych
médii The Kitchen v New Yorku. Autor Andrej Boleslavsky se pokousi vyvolat podobny vizualni
dojem prostfednictvim nejnovéjsich technologii — vykonné digitalni grafické karty, prostorového
senzoru Kinect a stereoskopické obrazovky. Vznika tak abstraktni a imerzni obraz generovany v
realném cCase, praveé pro tento moment, ve kterém ma navstévnik moznost interagovat se svoji
digitalni replikou. Atmosféra dneSniho svéta medidlniho uméni v mnohém pfipomina atmosféru

v ateliéru The Kitchen — radost z novych moznosti, technooptimismus a ochota sdilet. Autofi proto
nabizi software tohoto dila volné k dispozici na adrese http://id144.org/hi_woody/.

Aleksandra Hirszfeld (PL) - Infotainment

Zvukova instalace Infotainment nabizi znepokojivou zkuSenost konfrontace s obrovskym
mnozstvem dat a informaci, které popisuji soucasny svét poznamenany zabavnim pramyslem a
vSudypfitomnymi masmédii. Infotainment je pokusem zopakovat a revidovat postupy
francouzského spisovatele, filmate a zakladatel uméleckych smért lettrismu a situacionismu Guy
Deborda (1931-1994). Aleksandra Hirzfeld reaguje na jeho film Spole¢nost spektaklu (La Societé
du spectacle, 1973) a jeho stejnojmennou knihu z roku 1967. Mlada polska autorka ve svém remaku
premysli o moznostech recyklovat Debordovy myslenky v dob¢, ve které se vzory socidlni a
kulturni politiky zdsadné proménily.

., 10, co bylo v minulosti povazovano za unik pred systéemem, ztraci dnes svij kriticky dosah a je
pohlcovano systéemem samotnym. Kritické mysleni se méni na akceptovany a konzumni Zivotni styl a
stava se dalsim obchodnim artiklem. Vyporadat se s témito novymi podminkami soucasné kritiky je
mozné jediné prostrednictvim nového, uzavieného a autonomniho prostoru, ktery bude slouzit jako
platforma pro nezavislé komentare reality. Tento postup fungoval v dobé Guy Deborda, a je mozné
ho zopakovat i dnes.“ (Aleksandra Hirzfeld)

reCYSP1 (2011)

ReCYSP1 je remake prvni autonomni kybernetické sochy CYSP1 francouzského autora Nicolase
Schoffera (1912-1992). ReCYSP1 vznikl v listopadu 2011, béhem tfitydenniho workshopu v media
labu organizace PiNG. Kolaborativnim pfistupem a pouzitim soucasnych technologii se jeho autofi
J. Bellanger, G. Brunet, C. Doutriaux, C. Lenoble pokousi reinterpretovat tvorbu tohoto
prikopnického autora evropského medidlniho uméni. Zkoumaji tak umélecky potencial digitalni
vyroby a moznosti znovupouziti materialti uréenych pro recyklaci.

Andrew Prior, David Strang (UK): Distributed presence
Spoluprace Miroslav Téth (SK)

Instalace Distributed presence se vraci k tvorb¢ skladatele Jozefa Malovce a upozoriiuje na zlaty
vek elektroakustické hudby na Slovensku v 60. a 70. letech dvacatého stoleti. Jozef Malovec ve
spolupraci se zvukovym inzenyrem Petrem Janikem tehdy vytvofil v Experimentalnim studiu
Slovenského rozhlasu nadcasovou elektroakustickou skladbu Orthogenesis (1966), v niz pii
organizaci hudebniho procesu vyuzil princip ndhody.

Interaktivni audiovizudlni instalace britské autorské dvojice Prior — Strang spojuje fyzickou i
virtualni pfitomnost, a umoziiuje tak znovu poznavat a rozpracovavat Malovcovu skladbu. Jejich


http://id144.org/hi_woody/

dilo kombinuje dva zplsoby manipulace piivodniho materialu. Snimani pohybu v galerii nahrazuje
casovy prvek dila prostorovym, a tim podporuje pocit objevovani a fyzické interakce. Zvuky

z galerie jsou pfenaSené online prostiednictvim programu MaxMSP, ktery zaroven umoznuje lidem
mixovat a manipulovat tentyZ material a kombinovat ho se zvuky v galerii. Vysledky jsou potom
prenesené zpét do galerie, kde touto spolupraci ,,naslepo* vzniké spole¢na odpovéd’ na zvuk
puvodniho archivniho materilu.

Jan Sicko (SK): Hit Bona¢i¢
Spolupraca: Maria RiSkova

Instalace se vraci k ranym objektiim chorvatského matematika a kybernetika Vladimira Bonacice,
ktery byl autorem hnuti Nové tendence (mezinarodni sit’ s centrem v Zahtebu, vénovana
propojovani umeéni a védy, 1961-1973). Podle umélce a teoretika Darka Fritze ,,Bonaci¢ kritizoval
vyuzivani ndhodnosti v poc¢itaovém umeéni, protoZe ¢lovek je podle ného zkratka lepsi ve vytvateni
,estetického programu® uréeného lidskym bytostem*®. Tato kritika ndhodnosti, vytvateni ,estetického
programu’, ale i dal§i mySlenky tohoto autora nés inspirovaly k 2D parafrazi tzv. dynamickych
objekti Vladimira Bonaciée z prelomu 60. a 70. let. Slo o svételné kinetické instalace, které byly
prikopniky interaktivity v po¢itaovém umeéni, byly naprogramovany tak, aby divak/uZivatel mél
moznost ovladat urcité vlastnosti (rytmus, zvuk). V inastalaci Hit Bonaci¢ mize divak také
vstupovat do pfipravené sekvence a ,,naprogramovat* sviij kod. V kontrastu k delikétni manipulaci
s technickym zafizenim se naSe instalace ovlada razantnimi tdery do stolu, které umoziuji vlozit
vlastni sekvenci instrukci vytvarejicich patterny — vzory.

Lucid Light Comp.#2
Autofi: Elvar Mar Kjartansson, Unnur Andrea Einarsdottir,
(NL/RS)

Lucid Light Comp.#2 je dynamicka instalace vytvoiend ve spolupraci nékolika umélct pod
vedenim islandského umélce Alexandra Zaklynského. Vznikla jako experimentdlni remake
myslenek a estetickych principti dél Bulata Galeyeva a Prometei Institutu, ktery byl zaloZen v roce
1962 v ruské Kazani. Galeyev zkoumal synestézii a jeji projevy v uméni. Obhajoval nazor, Ze
synestézie neni anomalii mysli, ale normou lidské psychiky (vnimani, ptedstavivosti a kreativity).
Povazoval ji za specificky projev neverbalniho mysleni, ktery vznika pfi porovnavani (dmysleném 1
neumyslném) riznych smyslovych dojmi na zéklad¢ jejich strukturalni, sémantické a hlavné
emoc¢ni podobnosti. Podle ného byla synestézie socidlni a kulturni, ne vSak biologicky fenomén.
Podle Galyeva je to konkrétn€ jazyk a uméni, které slouzi jako ,,testovaci oblasti®, v nichz je
synestézie formovana a aktivné kultivovana.

Vaclav PelouSek, Ondiej Merta (CZ) - Standuino (4AM / Galerie architektury)

4AM / Galerie architektury bude slouzit jako vystavni prostor i medialni laboratot, ve které bude
predstavena lokéalni podoba Do It Yourself scény — origindlni studentska platforma Standuino. Tu

k jejim aktivitam inspirovala tvorba hudebnika a pedagoga FaVU Stanislava Filipa a specificky
fenomén tzv. bastleni. Vaclav Pelousek a Ondiej Merta ve vystave predstavi remake instalace
Stanislava Filipa Uzivatelsky interface, povedou workshopy na vyrobu vlastnich zvukovych /video
syntezatori a spolu se Stanislavem Filipem workshop na téma odpalovani tranzistoru a dalsich
elektronickych soucastek a fyzikalita téchto jevii. Soucasti jejich autorské prezentace budou i
intervence do vetejného prostoru, spusténi piratského televizniho vysilani, nebo také zatizeni, které
bude vysilat do vesmiru tzv. katalogové listy (datasheety) platformy Standuino pomoci pulzt fotona
o vlnové délce 650 nanometra.



., Wtvorime a odprezentujeme tu prototypy zarizeni, které umoznuji analyticky pohlizet na jejich
digitalni a elektronickou podstatu v modernistickéem smyslu slova, jako napriklad vztah nosice
(elektroniky) a esence (digitality) ci tFeba analyza gest umélce-bastlire. Nasi vizi nam pomdahda
napliovat Standa Filip, ktery je v nasem prostiedi jedinecny tim, Ze diky studiu fyziky a zkuSenosti
se stavbou hudebnich nastroju rozumi podstaté elektroniky a soucasné o ni dokdze prirozené
premyslet v uméleckém kontextu. “ (Vaclav Pelousek, Ondiej Merta)



