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Anotace

Na zaklad¢ studia literatury Umberta Eca, Marshalla McLuhana nebo ¢lanku Katherine
Hayles, Zdenka Uhlife, ¢i internetového ¢asopisu NewScientist.com a Wired.com bych
ptestavila knihu samotnou, jeji definice a vlastnosti. Optikou teorie novych médii bych
analyzovala nasledniky ti§téného média, elektronickou knihu a Argumented Reality book'
jako nové formy elektronické literatury. V komparaci s knihy tisténymi bych kladla diiraz na
vyhody a nevyhody tiSténého a elektronického publikovani a polozila bych si otdzku zda
elektronicka literatura svym zprosttedkovanim Cetby za pomoci pocitacové ¢i jiné obrazovky
knihu v jeji tradi¢ni formé neohrozi. Zda v ur¢itém sméru digitalni formy knih maji tendenci
nahradit klasickou knihu.

Hypotéza a vymezeni pojmu

/Technologické inovace, jako je elektronicka literatura, nepovedou k zaniku klasické — tedy
tisténé knihy./

»cecl tuera cela® — kniha — sémantické tiroven — uzsi a $ir$i vyznam knihy - sitovost -
imaterialita - e-book — hypertext — AR kniha
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1. Uvod

Vyrok knéze Claudia Frolla v roméanu Victora Huga Notre Dame de Paris: ,, ceci tuera cela*?,
Umberto Eco ptednesl na jedné ze svych pfednaSek. Knéz nejprve ukéze na knihu a poté na
véze a obrazy své katedraly a fekne: ,, ceci tuera cela . Kniha zabije katedralu, abeceda zabije
obrazy.

Pted vynalezem knihtisku byly rukopisy vymezeny pouze pro vzdélané osoby. Obrazy byly
jedinym zptsobem vzdélani o vypravovani Bible, zivotu JezZiSe, nauce o mravnich zasadach,
¢1 zdkladnich znalostech zemépisu. Obrazy katedral piedstavovali kazdodenni zivot lidi, byly
televizi onéch dob.

Marshall McLuhan v Gutenbergovi galaxii® hlasa, Ze piimo¢ary zptisob mysleni, zavedeny
vynalezem tisku, zacal byt vytlaCovan prostrednictvim televiznich obrazi a jinych
elektronickych zatizeni. MoZna néktefi z jeho ¢tenarti ukazovali prstem na manhattanskou
diskotéku, pak na vytiténou knihu, a fikali ,, foto zabije tamto .

Nachézime se v dob¢ prevratnych spolecenskych zmén, jejichz dominantou je dynamicky
vyvoj technologii a technologickych prostfedki. Tato doba je charakterizovana nastupem
informaénich technologii, které ovliviiuji politické, ekonomické i socialni skupiny’. Kniha
v 21. stoleti jiz pro nas nepfestavuje tiStény nebo rukopisny svazek, ale dokument
elektronického prostedi, charakteristicky na jedné strang pro sitovost® a na druhé pro
nefyzi¢nost’.

2. Kniha

Kniha je pro nas vzdélanim. Vzbuzuje v nas narodni citéni, lidovost a kolektivni socidlnost.
. Kniha, to je Kultura“® (Uhlif, Zden&k: Co je kniha?, 2004), ktera ma byt vlastni kulturnimu
narodu. Zatimco elektronickd média a jejich nasledné telekomunikacéni a pocitacové sité pro
nas znamenaji pouhou civilizaci a vyvolavaji pocit samoty.

Vzhledem k tomu, Ze termin kniha béhem staleti dostal jiZ mnoho vyznamu a trovni, dle
Zdenka Uhlite knihu lze chapat ,,jako komplexni vyznamovy shluk s vice méné neurcitymi
hranicemi a ruznymi kontextualnimi, védomymi ¢i podvédomymi, zamérnymi nebo
mimovolnymi akcenty* °(Uhlif, Zden&k. Co je kniha?, 2004). Z této definice plyne, e neni
snadné knihu vymezit a zatadit do urcitého kontextu. Kniha at’ uz jako slovo ¢i termin je
nejspiSe metaforou, neni pouhym znakem.

2 Eco, Umberto. Od internetu ke Gutenbergovi. Glosy., 21.4.2005. Str.1. [online]

<http //glosy.info/texty/od-internetu-ke-gutenbergovi/>.
Mcluhan, Marshall. Clovék média a elektronicka kultura. Kapitola Gutenbergova galaxie, s.
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29 [online] <http://k21.fpf.slu.cz/wp-content/uploads/2012/01/Sborn%C3%ADk-K21-2004.pdf>.
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Podle Uhlife, kniha ma t¥i rizné sémantické urovng'’. Prvni Groveti je charakterizovéana zcela
obecné, tzv. jako fyzicky pfedmét, ¢i materidlni véc urcité podoby a zaroven jako obsahovy
vyznamovy, intelektualni celek. Druha sémantickd uroven se vztahuje k minulosti. Jde o
knihu obecného chépani s rozsifenim o historickou dimenzi. Kniha jiz neni pouze pfedmét.
Vztahuje se k tzv. mrtvé kultute'', je tisténym nebo rukopisnym svazkem. CoZ nas pfivani do
minulosti. Rukopisny miize byt svitek, ¢i list volného papiru. Kniha se stdva médiem, které
muze mit rizné podoby. Tteti sémanticka trovein se snazi pfijimat formy budoucnosti.
Budoucnost souvisi s terminem elektronické knihy jako knihy vytvofené na pocitaci, zaroven
jako zatizeni ke Cteni knihy a jako kniha distribuovana na fyzickém nosici, napt. CD.

Uhlir dale poukazuje, Ze v souladu s historickym a budoucim hlediskem, na knihu miizeme
pohliZet v uz$im nebo $irdim vyznamu'?. UZi vyznam je ve shodé s historickym terminem.
Lze Fici, Ze jde o tradi¢éni knihu ti§ténou. Sir§i vyznam ptesahuje minulost na jedné strané a na
druhé¢ stran¢ zasahuje do budoucnosti. Nahlizime na knihu pohledem novych médii, tedy
soucasnym digitalnim svétem a jeho procest. Uhlif se domnivé, Ze zménami informaéniho
prostiedi je tfeba pfijmout $ir§i vyznam knihy.

2.1 Knihy tisténé — Knihy ke ¢teni

Pohlizet na knihu tiS§t€nou v §irSim vyznamu, nemusi byt jen tim jedinym spravnym.
Pismo/kniha nabidla lidem vynalez k ,, povzbuzovdni dalsiho mysleni“"*(Eco, Umberto: Od
internetu ke Gutenbergovi). Knihy nas podnécuji, abychom pouzili svoji pamét’ ke zlepSeni
zdokonaleni sebe sama.

Technologie psani vytvotila mnoho novych forem'* od tradi¢ni oralni komunikace, ¢imz
poskytla moznosti pro nové umélecké formy zahrnujici literaturu samotnou. Délka ptibéhu se
prodlouzila a nabidla ndm novou uméleckou formu jako je roman.

Romaén, rozsahléa forma vypraveéni, literarni dilo psané prozou, ve kterém déj zachycuje
bezvyznamné/vyznamné mnozstvi situaci, udalosti a slozitych vztaht. Piikladem mtzZe byt
mistrovské dilo spontanni paméti, kde d¢j 1ze ¢ist neustale - Proustovo ,,Hledani ztraceného

Casu“ls

,Hledani ztraceného Casu‘ podava podrobny obraz vyssi francouzské spolecnosti na pirelomu
devatenactého a dvacatého stoleti a povzbuzuje nas k neustdlému pfemysleni a pfednostné ke
&teni. Svym formatem se jedna o knihu ,, Ctenou “’°(Eco, Umberto: Od internetu ke
Gutenbergovi). Knihu si oteviete na prvni strance a poté pokracujete dle autorova piani

k posledni kapitole. Sledujete fadu predkladanych otazek a postupné dospivate k jistym
zaveéram.

10 Uhlit, Zdengk. Co je kniha? Kniha 21.stoleti. Opava: Slezska univerzita v Opave, 2004. s. 4-
29. [online] <http://k21.fpf.slu.cz/wp-content/uploads/2012/01/Sborn%C3%ADk-K21-2004.pdf>.
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Kniha ke ¢teni v nas vyvolava pocit ¢ist peclivé, nikoliv jen ziskavat informace, nybrz o nich
pfemyslet. Piikladem muze byt jakykoliv detektivni roman napsany napt.Agatha Christie —
budu chtit zjistit, jestli vrah je sluha: oteviu si knihu na kapitole 3 a text si znovu podrobné
prectu, abych pochopil souvislosti. Poté se vratim ke kapitole, kterou jiz mam rozectenou.
Takto mlzu provést i s jinou ¢tenou tisténou knihou.

Zatim co, kdyz si vezmu jakykoliv elektronicky nosi¢ k dikladnému zjisténi informaci
v elektronickém textu, po nékolika hodinach stravenych u pocitace budu citit tnavu. Cist
pocitaCovou obrazovku nemusi byt vzdy totéz jako Cist knihu tiSténou.

3. Elektronicka literatura

Jak jiz bylo zminéno, elektronické prostfedi ma dva podstatné rysy — sitovost a imaterialitu'’.
V podstaté vS§emu ¢emu se fika technika. Technicka zatizeni fyzick4 a materialni jsou, ale
elektronické prostfedi rozhodné neni. Nezbytnou slozkou pro toto prostfedi jsou programoveé
vybaveni a komplexy dokumentt, ktera jsou fyzicky uloZzena ve statické externi paméti

v urcitém technickém zafizeni a elektronicky text je prohlizen ve virtualni podobé¢. Takovy
text neni trvaly, ve statické externi paméti neexistuje, prece vsak je realné virtudlni.

Zatimco ti$téna kniha se fyzicky nékde nachazi, dokument ¢ili elektronicka literatura/kniha
neni nikde a zaroven vSude.

3.1 Kniha elektronicka — Kniha k nahliZeni

Elektronické publikovani zaznamena velky narast. Objevuji se stale nové formy knih znamé
jako e-book'®. Miize se jednat o originalni nebo prevzaté dilo autora, které je na ur¢itém
pocitacovém/ technickém médiu ulozeno v textové podobé a zpravidla zpiistupnéno v online
formé¢. Publikace mohou byt vytvofeny prvotné pocitacem tak i prevedeny z analogového
prostiedi, ¢ili tisténého (scan knihy). Také jej mizeme chapat jako technické zafizeni, které
umozni ¢ist digitalizovany dokument na displeji (plastické krabicka ptipominajici skute¢nou
knihu).

Knihy elektronické funguji na bazi hypertextu'® — bloky slov nebo symboly, propojené
cestami v oteviené a stale neukoncené struktute textu. Hlavni text neni centrdlni, jiné texty
jsou mu podiazeny. Princip ¢teni knihy v hypertextovém prostiedi je zavisli na ¢tenafi, jehoz
role se miiZze a nemusi ménit v autora textu. Ctenaf &te tak, Ze si uréuje finalni organizaci textu
a navic se k nému muze vyjadfovat.

Cimz se dostavame ke kniham ,, k nahlizeni “*’(Eco, Umberto: Od internetu ke Gutenbergovi)
jako jsou ptirucky, slovniky a encyklopedie. Encyklopedie jsou ur¢eny ke konzultacim, nikdy
ne ke ¢teni od prvni do posledni stranky. Encyklopedicky text miiZze byt strukturovan a ptinést

7 Uhlit, Zdenék. Co je kniha? Kniha 21 .stoleti. Opava: Slezské univerzita v Opavé, 2004. s. 4-
29 [online] <http://k21.fpf.slu.cz/wp-content/uploads/2012/01/Sborn%C3%ADk-K21-2004.pdf>.
Vanek, Ales. Je elektronickd kniha (eBook) dal$im stupném v evoluci publikovani dokumentt?

Ikaros ¢z, ro¢.5, ¢.10, 2001. [online] <http://www.ikaros.cz/node/827>.
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stru¢nou a dostate¢nou informaci o daném hesle doplnénou o ilustrace, mapy, prehledy,
bibliografii a apod.

Hypertext ndm umoziuje proplouvat celou encyklopedii v elektronickém prostfedi. Misto
abych si precetl celou knihu, mohu spojit udalost zjiSténou na zacatku textu s jinymi
podobnostmi v celé knize. Mohu porovnat zacatek s koncem, mohu si vytvofit seznam vSech
udalosti v roce 1920, mohu se odkazovat ke vSem textiim spojenych s jménem Shakespeare.
V podstaté, praci kterou budu vykonavat n€kolik hodin s tiSténou encyklopedii,

s hypertextem pouze par minut.

., Hypertexty jisté ucini encyklopedie a prirucky zastaralymi. Na nékolika discich CD-ROM je
mozné ulozit vice informaci nez obsahuje cela Encyclopedia Britannica, a to s tou vvhodou, Ze
10 umozituje vzdjemné odkazovani a nelinedrni vyhledavani informaci “*'(Eco, Umberto: Od
internetu ke Gutenbergovi). Eco timto ve své pfednasce potvrzuje, ze elektronické
publikovani ndm usnadni préci s daty, jejich snadné vyhledavani a uchovavani. Knihovna o
5000 knihéch tisténych se snadno uspoiada do jednoho programu, ktery nezabere ani petinu
mista v pocitaci.

3.2 Augmented Reality Books

Skala elektronické literatury je bohaté riiznoroda, zahrnuje viechny druhy spojené s tisténou
literaturou a jinych zanrii nachazejicich se v sitovych nebo programovatelnych médii. Novou
formou tohoto typu se stava i AR kniha.

AR kniha v doslovném ptekladu znamena Augmented Reality Books®, tedy rozsifena realita
knihy. Vznika s pouzitim moderni webové kamery a specidlniho softwaru k vytvoteni
animace promitnuté do pocitace. AR zpracovani obrazu softwarem, ktery knihu snima pomoci
kamery je sledovaci systém, ktery vytvaii pole seznamu obrazli v redlném Case na ploSe
obrazovky. Knihu fyzicky pfesunete na misté¢ a obrazky se zacnou pohybovat v 3D rozméru.

Tyto typy knih jsou velmi pfitazlivé pro déti. Animace jsou lakadlem, které dosahuji Wow
faktoru, zvySujiciho efektu vypraveni piibéhu. Napt. kniha Fairyland Magic23 z Carlotnova
katalogu / kniha Tyrone the Clean’o’saurus od Salariya Publishing®* nebo SOuvenirs du
Monde des Montagnes25 od Cammille Scherrer z roku 2008. Kniha samotna je pohadkou
postavenou kolem archivu rodinnych fotografii z pocatku 20.stoleti - animace tanc¢i kolem
stranek a pak se rozplynou do okoli.

2 Eco, Umberto. Od internetu ke Gutenbergovi. Glosy.info, 21.4.2005. Str.1. [online]

<http://glosy.info/texty/od-internetu-ke-gutenbergovi/>.

22 Fermoso, Jose. Make Books "Pop” With New Augmented Reality Tech. Wired.com,
28.10.2008. [online] <http://www.wired.com/gadgetlab/2008/10/im-in-yur-physi/>.

23 Storytelling 2.0: Open your books to augmented reality. NewScientist.com, 17.11.2010
[online] <http://www.newscientist.com/blogs/culturelab/2010/11/storytelling-20-open-your-books-to-
augmented-reality. html>.
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AR publikace, jsou zaloZené na pocitatové vizualizaci a nachazi se ve formatu 3D, ¢imz jsou
velmi piitazlivé. Jejich nevyhodou je, Ze vyzaduji ,,high-end“*® pogitage, které zpravidla jsou
nejnovejsi a nejmodernéjsi na trhu ICT , coz pfinasi neustale nové softwary AR technologie.

4. Tisténé versus elektronické

Jsme svédky pfechodu mezi dvéma historickymi projevy informa¢niho, komunikaéniho a
znalostniho prosttedi, mezi tiSt€énym a elektronickym. Dle Z.Uhlife prostfedi elektronické
nepochybné zvitézi. Podle néj to neznamena, Ze by tisténé vymizelo, ale bude v mensiné
v ramci dominantniho prostfedi elektronického. Stejné jako plivodni oralni prostiedi se
nakonec stalo marginélni vedle tisténého.

Marshall McLuhan ve své praci ukazoval, Ze elektronicka technologie ovliviiuje nase
nejbéznéjsi zpiisoby vnimani a jednani, které z nds délaji nejprimitivné;si lidi. Misto toho, aby
svét smétoval k rozsahlé alexandrijské knihovné, stdva se pocitacem, elektronickym mozkem.
Pismo, jako nové technologicka pomicka oslabila lidskou schopnost a nahradila ji né¢im
siln€j§im, tak elektronické médium rozsifilo nase schopnosti.

Podle Umberta Eca, Zijeme v novém elektronickém spolecenstvi, ale problémy s tim
souvisejici neni nase elektronické spolecenstvi, ale miZe jim byt osamélost, nadmira
informaci a neschopnost vybirat a rozliSovat. Samoziejmé toto celé podtrhuje fakt, ze neustaly
vyvoj technologii pfinasi stale nové formy, jejz nemusi byt kompatibilni s t€émi sou¢asnymi
(CD, DVD, blue-ray nebo také AR technologie apod.) Kniha vytisténa na kvalitnim papite
muze vydrzet n¢kolik staleti, ale elektronicka literatura se jiz po desetileti ¢i kratSim Case
stava nepouzitelnou diky softwaru a hardwaru v ném vyvinutou. Programy se mohou stat
zastaralymi ¢i prevedeny do jinych forem. Stale nové technologie limitované nékolika lety

., nemohou stvorit tradice, jako u literatury tisténé >’ (Hayles, Katherine: Co je elektronicka
Literatura?).

Svétlym piikladem publikovani v novém technologickym spolecenstvi miize byt The
Electronic Literature Organization®® zaloZené spisovatelem a kritikem Robertem Cooverem.
Organizace si klade za cil uchovévat, archivovat a $ifit elektronické knihy. Souc¢ésti tohoto
projektu je kolekce Electronic Literature Collection Volume 1%, kterou edituji K.Hayles,
Nick Montfort, Scott Rettberg a Stephanie Strickland. Sbirka Sedesati d€l soucasné
elektronické literatury, které jsou editory kratce popsany s poznamkou od autorti a indexem
kliovych slov. Pomoci volného stazeni diky licenci Creative Commons™® je mozné si tyto
knihy pfehravat.

Ptedpoklada se, ze The Electronic Literature Organization bude v této inovaci pokracovat,
pricemz kazda dalsi kolekce bude vychazet pod editorskou hlavickou, ktera bude zodpovédna

26 Vilches, Jose. Origin announces phase change cooling for Genesis desktop.Techspot.com.
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za kvalitu d¢€l a zaroven zptistupni dila ve vice formach elektronického prehravani.
5. Zavér

Knihy jsou soucasti lidstva. Zpocatku byly dostupné jen pro mocné nebo duchovni. Obycejny
lidé pfistup k nim neméli nebo nedosahovali gramotnosti, aby si knihu mohli pfecist.

S vynalezem knihtisku doSlo k roz$iteni knih mezi §irsi vrstvy obyvatel a zvysila se
gramotnost lidstva. Z tradiéniho mluveného ptib&hu vznikli nové formy komunikace®' —
gesta, oblicejové vyrazy, kostymy, hudba, rytmus, improvizace a interakce. Tyto formy
vytvofili nové moznosti pro umélce i literaturu samotnou.

Elektronické publikace svym zprostfedkovanim Cetby za pomoci pocitacové obrazovky knihu
v jeji tradicni formé€ neohrozi, jen ji vytlaci z oblasti, kde ¢tenafi je poskytnuto zajimavési,
ptitazlivéjsi a rychlejsi kvality Cetby. Hypertexty usnadni rychlejsi vyhledavani v textech
¢lankd, prehledné;jsi uspotfadani a snadnéjsi orientaci (encyklopedie, prirucky, ¢i slovniky).
Texty doprovazeny obrazovym materialem, animaci nebo zvukovym doprovodem ¢i v 3D
formatu (Augmented Reality books) zvysi efekt vysledného dojmu z ¢teni knihy.

I ptesto knihy tisténé svym formatem zlstanou nezbytné pro literaturu i pro samotné ¢teni a
sdileni urcitych spolecenskych hodnot. Staci si oteviit libovolnou knihu a pfecist si autorovo
podékovani roding, pratelim, nakladateli - za divéru, podporu nebo za pochopeni. Knihy
zustanou pro skutecné Cteni, které bude vyzadovat pozorné a peclivé ¢teni literarnich praci
jako jsou romany, beletrie ¢i detektivni nebo scifi prozy.

Seznam pouzité literatury a elektronickych zdroji

» Austen, Kat. Storytelling 2.0: Open your books to augmented reality.
NewScientist.com, 17.11.2010. [online]
<http://www.newscientist.com/blogs/culturelab/2010/11/storytelling-20-open-your-
books-to-augmented-reality.html>.

* Eco, Umberto. Od internetu ke Gutenbergovi. Glosy.info, 21.4.2005. [online]
<http://glosy.info/texty/od-internetu-ke-gutenbergovi/>.

* Fermoso, Jose. Make Books "Pop” With New Augmented Reality Tech. Wired.com,
28.10.2008. [online] <http://www.wired.com/gadgetlab/2008/10/im-in-yur-physi/>.

= Gefter, Amanda. Storytelling 2.0: Adventures a virtual reality cave. NewScientist.com,
17.11.2010. [online]
<http://www.newscientist.com/blogs/culturelab/2010/1 1/storytelling-20-adventures-
in-a-virtual-reality-cave.html>.

= Hayles, Katherine. Co je elektronicka literatura? [online]
<https://is.muni.cz/auth/el/1421/jaro2012/IMK098/um/Hayles_Electronic Literature.d
oc?studium=537864>.

» Kobikova, Zuzana. Hypertext. Revue pro média ¢.5. [online]
<http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/hypertext.htm>

31 Gefter, Amanda. Storytelling 2.0: Adventures a virtual reality cave. NewScientist.com,

17.11.2010. [online] <http://www.newscientist.com/blogs/culturelab/2010/11/storytelling-20-adventures-in-a-
virtual-reality-cave.html>.



=  Mcluhan, Marshall. Clovék média a elektronické kultura. Kapitola Gutenbergova
galaxie, s. 105-158. Ontario, Anansi 1995.

» Ryan, Marie Laure. Multivariant Narratives. Digitalhumanities.org. [online]
<http://www.digitalhumanities.org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213
/9781405103213 .xml&chunk.id=ss1-4-9&toc.id=0&brand=9781405103213 brand>

= Uhlif, Zden¢k. Co je kniha? Kniha 21.stoleti. Opava: Slezska univerzita v Opave,
2004. s. 4-29. [online] <http://k21.fpf.slu.cz/wp-
content/uploads/2012/01/Sborn%C3%ADk-K21-2004.pdf>.

» Vanék, Ales. Je elektronickd kniha (eBook) dal§im stupném v evoluci publikovani
dokumentii? Ikaros. [online] roc.5, ¢.10, 2001. <http://www.ikaros.cz/node/827>.

= Vilches, Jose. Origin announces phase change cooling for Genesis
desktop.Techspot.com. 11.1.2012. [online] <http://www.techspot.com/news/47009-
origin-announces-phase-change-cooling-for-genesis-desktop.html>.

Chybi datum citace a psani zdroj nebylo ok.
Obsahové jste na tom od zacatku udélala kus dobré prace! C



