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Hypotéza

Stale sa vyvijané nové druhy aplikacii zefektivituji a zjednoduSuju pracu na prezentaciach firiem a
umelcov v§emozného zamerania. Vd’aka stale sa zjednuduSujicej sa manupulécii so softwarom, tak
aj s hardwerom sa praca s multimédiami stava stale zdbavnejSou, jednoduchSou a efektivnejSou.
Pracovat’ na poli multimédii teda dokaZze s trochou praxe v dnesnej dobe skoro kazdy, a dokaze sa
takto prostrednictvom nich prezentovat’ uplne bez problémov a na dostacujicej urovni.

— multimédia — médium, ktoré pouziva rozne formy informacného obsahu a zpracovania
informaécii.

560 znakov

Perex
Prispievaju nepretrzite vyvijané nové technolédgie k presnejSiemu a hodnotnejSiemu vyjadreniu idei,
nazorov v umeleckych prejavoch, alebo naopak ich pouZzivanie smeruje len k ¢oraz uniformnej$im
prezentaciam? Odpoved’ na tto otdzku, tak isto ako aj na viaceré d’alSie najdete v nasledujucom
¢lanku.

295 znakov

Anotécia
V nasledujicom ¢lanku ,,nudné umenie a uniformné prezentacie?* som sa snazil rozobrat’ tému ako
umeleckej, tak firemnej prezentacie pomocou sluzieb ako napriklad internet. Ako najvhodnejSia
forma prezentacie mi v sucasnosti pride prezentovanie sa pomocou webu, ktory sa da 'ahko
navrhnat’ pomocou webovych portalov, ktoré nas pri jeho tvoreni vodia ,,krok za krokom za
rucicku®. Samozrejme webové prezentdcie nie su jedinou formou ukazania sa. Média ako video a
hudba sa popri fotografiach (ako statickych obrazkoch vyskytujucich sa v podobe letakov, nalepiek,
fotiek atd’. pomaly na kazdom kroku), ktoré boli este pred nedavnom najbeznej$im druhom
prezentacie, pretlacaju viacej do popredia pri verejnom prezentovani sa. Z tohto dovodu som sa
rozhodol rozobrat’ taktiez ako sii€asnu situdciu na poli tychto médii, tak isto ndhl'ad do budiicnosti
prace s tymito médiami.

865 znakov

Osnova ¢lanku

1. Doélezitost’ ukézania sa

2. Postprodukcia ako neoddelitel'na sucast’ dnesného umeleckého zivota
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Nudné umenie a uniformné prezentacie?

1. Délezitost’ ukazania sa

Ci uZ ide o umelca, alebo organizaciu, v dneinej dobe sa kazdy potrebuje uréitou formou
prezentovat’. Nejedna sa o ,,showmanstvo®, aj ked’ aj to je v niektorych pripadoch pri¢inou roznych
prezentacii a vystipeni, avsak vo vicsine pripadov ide o nevyhnutnt sucast’ stratégie kazdej
rozumne zmyslajucej institacie, alebo jednotlivca. Svet je dnes totiz doslova zamoreny
vSemoznymi reklamami. Komerc¢ne zalozZené institucie, alebo umelci (v tomto druhom pripade ani
nemusi ist’ 0 komer¢nu zalezitost', ale Cisto o sposob, alebo cestu ukdzania svojich praci, urobenie si
svojho vlastného portfélia) sa musia dostatocne a na dostatocne vysokej trovni prezentovat’, pokial
chcu prerazit’. Ak sme este doteraz nedosli k tomu preco vlastne to je dolezité, tak preto aby sme sa
nestratili v zdplave ponuk konkurencie, ale naopak vynikli z priemeru, alebo aby sme sa vobec
dokazali dajako prezentovat’, ukazat’ o v nas je, ukazat’ svetu svoje prace atd’.

Ludia nehodlaju investovat’ mnozstvo casu potrebné k tomu, aby sa vzdelali natolko, zeby
mohli nadobudnut’ déveru vo viastny usudok. Takze o tom, ¢i kupia, alebo nekupia urcité dielo
sucasného umenia, éasto rozhoduje skor vispech vsilia ako dielo samotné.”

V sucasnej dobe nam k takejto ,,self-promotion‘ slizia okrem profesiondlne zameranych
firiem, aj mnohé programy SiriteI'né volne, alebo za poplatok. Samozrejme, Ze profesiondli ndm s
tymto dokazu pomoct’ viac a na vyssej urovni, avSak pokial’ vlastnite osobni pocitac, tak v dnesne;j
dobe uz nie je problém s trochou praxe a obetovaného ¢asu zariadit’ si tieto veci uplne sdm a na
dostacujicej urovni.

Uvod — poéet znakov : 1611



2. Postprodukcia ako neoddeliteI’'na sticast’ dnesného umeleckého Zivota

“Postprodukcia” je technicky pojem, pouzivany vo svete televizie, filmu a videa. Oznacuje
sa nim celé spracovanie natoceného materialu: strih, vkladanie dalsich obrazovych ¢i zvukovych
zdrojov, titulkovanie, hlasy mimo kameru (off), zvlastne efekty. Ide teda o ¢innost spojenti so svetom
sluzieb a recyklacie. Postprodukcia teda patri do terciarneho sektoru, ktory stoji v protiklade k
sektoru priemyslovému ¢i polnohospoddrskemu, teda sektoru, kde sa produkuju “hrubé’ vyrobky.?

Od pociatku 90. rokov sa zvysila kultirna ponuka a taktieZ si umenie zacalo prisvojovat’
doteraz opominané formy, hlavne praca s videom bola dostupnejsia vd’aka novym technologiam.
Umelci sa taktiez stale viac a viac zaoberaju interpretaciou a reprodukciou diel inych umelcov. Teda
nepracuju so surovou hmotou, ale s objektami, ktoré su vytvorené a iba ich modifikuja. Tymto
trendom sa pojmy ako originalita, ¢i dokonca tvorba pomaly vytracaji. Tvorba stale viac pripomina
pracu programatora, ktory vyhl'adédva kultirne objekty, aby ich ndsledne mohol v¢lenit’ do urc¢itého
kontextu.



3. Webové prezentacie

Webova stranka je asi tou najrozsirenejSou formou prezenticie. V sucasnosti na to ani
nepotrebujeme drahych webdizajnérov, dokdzeme si ju spojazdnit’ z pohodlia domova, bez vacsej
namahy a k tomu este Uiplne zadarmo. SliZia ndm na to webové portale ako napr. Webnode
(www.webnode.cz, www.webnode.sk), alebo Wix (www.wix.com).

Tak ako stoji v citacii zo stranky webnodu:
Webnode je najlahsia cesta k vytvoreniu viastnych stranok, alebo blogu. Vlozte si na svoje stranky
fotogalériu, diskusné forum ci niektory z desiatok widgetov. Vytvorte si webové stranky zadarma.
Lahko spravujte osobny web, firemné www stranky, blog ¢i eshop. Profesionadlné designy a
komplexné riesenie, zadarmo.”

Tato citacia je Uplne presna, pomocou webnodu dokéze uplne kazdy podl'a instrukcii na tejto
stranke navrhnut’ svoju vlastnu za par desiatok sekuind. Pri tomto spdsobe tvorenia stranky najviac
¢asu zaberie samotné vkladanie textu do predom pripraveného layoutu (layout, teda predom
navrhnuté roztriedenie veci na stranke vratane grafickej upravy, a teda samotny design stranky).
Uzivatel'ovi sa tak staci zaregistrovat’ na webnode, alebo inej podobnej stranke a po par minutach,
¢o zaberie samotna registracia a cakanie na e-mail o jej potvrdeni, mozZe zacat’ slobodne tvorit’.
Slobodne vramci vymedzeného layoutu. Teda nemd kontrolu uplne nad presnou podobou stranky,
moze akurat mierne upravovat’ jej predom vytvoreny navrh grafikom, ktorého si najala spolo¢nost’
Webnode. Tychto navrhov je samozrejme viac, no stale uzivatel'a obmedzuju vo vlastnej originalite
ponatia svojho webu. Viacej vol'nosti maju uzivatelia ktori vedia manipulovat’ a upravovat’ html a
css kad. Pre tych sa naskytuje moznost’ upravit’ si tento kod podl'a svojich predstav a tak upravit’ aj
samotny layout stranky. Podl’a svojich predstav je povedané asi prehnane, no mézu dodato¢ne
menit’ farby, obrazky, alebo menit’ podobne mali¢kosti. Takéto moznosti vSak uz viaceré stranky
ponukaju zdarma. Jednou z takychto stranok je stranka wix (www.wix.com). TunajSich uzivatel'ov
moze od tejto stranky odradit’ akurat to, ze je to stranka zahrani¢na a teda ,,bohuzial** v anglictine.
Stranka pontika v podstate to isté ako webnode s tym rozdielom, Ze stranky su tvorené pomocou
scriptu flash, teda nie st to stranky statické (jedna sa o stranky dynamické — podobnu funkciu ma aj
script java) a st graficky ovel’a pritazlivejSie ako podobné layouty, ktoré ponuka stranka webnode.
Layouty st na tychto strankach ovela viacej diferencované z pohl'adu pouzitel'nosti na r6zne typy
firemnych prezentécii od jednoduchych fotografickych portfolii, cez hudbu prehravajice stranky az
k tradicnym prezentaciam firiem ako su reStauracie, alebo dokonca prezentaciam maklérskych
spolocnosti. KedZe st tieto layouty vyrabané pomocou scriptu flash st vel'mi pritazlivé pre oko a
tak isto sa s nimi vel'mi jednoducho pracuje, ako z pozicie uzivatel’a, tak z pozicie tvorcu (teda
manipulatora predvytvorenej stranky).


http://www.webnode.cz/
http://www.wix.com/
http://www.wix.com/
http://www.webnode.sk/
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Z pozicie uzivatel'a, ktory tvori stranky napriklad pomocou portalu wix je toto prostredie
vel'mi vyhovujuce a ,,userfriendly*. MoZe si do predpripravenych layoutov pridavat plochy textu,
buttony, obrazky, grafy atd’. vel'mi jednoducho pomocou priatel'ského uzivatel'ského rozhrania. Je
tu pritomny dokonca video-tutorial, ktory vas nauci pracovat’ v tomto prostredi krok po krokom.
Avsak. Pocet buttonov, typov menu, ploch textu a typov layoutov je iba obmedzene mnozstvo. To
znamena, ze aj ked’ navrhnete krasne vyzerajicu stranku, méze sa kl'udne stat, Ze na potulkach
internetom narazite na vel'mi podobnt stranku, ked’ nie rovnaka.

Priloha ¢.1:
www.wix.com/erikschwarz87/macid
priklad stranky navrhnutej pomocou webu wix (vlastna tvorba)

Tieto webové aplikacie teda ponukajii uzasnli moznost’ navrhnut’ si profesionalne vyzerajicu
stranku aj pre uplnych laikov ¢o sa tyka kodovania, no tito 'udia musia d’alej pocitat’ s
neoriginalitou takejto stranky. Tak isto treba pri pouzivani tychto webovych portalov pocitat’ s
neziaducou reklamou pritomnou na vasej stranke (v pripade ze ju prevadzkujete zdarma, za maly
poplatok vsak tato reklama z vasej strdnky zmizne). Takéto stranky st vSak tffilom v oku webovym
designérom. Ti mali donedavna eSte plné ruky prace s pripravou webov. Tuto pracu za nich
»prevzal® obycajny program. Je jasné ze mnohi si davaju stale stranky navrhovat’ kvalifikovanym
I'ud’om. Napriek tomu vel’a l'udi dava prednost’ prave portalom ako napr. Wix. A nie je sa comu
divit, ked’ze pokial’ mate aspon trosku grafického citenia, dokéazete si pomocou takejto stranky
navrhnat’ krasny web bez vel'kého usilia. Je to vSak na ukor originality oproti normalne
nakodovanej stranky, na druhej strane je to zadarmo. Samozrejme existuju aj vynimky, napriklad
ako pri stranke slovenskej narodnej galérie (www.sng.sk). Web SNG je hanba bez ohladu na to,
kolko stal. Ako dizajnér s desatrocnymi skiisenostami tento web hodnotim na 0 eur. Identicky
systém s velmi podobnym jednoduchym dizajnom existuje uplne zadarmo.”


http://www.sng.sk/
http://www.wix.com/erikschwarz87/macid

4. Sucasna video tvorba a manipulacia

Prezentovat’ seba, alebo svoju tvorbu pomocou webu je, ako som uz spominal, v dnesnej
dobe asi najjednoduchsia forma prezentacie. V mnohych pripadoch to vSak nestaci a je potreba na
svoje spropagovanie pouzit’ aj mnoh¢ iné nastroje. Na svoju realizaciu a prezentaciu poslizia v
dnes$nych diloch aj napriklad vided, ked’Ze sucasné technologie umoziuju tento format prehravat’ uz
pomaly na kazdej vymozZenosti a na kazdom mieste od pocitacov cez mobilné teleféony az po v
hromadnej doprave visiace monitory. Video ako také je pre ¢loveka taktiez vel'mi stravite'nou
formou prezentécie, pokial’ je vkusne urobené. Na editaciu videa sa v dneSnej dobe pouziva viacero
softwarov, no medzi tie najpouzivanejSie patria ,,Sony Vegas Pro* a ,,Adobe Premiere®.

Priloha ¢.2:
http://www.wix.com/erikschwarz87/macid#! _video
ukazka videa zostrihaného pomocou softwaru sony vegas pro 9 (vlastna tvorba)

Editacia videa pomocou takéhoto programu nie je vel'mi zlozitd a pontka obrovské
moznosti prace s videom. Ako zaklad sa da pouzit’ vlastnoru¢ne nahraté video, tak isto sa da
pracovat’ s videami dopredu spracovanymi v podobe filmov alebo videoklipov.

Uzivatel'ské prostredie funguje pomocou ,,okien s asovou osou, efektami, nastrojmi a
samotnym videom. Okna pre d’alSie Gipravy videa sa otvaraji postupne, ak nimi ponukané funkcie
potrebujeme alebo ich samovolne vyvolame. Spomenuté programy ponukaju celu paletu tradicnych
nastrojov pre spracovanie videa, ako aj hudby.

Konkrétne Sony Vegas Pro ponuka tieto:

Pan/Crop — klasicky néstroj pre strih videa, orezavanie a jeho manipulaciu po ¢asovej osy

Zoom —ide o klasicky zoom Casovej osy, potrebny pre lepsSiu orientaciu sa na nej

Media generator — ide o subor preddpripravenych vsuviek do média ako farebné plochy, text, alebo
rozne skupiny jednoduchych tvarov, ktoré¢ sa do videa pridavaja ako staticky
obrazok a vyzeraju vel'mi jednoducho, no v kombinacii s videom a spravnymi
efektami sa z nich da vykuzlit' poZzadovany efekt.

Transitions — jedna sa o r6zne druhy prechodov z jednej Casti videa na druhu. Pouzivaju sa aby
neboli prechody kostrbaté a do oka bijuce.
Media bin — jedna sa o nastroj, v ktorom sa skladuju vSetky pouzivané¢ média

Sucast’ou tychto programov je aj balik zakladnych, ale aj pokrocilych efektov :

Noise -- klasické zrnenie

Black & White — ¢iernobiele prevedenie

Border — vlozenie vizuéalnej hranice do videa
Brightness and Contrast — kontrast a jas

Color balance, corrector, curves — jedna sa rozne farebné tpravy videa
Cookie Cutter — vyrezanie urcitej Casti z videa

Defocus — rozostrenie

Deform — zdeformovanie obrazu (zrezanie podl'a uhla, roztiahnutie atd’.)
Film Effects, Grain — doda videu zrnity a farebny efekt filmu

Blur — rozostrenie

Mirror —ide o zrkadlenie obrazu vo vybranom smere


http://www.wix.com/erikschwarz87/macid#!__video

Pixelate — rozStiepenie obrazu na pixely (resp. zvdcSenie rozmeru jedného pixelu, tak aby bol
okom viditel'ny)

Sepia — efekt ,,starych novin, fotiek

Starburst — zvyraznenie svetelnych bodov vo videu, ich rozziarenie

Wave, Swirl — podobne ako deform no video deformuje do podoby vin a virov (vzdusnych,
vodnych)

Software ponuka aj d’alSie efekty no vacsinou sa jedna len o kombinacie vyssie
spomenutych, alebo ich jemn(i obmenu.

Samotna praca nie je vobec zlozitd, akurat casovo narocnd. Pri ponechani vSetkych
moznosti, ktoré poskytuju tieto pragramy, si neviem predstavit’ pri pouziti dneSnych technologii
jednoduchsiu pracu s videom.
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Pracovné prostredie programu Sony Vegas Pro 9

Po ukoncenych tpravéch je potreba video exportovat, aby ho bolo mozné zhliadnut'.
Standardne tieto programy ponukaju export do formatov ako AVI (vratane DivX a XviD),
RealVideo, Windows Media Video a MPEG. Menej zaujimavé z hl'adiska vyuZitel'nosti pri vasich
prezentacidch bude moznost’ nahratia videa priamo na pasku ako DV,D8 alebo HDV. Tuto moznost’
viak ocenia profesiondlnejsi uzivatelia. Co je viak zaujimavé je, Ze novsie verzie tychto programov
ponukaju priamo upload vysledného produktu na internetové servre ako napriklad YouTube. Tak
isto moZnost’ exportu do formatov PSP, iPod apod. st momentalne vel'mi Ziadané funkcie ked’Ze
tieto prehravace sa stavaju klasickou vybavou ako kedysi byval walkman. Tieto prehravace su
momentalne vel'mi trendy nie len kvoli svojej popularite, ale hlavne vd’aka svojmu vSestrannému
vyuzitiu. Ida na nich prehravat’ totizto vSetky klasické hudobné a video formaty, a plus sa na nich
beZia vS§emoZné aplikacie vratane hier. Pokial’ do tejto skupiny osobnych prehravacov pocitame aj
iPad, tak aj zlozitejSie programy konkurujice tym na klasickych PC, alebo Mac-och.



5. Budicnost’ hudobnej prezentacie

S roz$irenim sa vysSie spomenutych prehravacoch (iPod, PSP atd.) prichadzaji na trh aj
mnohé nové aplikdcie ur¢ené vyhradne pre tento druh prehravacov. Jedna sa zvicsa o aplikacie
sluziace pre zdbavu, vyuku, ale aj pre rozne praktické ¢innosti ako napriklad ¢itanie, pisanie,
browsovanie (tie zakladne). Pred neddvnom vysiel dokonca historicky prvy hudobny app-album
Biophilia uréeny pre iPady. Priekopnikom v tejto oblasti sa stala islandska umelkyna Bjork. Popri
hudobnych nahravkach album sa totiz snazi vyucovat’ zdbavnou formou.

Bjork na tomto albume spolupracovala s umelcami, designermi, vedcami, spisovatel'mi a
vyvojarmi softwaru. Tato rozmanitd spolupraca sa vSak vyplatila a vziSiel z nej ojedinelé
multimédium, teda vlastne prvé svojho druhu, ktoré sa zaoberd skimanim celého vesmiru, procesov
v fiom sa odohréavajucich a §truktiirami, ktoré ho napiiiaji. Samozrejme jedna sa hlavne o hudobny
nosi¢, ale hudba je na lom brana iba ako jedna zo sucasti vesmiru. Album obsahuje viacero
vnorenych aplikdacii, z toho kazda skima vztah medzi hudobnou Struktirou a prirodnymi tikazmi
vesmiru od jeho najmensich a najzakladnejSich Casti az po tie najkomplexnejSie. Ako hlavné
,menu* sluzi galaxia, ktora nas naviguje medzi priestorovym vesmirom a papierovym track listom.
Ako navigicia sluZzia hviezdy a otvaraju tak aplikacie pod ktorymi sa skryva kl'a¢ k odhaleniu
inSpiracie cerpanej ku zhotoveniu kazdej z pesniciek na albume. Toto vSetko zahfia interaktivne
umenie a hry, hudobny zdznam pouZzivany napr. pri karaoke, abstraktné animacie, texty piesni a
texty odhal'ujiice tajomstva inSpirdcie islandskej spevacky. Cely album tvori komplexny systém
reprezentacie hudby v prostredi ur€enom na zédbavu a ucenie.

Obrazok ¢.4
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navigécia na albume Biophilia

O podobnu revoltciu vo vnimani hudobného nosica sa uz v minulosti pokusila hudobna
skupina Coldcut na albume “Let us play”, kde priloZzené cd umoznovalo zremixovat’ album podl'a
vlastného gusta. Bohuzial sa tento trend ujal len Ciasto¢ne a vac¢Sina hudobnych skupin ostala pri
klasickych ,,plochych* nahravkach.

To o ¢o sa momentalne vSak na svojom albume pokusila Bjork je podporované 'ahko
ovladatel'nou technoldgiou a teda dotykovymi displejmi na iPadoch. Ak sa tento trend ujme, ¢o
podrla ohlasov na album Biophilia nie je vobec tak d’aleka utopia, budeme sa moct’ v budiicnosti
teSit’ na ovela viac originalnych hudobnych nosi¢ov. Verim ze pomaly odznieva klasickym



albumom, ktorych interaktivita spocivala len v ich zapnuti, alebo vypnuti popripade pausnutim.
Verim Ze Bjork svojim novatorskym pristupom nastavila ,,latku* ostatnym umelcom, ktory budu
moznosti jednoduchej manipulécie s iPadom vyuzivat’ rovnako kreativne ako ona. Odvazim sa
povedat’, ze hudobny priemysel bude vd’aka tejto technoldgii v najblizSom obdobi prekvitat’ ¢o sa
napadov ,,ako zaujat’ a pobavit* tyka. Bude sa snazit hudbou vtiahnut’ do deja, do hry, do aplikacie
a sprostredkuje tak beznému uZzivatel'ovi doteraz nepoznany zazitok. Zatial je to iba moja fikcia no
verim, Ze sa v podobnych projektoch budu ¢oskoro angazovat’ viaceri umelci a posunt tak hudbu na
,,d’alsi level®.



6. Kam to teda speje?

Pri vysSie spomenutych technoldgiach uréenych na pracu s webovymi strankami, videom a
hudbou vidno, Ze vyvin v tomto smere smeruje k aplnému zjednoduseniu prace s tymito médiami.
Zjednodusenie prebieha hlavne na poli interakcie bezného uzivatel’a s tymito médiami, kde ako
priklad mo6Zeme brat’ pracu s filmom, kde sa eSte pred niekol'’kymi rokmi pracovalo s filmovymi
efektami manudlne a bola potreba film aj ru¢ne strihat’ (tejto technike st vSak niektory umelci verni
dodnes, napr. Rodriquez), dnes na to staci par klikov v pocitaci. Budicnost manipulacie s médiami
smeruje k Uplnému zjednoduseniu prace s nimi s prichodom dotykového a userfriendly iPadu (v
buducnosti pravdepodobne bezne pouzivana technologia aj pri inych zariadeniach). Uzivatel je ¢im
d’alej tym viacej zapajany do prace s médiami, Ze sa to stdva pomaly kazdodennou ¢innost'ou
(napriklad tvorenie playlistu v mp3 prehravacoch). Vyskytuje sa tu avSak jeden problém, ktory tkvie
v uniformnosti diel takto modifikovanych, ked’ze na ich modifikaciu casto 'ud’om sluzia identické
programy s obmedzenymi moznost'ami a preddefinovanymi tvarmi. S tymto problémom sa vSak v
spojeni s dostatkom kreativity a vynaliezavosti da bojovat’.

Text je obecné na velmi dobré urovni. V zavéru chybi shrnuti toho zasadniho ke kazdému
subtématu a nastinéni kritickych mist.s

napt. U webove: mnohé Sablony — napt. Webnode) generuji nejriznéjsi chyby, s nimiz si uz
uziovatel sam neporadi, problém je i v online sazbé...
Zaver prosim rozsiite a praci mi zaslete mailem.

Co se tyce druhého textu, vzhledem k Vasemu poctu absenci se Ize domluvit takto:

Pridejte k textu prosim tivod do tématu odbornému publikovani: piehled historického vyvoje jakym
odborné publikovani ve vztahu k technologiim zdznamu a prezentace odbornych ¢lank proslo —
ukazte podrobnéji na déjinach vydavani casopisi Elsevier, kdy a jak se zaCala prosazovat online
verze?

Pridejte i zavér, tak, aby text spliloval strukturu odborného ¢lanku o rozsahu 14 000 znak.

Lépe rozeberte funkce, které PDF nabizi a také feSeni online sazby X PDF, a stejné tak funcke,
které popisujete (moznost upozornit na chybu apod.) interpretujte ve vztahu k interaktivité online
médii.

Zminte, jaky ohlas ma projekt u ¢tenait, pridejte 1 seznam literatury.
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