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Tomas Raszka: Vysokoskolske instituce zameiené na oblast novygch meédii od r. 1990 do r. 2005 v Ceské republice

Cl’lem prezentace je souhrnnd analyza a interpretace vyvoje studia
novych médii na vysokych vefejnych Skolach v Ceské republice v
obdobi od r. 1990 do r. 2005. Reflektuje kulturni, politické i ekonomické
aspekty zmén v akademickém prostiedi po r. 1989 a zarover se snazi tyto
zmény uchopit v kontextu institucionalizace novych médii. Zabyvd se
pficinami a motivy rozvoje vysokoskolského studia, které rozdéluje na
studium: umélecké, neboli praktické a teoretické. Oba sméry jsou svym
obsahem propojeny a vzdjemné se ovliviiuji, pouze forma vyuky se lisi.

16:30 - 16:50

Obsahem praktické, umélecké ¢asti je soupis vSech uméleckych skol, jez
pracuji v ramci studia s novymi médii v laboratofich, ateliérech, ¢i
studiich. Teoreticka ¢ast si naopak vsima téch vysokych skol, jez svym
obsahem studia reflektuji pouze uménovédné a filozofické rozméry
novych médii. U obou ¢asti mapuje jejich historicky vyvoj, konkrétni
uméleckou a poradatelskou ¢innost a nejvyznamnéjsi osobnosti danych
obord.

Andrea Valulikova: Mark Ther: demonstrativni odlisnosti k [hledani viastni] pfirozenosti

C iflem mé prace, ktera se ma zabyvat otazkou queer a gay komunit ve
vztahu k novo-medidlni teorii a uméni 70. — 90. let s dlirazem na
performance a novo-medialni uméni bude charakterizovat zakladni znaky
a promény tohoto tématu na ¢asové ose tficeti let, dale pak konfrontace
teoretickych textl a tohoto uméni v praxi. Jako priklad jsem zvolila
ceského novo-medidlniho umélce Marka Thera (Cerstvé ocenéného
Cenou lJindficha Chalupeckého). Ther navazuje na Andy Warhola (velkou
ikonu queer scény), jeho videa mohou evokovat cynicky vyprazdnéné

17:00 - 17:20
Zuzana Jakalova:

uméni 80. let. Existenci svého Zenského alter-ega také navazuje na
Marcela Duchampa (a jeho Rrose Sélavy). Therovo uméni pak konvenuje
jak s teorii Donny Haraway (genderové identity nejsou vrozené, jednotlivé
role se zacaly zpochybriovat a misit), tak s Judith Butler, pro niz je
,heterosexualita jiz konstantni parodii sebe samé”, nastoluje tedy , konec
homosexuality jako druhofadé kopie heterosexuality”; jako ,kopie kopie“,
simulace. Ther svym expresivnim ptihlasenim se ke queer scéné kvituje
konec produkce efektu , byt pfirozeny”.

StarostlivoskF ako zitg priestor umenia? Elika starostivosti ako rodovo citlivé perspektiva participatlivhych projekiov

poslednych dekadach sa objavilo mnoho umelcov a umelkyn,

ktorych praca priamo reaguje na nepriaznivé environmentélne a
socidlne podmienky Zivota ludi na celom svete, so snahou spésobit
pozitivnu zmenu. Tieto umelecké projekty pracuju casto na lokalnej
urovni v spolupraci s miestnymi komunitami, obyvatelmi, neziskovym
sektorom, grassroots organizaciami, miestnymi zastupitelstvami apod., a
pre danu situdciu hladaju adekvatne rieSenia. V tedrii umenia sa o tychto
projektoch vacsinou pojedndva v SirSom poli obratu k participativnym a
kolaborativnym praktikdm, v kontexte opustania modernistickej
paradigmy autondmneho umenia, deinstitucionalizacie umeleckej praxe ¢i
dorazu na jej spolocensku funkciu a odmietnutia jej komodifikacie.

19.dubna 2012 ## HHHHHHHHHHH
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16:00 - 16:20

Sérka Masopustové: Grafickd hudba na nasem Uzemi

Jako graficka hudba byva oznadeno dilo, které si neklade za prvotni cil
Zit pouze jako wvytvarny, vizualni objekt, ale jeho dalsi vyznam

spatfujeme v roviné hudebni, auditivni. Ke svému grafickému vyjadreni

pouziva takovych prvk(, které mohou fungovat jako umélecké dilo

svébytné, nezavisle na hudebnim provedeni. Vramci pfispévku na

sympoziu budou zodpovézeny nejen otazky tykajici se teoretického

16:30 - 16:50

Délezitym rozmerom, ktory je vSak nedostato¢ne tematizovany, je
genderovanost tychto nepriaznivych socidlnych a environmentalnych
podmienok. HIbsia rodova kritika chyba aj teériam, cez ktoré sa na tieto
umelecké projekty nahliada. Vo svojom prispevku tvrdim, Ze ako optika a
vychodiskovy bod pre rodovo i environmentdlne citlivd analyzu tychto
projektov moéze sluzit feministickd moralna koncepcia etiky starostlivosti.
Cez fiu sa potom budem divat na diela umelcov a umelkyn (Aviva
Rahmani, Veronica Wiman, a.i.), ktori pracuju v prieniku komunitného,
angaZzovaného a environmentdlneho umenia, a ukazem, akym sp6sobom
sa v ramci tychto projektov realizuje Zita starostlivost, ktord sa stdva
stavebnym kamerniom estetickej skisenosti.

[[Blokpiispevkt: 02 |] # # # # # # s s # H H BB H BB BB H# #

uchopeni tématu, ale hlavné pojmy s grafickou hudbou souvisejici jako
napf. grafické partitury, koncepty, akustickd hudba a dalsi. Budou
vyty¢eny hlavni rozdily s dalSim, podobné znéjicim, vyrazem - hudebni
grafika. Déle budou pfedstaveni nejvyraznéjsi osobnosti grafické hudby na
nasem Uzemi napf. Milan Grygar, Milan Knizék ¢ Miroslav Ponc.

Dusana Nuoskové: Digitdlina poézia: prispevok k moznostiam jej analgzy

igitdlna poézia ako literarny druh elektronickej literatiry je dnes v
Dakademickej sfére etablovany pojem. Umelci pri tvorbe digitalnych
basni vyuZivaju rézne druhy médii, ¢im posuvaju zazitok z Citania do inej
urovne jako pri Citani beinej poézie. Ako ale pristupovat k analyze a
interpretdcii digitalnej poézie? V prispevku stru¢ne vymedzim digitalnu

17:00 - 17:20

poéziu ako Zaner. Predstavim tieZz aktudlne metodologické postupy
analyzy a interpretacie digitdlnej poézie, pricom poukazem na fakt, Ze
tradi¢né interpretacné postupy uréené pre literatiru nie su pre digitalnu
poéziu vidy dostacujuce. Na zaver vyuZijem jednu zo stcasnych metdd na
analyzu a interpretaciu konkrétnej digitalnej basne.

Radek Holomcik : Princip (fizené) nahody v hvurcim procesu se zamefenim na digitalni umeni

Cl’lem predkladané prace je reflektovat princip ndhody v kontextu
tvaréiho procesu v umélecké tvorbé. Nahoda bude pfedstavena jako
komplexni a sloZité determinovany problém, na ktery lze nahlizet
nejrlznéjsimi zplsoby. V préaci se zaméfime na takové chapani nahody,
které zavadi do tvlrciho procesu (jinak chapaného jako ryze subjektivni
zaleZitost autora dila) vnéjsi vlivy.

V kontextu déjin uméni je do pocatku 20. stoleti ndhoda vniména spise
nepatfi¢né, respektive jako jakési nutné zlo vyplivajici z podstaty lidské

bytosti. Zlom nalézame ve tvorbé dvou umélci — Marcela Duchampa
(ndhoda jako prvek transformujici pojeti uméni) a Johna Cage (ndhoda
jako zpusob odklonu od zapadni kulturni tradice).

U mnohych novomedialnich uméleckych forem (pocinaje ranou
pocitatovou grafikou, konée generativnimi procesy simulujicimi umély
Zivot) nabyva ndhoda az esencialni povahy. Tento fakt je zpUsoben jednak
potencialem digitalnich technologii, ktery je mnohdy objevovan az pfi
uZivatelskych experimentech a také skutecnosti, Ze prostiedi téchto



technologii svymi moznostmi pfimo vybizi, aby byly pouzZity jako
spolutvirci dila. Uvedeny proces zmén nelze pfipisovat pouze snaham o
avantgardni umélecké vyjadieni ¢i technodeterministicky vzhlizet k

novym technologiim. Jednd se o projev zmén v chdpani svéta jako
funkéniho celku i postaveni ¢lovéka-subjektu v ném.
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15:50 Zahsjeni
16:00 - 16:20

Filip Joh&nek: Vziah technologie a rytmu v hudebnim umeni 20. a 21. stoleti ngér entit @ problematizace jejich viivu na

realizaci ® vniméni rytmu

diplomové praci si kladu otazku, zda-li Ize vnimat projevy vztahu

technologie a rytmu v hudebnim uméni 20. a 21. stoleti. Nalézt
odpovéd na tuto otazku se pokousim na zakladé analyzy vybranych
obdobi hudebni kultury, které probéhly, nebo probihaji, v dobach
zdsadnich, i méné dulezZitych, milnik( technologického vyvoje. Jako
zdsadni milniky technologického vyvoje préce reflektuje vynalez (parniho)
stroje a mikroprocesoru s dirazem na obdobi jejich masového rozsireni.
Osu prispévku budou tvorfit témata a indukéni smér uvazovani. Cilem
bude sestaveni vyctu entit, které se mohou podilet na zménach v roviné

16:30 - 16:50
Ondrej Karola : Interprelécia fonografického diela
mojom prispevku sa pokusim okrem predstavenia samotnej témy a
tézy dipl. priace posluchaéom blizSie predstavit problematiku
umeleckej prace so zvukovymi nahravkami prostredia. Referat bude
rozdeleny na dve Casti. Prva polovicu prispevku pojmem ako vseobecnejsi
a Sirsi Uvod do sveta "field recordings", pokusim sa predstavit hlavné
vychodiskd a problémy tejto umeleckej stratégie. Predstavim
posluchaCom Schaferovd "kanadskd" $kolu, problematiku zvukového
znedistenia, predstavim Zaner "soundscape composition" a spomeniem
zopar predstavitelov a ich diel.
Druha cast bude "teoretickejSia" a predstavim v nej filozofické a
epistemologické problémy (vzhladom na rozsah len informativne), s
ktorymi sa FR ako umeleckd stratégia potyka. KedZe sa v mojej mgr.
diplomovej préaci budem venovat umelcovi Davidovi Dunnovi a jeho
umeleckej ale najma teoretickej praci (pri ktorej vychadzal priamo z G.
Batesona a jeho filozofie "mysle"), pokdsim sa predstavit Ustredny

17:00 - 17:20

(ne)pravidelnosti rytmu a jeho fixace ve vztahu k technologii, tj. k
zafizenim, které umoziuji nepravidelnost rytmu svoji existenci a funkci.
Budu se zabyvat také dusledky této existence a funkce. Soubor téchto
entit nazyvdm prostorem artefaktll a prostorem médii a jako zdkladni
pfiklady uvadim (parni) stroj, osobni poéitaé, mikroprocesor, pamét,
vykon, nahravaci studio, software pro hudebni produkci. Vyusténim
prispévku bude pokus o zobecnéni vlivi jednotlivych entit na podoby
rytmu v hudbé.

Dunnov problém - komunkacia s prostredim na uUrovni aurdlneho sveta,
jeho "jazyka", ako Dunn chape pojem "hudba" a ako sa to dotyka
nahravok prostredia a ich statusu umeleckého diela. Posluchacom sa
pokdsim zhrnut, v ¢om spodiva jadro Batesonovych myslienok*, ¢o si z
nich Dunn preberd a ako ich aplikuje na fonografické diela. V zavere sa
pokusim stru¢ne nacrtnut biosémioticky pohlad*, resp. zakladné principy
a pojmy (semiosféra, umwelt..), ktory ndm dnesnd biosémiotika
predstavuje, kedze v praci sa pokusim pracovat s problematikou
interpetacie fonografického diela pomocou myslienkovych konceptov,
ktoré su v biosémiotike (v jej si¢asnom stave) k dispozicii.

* G. Bateson a samotna Biosémiotika su naleZitosti priliS hlboké a zlozité na
objasnenie, preto sa v mojom prispevku obmedzim na predstavenie zjednodusenych
konceptov. Rozhodol som sa pre ¢lenenie prispevku formou struénych dsekov k
jednotlivym pod-témam, s ktorymi budem v préci operovat, kedze predstavenie len
jednej pod-témy samotnej by len velmi skreslene odzrkadlovalo tézu prace.

Veronika Kovalova: Zvuk/ruch jako umelecka forma v kontextu handmade hudebnich nastroju

V{/voj v oblasti hudebniho uméni je pfimo Umérny s vyvojem
technologii a reflektuje aktudlni sméry v konotaci interaktivnich
médii. Experimentalni hudebni formy jsou Uzce spjaty s vyvojem
technologii a pomoci improvizace a hry prozkoumavaji hranice hudebni
recepce. Dulezitym aspektem na poli vyvoje elektronické hudby je
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15:50 Zah3ajeni

16:00 - 16:20

Markeéla Tulisova : Nesmrtelna virtualni identita

Ph’spévek se vénuje problematice virtualni identity po realné smrti
uzivatele internetu. Je v ném reflektovan fenomén digitalni stopy,

Casto vznikajici jesté pred zapoCatym Zivotem jedince. StéZejni Cast

prezentace se orientuje na moznosti ukonceni byti virtudini identity pro

16:30 - 16:50
Ondfej Soucek: Znalosini management — teorie a praxe
V prezentaci vysledki mé diplomové préace se budu zabyvat teorii a
praxi knowledge managementu, ktery si miZzeme predstavit jako
sofistikovany pfistup ke shromazdovani, uchovavani a dalsi praci s
informacemi. Specificky pfistup kinformacim a znalostem vyZaduje
zachovani urcitych podminek, abychom vibec mohli o¢ekavat jakékoliv
vysledky.

17:00 - 17:20

Jan Bilik: Umeni v pali

Pole (le champ) je analyticky pojem, ktery zavadi Pierre Bourdieu
jako prostiedek ke zkoumani vyvoje literatury, potazmo uméni

vSeobecné. Socialni pole je pak podle Bourdieu vysekem ze socialniho

prostoru, ktery ma autonomni pravidla, kritéria a instituce v historickém

strategie Do It Yourself (DIY), ktera je zaroven nedilnou soucasti umélecké
exprese v kontextu vyroby a pouZiti handmade hudebnich nastrojd. To,
jakym zplsobem zasahuji postup DIY do hudebniho experimentéiniho
pole, bude stéZejnim bodem prezentace.
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Ceského pozlstalého, tedy uZivatele internetu vroli ,exekutora”
virtualniho prostredi. Pfispévek se specializuje na servery a domény pro
Cecha bé7né. Soucasti je i kratky nahled do nabizenych moznosti prace
s digitaIni stopou ze strany nékolika teoretik(i novych médii.

V mé diplomové praci jsem se snazil stanovit dil¢i zasady spravy velkého
mnozstvi poznatk( v dynamickém systému a tyto zasady reflektovat ve
svétle praktického poznani. Samotna prezentace bude zaméfena na
sumarizaci teoretickych predpokladd priace se znalostmi a vysledkl
zavadéni predpokladi do praxe.

vyvoji sili vymezeni pole vuci okolnimu svétu. Dokdze - jak tvrdil
Bourdieu — teorie socialnich poli prekonat rozpor mezi ¢tenim a vnéjsim
rozborem? Jaka jsou pravidla pro analyzu sociélnich poli?



