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Zaklady projektovani IS

2 Proces vyvoje IS
Generickeé modely softwarového procesu
2 Vodopadovy model
2 Evolucni vyvoj
s Komponentovy vyvoj
Iterace jako zaklad vyvoje IS
s Prirdstkovy vyvoj
s Spiralovy vyvoj
Dalsi modely odvozené z iteracniho vyvoje

# RAD - rychly vyvoj aplikaci, prototypovani, agilni vyvoj
aplikaci

CASE - pocitacem podporovany softwarovy vyvoj
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Proces vyvoje IS

3 Zakladnim cilem je:
= zvySeni efektivity klicovych podnikovych procesu pro
pracovniky, ktefi vyuzivaji pocitacovou podporu
softwarovych reseni
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3 slozky analyzy a navrhu IS
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Analyza a navrh IS

s Pristup muze byt orientovan:
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Analyza a navrh IS

5 Siroké spektrum technik pro riizné faze zivotniho cyklu
VyVoje:
: Cisté formalni (napf. Petriho sité)
s cilem je jednoznacnost a uplnost

s poloformalni techniky (napr. jazyk UML - standardni
jazyk pro zobrazeni, specifikaci, konstrukci a
dokumentaci prvku systému nejcastéji se softwarovou
charakteristikou)

s nyni nejpopularnéjsi

: neformalni techniky
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Proces vyvoje IS (softwarovy proces)

3 Strukturovana mnozina aktivit, ktera zahrnuje:
s specifikace
3 navrh
3 gvereni
s dalSi vyvoj

s Model softwaroveho procesu — abstraktni
reprezentace procesu
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Generické modely softwaroveho procesu

Model softwarového procesu predstavuje abstraktni
reprezentaci tohoto procesu.

Genericky model pak predstavuje Sablonu pro celou
mnozinu (tridu) modelu, které maji spolecné rysy
obsazené v generickem modelu.

Na zakladé modelu softwarového procesu si muzeme
predstavit radu konkrétnich softwarovych procesu

v organizacich, které vyvijeji IS, vCetné dodavatelu IS.
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Generické modely softwarovéeho procesu

Vodopadovy model

s striktné oddéleny faze specifikace, vyvoje a ovéreni
Evolucni vyvoj

3 specifikace, vyvoj a ovéreni jsou vzajemné prokladany
Komponentovy vyvoj

3 zalozeny na pouziti existujicich komponent
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Vodopadovy model

Definice pozadavku

Systémovy a softwarovy navrh

Implementace a testovani komponent

Integrace a testovani systému

Provoz a udrzba
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Problémy vodopadoveho modelu

s Nepruzné rozdeleni do fazi

s po ukoncCeni faze se k ni nelze vratit, nelze reagovat na zmény
pozadavkl béhem vyvoje

s Model je vhodny jen pro systemy s jasneé danymi a
stabilnimi pozadavky
3 jen malo podnikatelskych systému ma stabilni pozadavky
s VVodopadovy model se pouziva pro velké projekty
s system vyvijen na nekolika mistech
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Evoluéni vyvoj

Zakladni myslenkou evoluéniho vyvoje je vcelku

libovolné prokladani jednotlivych fazi vyvoje IS.
Evolucni vyvoj je spise vniman jako rada malych

vodopadovych modelu za sebou.

Jedna z variant evolucniho vyvoje je oznacovana jako
pruzkumny vyvoj.
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Evolucni vyvoj

Pruzkumny vyvoj
1 Cilem je prace se zakaznikem a postupny vyvoje
finalniho systému na zakladé nastinu specifikace

1 Méelo by se zacit s nekolika dobre pochopenymi
pozadavky a pak pfidavat nove funkce, které navrhuje
zakaznik

Prototypovani
: Cilem je pochopit pozadavky zakaznika

s Mélo by se zaCit se Spatne specifikovanymi
pozadavky zakaznika a postupne vyjasnit, co je
vlastne pozadovano
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Evolucni vyvoj

Problemy
s Spatné sledovatelné faze procesu
3 Systémy jsou obvykle Spatné strukturovany
1 Pozadavky na specialni nastroje
3 napr. programovaci jazyk pro zapis prototypu
Pouzitelnost
# Pro malé a stredni interaktivni systemy
s Pro ¢asti velkych systému
# napr. uzivatelské rozhrani
s Pro systémy s kratkou zivotnosti
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Komponentovy vyvoj

Zalozeny na systematickém znovupouziti existujicich
komponent

Systém vznika integraci existujicich komponent
Stadia procesu
: Analyza komponent
: Modifikace pozadavku
s Navrh systemu s pouzitim existujicich komponent
s Vyvoj a integrace
Stale vice popularni
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Principy komponentového vyvoje

2 Komponenty jsou nezavislé a vzajemne do sebe
nezasahuji

3 |Implementace komponenty je skryta

s Komunikace s okolim je prostrednictvim dobre
definovanych rozhrani (interface)

» Vyuziti komponent snizuje naklady
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Komponenta jako poskytovatel sluzby

s Komponenta je nezavisla spustitelna entita a nemusi byt
prelozena pred tim, nez je pouzita spolecne s jinymi
komponentami

3 Sluzby poskytované komponentami jsou dostupné jediné
prostrednictvim rozhrani, veskera komunikace mezi
komponentami je prostrednictvim rozhrani
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Komponentove rozhrani

» Poskytuje rozhrani

3 Definuje sluzby, které komponenta poskytuje ostatnim
komponentam

1 Pozaduje rozhrani

3 Definuje takoveé sluzby, ktera komponenta potrebuje od
ostatnich komponent, aby komponenta mohla
poskytnout sve komponenty
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Iterace jako zaklad vyvoje IS

PoZadavky na software se VZDY vyvijeji b&hem procesu
vyvoje
jsou soucasti procesu vyvoje vétSich systému

lterace muze byt pouzita pro libovolny genericky model
vyvoje
Dva pristupy k iteraci vyvoje:

s Prirustkovy vyvoj (extrémni programovani)

# Spiralovy vyvoj
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Iterace jako zaklad vyvoje IS

Analysis & Design

‘ Implementation

Deployment

Initial
Planning
Evaluation _
Testing

Requirements

Flanning
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Itera¢ni vyvoj - prirustkovy

# Spise nez dodavka celéeho systemu jako jediného celku,
je systém dodavan po Castech (komponentach) s
definovanou funkcionalitou

3 Uzivatelskym pozadavkum jsou pfifazeny priority a
nejdrive jsou dodavany komponenty s funkcemi nejvyssi
priority

7 Pozadavky na komponentu, ktera je prave vyvijena
(aktualni pfirustek), se zastavi, zatimco pozadavky na
pozdejsi komponenty pribyvaji
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Vyhody iteraéniho pririustkového vyvoje

1 Soucasti kazdé dodavky jsou noveé funkce, takze rada
funkci je pristupna drive nez kdyby byl systém dodan
jako celek

# Prvni dodavky slouzi jako prototypy, které pomahaji
zpresnit pozadavky na nove funkce v dalsich dodavkach

1 Nizsi riziko celkoveho selhani projektu
1 Funkce s vysSSi prioritou jsou vice testovany
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Iteracni vyvoj - extrémni programovani

= Pristup zaloZeni na velmi malych pfirustcich —
kontinualni vyvoj

s Neustalé vylepSovani kodu
s Uzivatele soucasti vyvojového tymu
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Iteracni vyvoj - spiralovy

Vyvojovy proces reprezentovan jako spirala nez jako
posloupnost Cinnosti se zpétnou vazbou

Kazda smycka spiraly predstavuje fazi vyvojoveho
procesu

Zadné pfesné definované faze (specifikace, navrh,..),
kazda smycCka spiraly obsahuje Cinnosti, které jsou treba
Rizika jsou explicitné ohodnocena a v kazdé fazi
prijimana prislusna opatreni
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Spiralovy model vyvojového procesu

1.Determine
objectives

Review

A Cumulative cost

Progress 2. Identify and
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Identifikace a oSetien;i
rizik

Jsou identifikovény Cile pro
kazdoy Smycku

Vyvoj a OVérenij

Hodnoceni Projektu g Je vybran Vyvojovy mode|

Naplanovan; PFisti faze — Iibovolny Z generickych
Smycky) Spiraly

Model(
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Rychly vyvoj aplikaci
(RAD Rapid Application Development)

1 Kvuli rychle se ménicimu prostredi musi podnik rychle
reagovat na noveé prilezitosti a hrozby

1 To vyzaduje zmény v softwaru a pozadavek na rychly
vyvoj nového softwaru nebyva zakladnim pozadavkem
Implementace

» Podnik muze byt ochoten akceptovat nizsi kvalitu
vymenou za rychly vyvoj
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Pozadavky

s Kvuli rychle se ménicimu prostredi ¢asto neni stabilni a
konzistentni systém pozadavku na vyvoj

s Proto je vodopadovy model neprakticky a vyvoj zalozeny
na iteracich specifikaci a distribuci je jediny zpusob, jak
dodat software rychle
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Vlastnosti procesu RAD

s Procesy specifikace, navrhu a implementace jsou
paralelni. Neni zadna detailni specifikace a dokumentace
navrhu je minimalizovana

3 Systém je vyvijen pfirustkové. UzZivatel hodnoti kazdy
prirdstek a dava navrhy pro dalSi prirastky

3 Uzivatelska rozhrani jsou vyvijena s vyuzitim
interaktivnich vyvojovych nastroju
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Prototypovani (Prototyping)

3 Pro vyvoj nékterych velkych systému muze byt iterativni
vyvoj a distribuce neprakticka pfedevsim v pripade
nékolika tymu pracujicich na ruznych mistech

s Pri prototypovani je vyvinut experimentalni system, ktery
slouZzi pro formulaci pozadavku. Tento experimentalni
systém je zahozen v okamziku, kdy je dokonCena
specifikace systému
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Agilni vyvoj aplikaci

s Nespokojenost s vysokymi naklady vedla k vyvoji agilnich
metod. Tyto metody:
3 se soustfeduji spiSe na kddovani (programovani) nez na navrh
3 jsou zalozeny na iterativnim pristupu
3 jsou zaméreny na rychly vyvoj a distribuci softwaru, ktery reaguje
na menici se pozadavky
s Agilni metody jsou vhodné predevsim pro malé a stfedné
velké aplikace
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Principy agilniho vyvoje aplikaci

princp ——hops

Zapojeni zakaznika Zakaznik definuje pozadavky a hodnoti vysledky
jednotlivych iterace

Prirustkové Software je vyvijen v prirustcich a zakaznik

distribuce ovlivnuje kazdou iteraci

Lidé a ne procesy Lidé se neprizpusobuji preddefinovanym procesiim

Prijeti zmény Pozadavky se méni a vyvoj se musi prizpusobit
Zmeénam

Jednoduchost Eliminace komplexnosti, diraz na jednoduchost
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CASE (Computer-Aided Software Engineering)
- pocitacem podporovany softwarovy vyvoj

5 Cinnosti podporované pocitatem
1 Grafické editory pro vyvoj systémoveho modelu
» Datovy slovnik pro spravu prvku navrhu
» Grafické nastroje pro tvorbu uzivatelského rozhrani
» Programy pro hledani chyb (Debugger)
1 PrekladacCe pro generovani novych verzi programu
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Technologie nastroju CASE

Pouziti CASE nastroju vedlo ke znatelnému zkvalitnéni
vyvoje, ale neprineslo zasadni zmény, které se
ocekavaly
1 Softwarovy vyvoj vyzaduje kreativni mysleni a ten
nelze snadno automatizovat
1 Softwarovy vyvoje je tymova Cinnost, vetsinu vyvoje
predstavuje tymova interakce, které CASE nastroje
primo nepodporuji
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Nastroje CASE podle stupne integrace

1 Nastroje (Tools)

s Podporuji individualni procesni ukoly jako je kontrola
konzistence navrhu, editace textu apod.

1 Pracovni stoly (Workbenches)

: Podporuji procesni faze jako je specifikace nebo
navrh, obvykle obsahuji nékolik nastroju

# Prostredi (Environments)

: Podporuji vSechny podstatné Casti sofwaroveho
vyvoje, obvykle obsahuji nékolik Pracovnich stolu
(Workbenches)



