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Projekt vyvoje IS na prikladu jednoduché
aplikace pro evidenci knih a ¢asopisu
Princip iteracniho vyvoj IS
1. krok — Analyza poZadavku zakaznika
1 2. krok — Navrh
1 3. krok — Kodovani
1 4. krok — Testovani
Prakticka ukazka vyvojovych nastroju
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Projekt vyvoje IS a zakaznik

3 Zakaznik v centru vyvoje
s Dve zakladni otazky na projekt:
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Vysledek vyvoje IS
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Iterace jako zaklad uspéesného vyvoje
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4 kroky Iterace

-

Pozadavky — analyza pozadavku zakaznika
Navrh reseni

Kodovani — programovani

Testovani — overovani

-

-

-
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Kazda iterace je mini-projekt

Pozaydavk Kédovani Testovani Pozadavky Kédovani Testovani . Pozadavky Kédovani Testovani
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1. krok iterace — Pozadavky zakaznika

Nazev: Vypujci knihu
Popis: Vytvofit zaznam o vypujéce
knihy — jaka kniha, kdo, kdy pujcil,

Nazev: Vyrad poskozenou knihu
Popis:

kdy vrati

Nazev: Vrat knihu

Popis: Vytvorit zaznam o vypujéce
knihy — jaka kniha, kdo, kdy vratit

Nazev: Prodluz vypujcku

Popis: Aktualizovat zaznam o
vypujcce — udaj o datu vraceni a o
kolikate prodlouzeni se jedna

Nazev: Vloz novou knihu
Popis: Viozit novy zaznam o nove

Knize

Nazev: Zrus vypujCku ztracené
knihy

Ponis:
Fopis.

Nazev: Zobraz seznam vypujéenych
knih

Ponis:
FOopls.

Nazev: Zobraz seznam vypujcek po
lhaté pro vraceni
Popis:

Nazev: Odesli upominku na vraceni
knihy
Popis:
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Pozadavky zakaznika

3 Ziskat co nejvice informaci od zakaznika (brainstorming)
3 Pouzivané techniky:
s Hrani roli
s Vizualizace toho, co déla SW
= analytik dela to, co SW, zakaznik ho instruuje
3 Sledovani

s analytik sleduje zakaznika, co déla, a hleda mista,
kde pomuze SW
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Pozadavky zakaznika

3 Spravny pozadavek:
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Pozadavek — pripad uziti (Use Case)

# PFipad uziti by MEL:
3 popisovat jednu véc, kterou ma SW délat pro
zakaznika
3 byt psan v jazyce, kteremu zakaznik rozumi
3 byt psan zakaznikem (zakaznik to ridi, nemusi to psat)
byt kratky
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Pozadavek — pripad uziti (Use Case)

s Pripad uziti by NEMEL.:
# byt dlouhou eseji
# pouzivat technické terminy neznamé zakaznikovi
# zminovat specifické technologie
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Pozadavky — odhad doby trvani (pripadu
uziti)
7 Pripad uziti:
# definuje CO ma SW delat
7 nedefinuje JAK to ma SW délat

» Odhad trvani:
# definuje KDY to ma byt hotovo
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- odhadu

Vypujcit knihu 3 2
Vratit knihu 4 5
Prodlouzit vypujcku 3 3
Vlozit novou knihu 5 6
Vlozit ctenare 4 3
Vyradit poskozenou knihu 5 4
Zrusit vypujcku ztracené knihy 6 5
Zobrazit seznam vypujcenych 4 6
knih

Zobrazit seznam vypujcek po 5 5
lhité pro vraceni

Odeslat upominku na vraceni 10 9

knihy
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Odhad doby trvani realizace pozadavku

1 Zakaznik predpoklada, ze ....
7 Eliminovat nebo vyjasnit vsechny skryté predpoklady
» Kazdy pretrvavajici skryty predpoklad je rizikem
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Odhad doby trvani realizace pozadavku

Odhadnou

poker) +dobu trvni

Doséhnoutkonsensus
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3 Stanoveni priorit pro jeanouive pozaaavky — se
zakaznikem

s Verze 1.0 — milnik 1.0
s Prvni verze distribuovana zakaznikovi
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Termin Verze 1.0 je ohrozen

Zménit priority Pozadavky

VYtvofit Verz; 1.0 co nejdrive
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Projektovy tym a vykonnost

Vykonnost )

= 10

Pocet Clenu tymu
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Iterace a plan Verze 1.0

1. iterace

2. iterace

3. iterace

Nazev: Vloz Nazev: Vloz Nazev: Vypujci | Nazev: Vrat
novou knihu ¢tenare knihu knihu

Odhad: 5 dni Odhad: 3 dni Odhad: 4 dni | Odhad: 3 dni
Priorita: 10 Priorita: 10 Priorita: 10 Priorita: 10
Nazev: Nazev: Vyrad || Nazev: Zrus Nazev: Zobraz
Prodluz posSkozenou vypujcku seznam
vypUjcku knihu ztracené knihy vypujcenych
Odhad: 3 dni Odhad: 3 dni || Odhad: 6 dni knih

Priorita: 15 Priorita: 20 Priorita: 20 Odhad: 4 dni

Dot N
o ta—ou

Nazev: Zobraz seznam vypujcek
po Ihaté pro vraceni

Odhad: 5 dni

Priorita: 30

vraceni knihy
Odhad: 9 dni
Priorita: 40

Nazev: Odesli upominku na

Délka iterace — 1 mésic — zhruba 20 pracovnich dng
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Produktivita projektu

s Produktivita projektu = pomer urcujici produktivni cas
(menSi nez 1.0)
s Zvolime pocCatecni produktivitu 0.7

s Podle skuteCnosti v dalsich projektech produktivitu
upravime

Skuteéné Odhad

Produktivita
projektu

trvani
iterace

trvani
iterace
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Realné dny pro planovani projektu

X Produktivita
projektu

x 0.7
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Pocet clovékodnu pro planovani jedné iterace

Pocet clent Pracovni Produktivita Pocet
tymu dny jedné projektu clovékodnl
iterace pro planovani

jedné iterace

3 X 20 X 0.7 = 42

Pocet ¢lovékodnu pro Verzi 1.0

PocCet iteraci do Pocet Pocet clovékodnu
Verze 1.0 clovékodnu pro pro Verzi 1.0
jednu iteraci

3 X 42 126
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Rozdéleni pozadavku na ukoly

s Pozadavky jsou jednotky projektu z pohledu zakaznika,
ale pro zpfesnéni planu je potreba je rozdélit

2 Pozadavek (pfipad uZziti) pfedstavuje skupinu ukolu
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Rozdéleni pozadavku na ukoly

5 UKol je prace (&ast pozadavku) pro jednoho vyvojare
s Ukol ma:
3 nazev

3 popIs
# casovy odhad v Clovekodnech
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Nazev: Vloz novou
knihu
Odhad: 5 dni Pocet ¢lovékodnu

Priorita: 10
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Qtav nlnani 1ikalll itaracaoe

Pripady uziti Rozpracovano Dokonéeno
PU: Vloz knihu C]
—PU—Woz— Odlozeno
étenare (odlozené PU -

pripady uziti)

knihu

PU: Vrat knihu Dokonceno
(dokoncené PU)
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Navrh — objektove orientovany navrh

-

Strukturovani pripadu uziti
Objekty:
s podstatna jmena v uzivatelskem pribehu
3 Kniha, ¢tenafr, vypujcka, upominka
Atributy objektu:
s vlastnosti objektu

s Nazev knihy, autor knihy, udaje o vydani knihy, jmeno
Ctenare

Metody objektu:
3 slovesa v uzivatelském pribéhu
2 Vypujcit knihu, vratit knihu

-

-

-
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Navrh - objekty

3 Objekt:
s Cernd skfifika, kterd s okolim komunikuje
prostrednictvim svych metod

s Zapouzdreni (Encapsulation)
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Objekt

# Kombinuje data a funkce do jediné soudrzné jednotky
= Ukryva svoje data za vrstvu funkci
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Objekt ma

: |dentitu objektu:
# jedineCny objektovy odkaz (Object Reference)
# neco jako adresa v pameti
2 Stav:
3 hodnoty atributu
# Chovani:
= operace, které popisuji chovani objektu
= Implementace (realizace) operace se nazyva metoda
s metody zpravidla méni stav (atributy) objektu
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Navrh — Princip jediné odpovednosti
objektu (Single Responsibility Principle)
1V textu jsou slovesa (metody) ve vztahu k vice

podstatnym jménum (objektum)
=>

Otazka: Ke kterému objektu patfi metoda?
» Odpovédnost je zde definovana jako ddvod ke zméné



MASARYKOVA UNIVERZITA WWW.muni.cz

Navrh — Princip jediné odpovednosti
objektu (Single Responsibility Principle)
» Kazdy objekt musi mit pravé jeden divod ke zméné

1 Kdyz dojde ke zmene, vime, kam se podivat

1 Jinak mala zmeéna vyvola spoustu zmen v programu
(ripple effect — vinéni)
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Princip jediné odpovednosti

1 Objekt Kniha:
3 Metody:

s Vlozit knihu (Autofi, Nazev, Kategorie, Udaje o
vydani a vydavateli, KliCova slova)

: Vyradit knihu (ldentifikace knihy)
= Objekt Vypujcka:
s Metody:

s Vypuj¢it knihu (Identifikace knihy, Ctenaf, Datum
vraceni)

= Vratit knihu (Identifikace vypujcky)

: ProdluZzit vypujCku (Identifikace vypujcky, Datum
vraceni)
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Navrh objektu — ma byt suchy (DRY)

3 Kazda informace nebo chovani jen na jednom misté
s Pouziti abstrakce, vytknuti obecneho chovani

3 VypujCka knihy a vypujcka skript NE (stejna Tinkcionalita)

3 Abstrakce Vypujcka, ktera popisuje stejnou funkcionalitu
pro knihu i skripta
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Kodovani
# Zdrojove kody v programovacich jazycich napr.:
3 Java, C++, C#, Objective C, Python
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Koédovani — Rizeni konfigurace
(CM - Configuration Management)

Behem vyvoje vice verzi aplikace

s \/yvojové vétve (branch)

PokraCovani vyvoje
smérem k Verzi 2.0

Distribuce
Verze 1.0
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Koédovani — Rizeni konfigurace

# Kdy vétvit vyvoj?
# Jedine v pripade, ze je to nezbytne nutne!
s Byla distribuovana Verze zakaznikovi, ale pokracCuje
VYVO]
2 Je potreba udelat radikalni zmeny v kodu
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Koédovani — Rizeni konfigurace

3 Kdy nevetvit vyvoj?

3 Pri formalnim rozdéleni kddu do vice zdrojovych
souboru

# Pokud mate programatory, kteri nejsou schopni udrzet
zdrojovy kod bez chyb
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Kodovani — sestaveni (build) aplikace

Soucasti projektu

Adresare se zdrojovymi texty a
testy

Binarni soubory — napf. obrazky
a ikony

Knihovny, dll, jars

Soubory s definicemi projektu,

XML soubory, aplikaCni
konfigurace

N

Proce
S
sestav
eni

/

e

o

Funkcni
aplikace
(.exe, .msi

apod.)

~

J
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Kodovani — vyvojove prostredi

1 Vyvojove prostiedi (IDE — Integrated Development
Environment nebo SDK — Software Development Kit):

s editor zdrojového kodu,
3 kompilator,
s program pro hledani chyb (debugger),

= systém pro vizualni navrh grafickeho uzivatelskeho
rozhrani,

s v pfipadé objektové orientovaného programovani také
prohliZze€ objektu (object browser)
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Kodovani — vyvojove prostredi

2 PFiklady IDE:
3 Microsoft Visual Studio (Windows),
3 Xcode (Mac OS, i0S),
s NetBeans,
3 Eclipse
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Testovani

# 3 pohledy na vyvijenou aplikaci:
# Uzivatelé vidi aplikaci jako Cernou skrinku (black box)
= Zajimaji se jen o funkcionalitu
# Testeri vidi aplikaci jako Sedou skrinku (grey box)

= Sleduji napriklad, zda aplikace uvolnila vSechny
zdroje OS

= Vyvojari vidi aplikaci jako bilou skrinku (white box)

= Sleduji i kvalitu zdrojového kodu, navrh objektu
apod.
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Testovani aplikace jako cerne skrinky

1 Funkcionalita:
3 Jaké vystupy odpovidaji vstupum?
1 QOvéreni vstupnich hodnot:
3 Je mozno zadat 30. 2. 20117
» Graficky korektni vystupy
3 napf. tabulky
1 Prechody mezi stavy
# HraniCni pripady
3 31.12.,
s vstupni hodnoty mimo hranice (13. meésic)
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Testovani aplikace jako sedé skrinky

s Podobné jako u Cerné skrinky, ale zamerene vic
systémove nez uzivatelsky

3 PrihlaSovani do aplikace

s Komunikace s jinymi systemy — predavane soubory

2 Systéemem pridana kontrolni data — napr. kontrolni soucty
v datech

s Kontrola systemoveho prostredi po skoncCeni aplikace —
jsou zruSeny pracovni soubory, jsou uzavreny vsechny
procesy?
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Testovani aplikace jako bilé skrinky

2 Ke kazdemu programu dalsi program jako testovaci
s Testovani vSech vetvi programu

s Chyby a odpovidajici hlaseni

2 Fungovani podle dokumentace

2 Spravna Hlaseni systémovych omezeni — vyCerpana
pamet
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Testy rizeny vyvoj aplikaci

s Nejprve test, pak teprve program
s Casto objektové orientovany vyvoj

2 Nejprve test prazdneho objektu, pak teprve implementace
metod



MASARYKOVA UNIVERZITA WWW.muni.cz

Distribuce Verze 1.0

: Uzavreno testovani jako bilé skrinky
3 programatori
Uzavieno testovani jako Sedé skrinky
: tester
Uzavreno testovani jako Cerné skrinky
2 zadavatel pozadavku — pripadu uziti
Finalni sestaveni a distribuce Verze 1.0 zakaznikovi

= pro Windows soubor .msi — Microsoft Installer nyni
Windows Installer

Zahajeni iteraci pro Verzi 2.0
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