Vzdeéelavaci informatika



Vzdélavaci informatika

oblast vyzkumu reprezentujici konvergenci aspektu
informacni vedy, informatiky, pedagogiky a technologie
vzdélavacich systému

Sirsi definice: aplikace digitalnich technologii a technik pfri
pouzivani a komunikovani informaci ve vyuce a vzdélavani
uzsi definice: vyvoj a aplikace digitalnich informaci a technik,
které pouzivaji reprezentace pedagogickych znalosti za
ucelem usnadnéni nebo zapojeni objevovani vzdélavacich
zdroju pri uceni

jak lépe zvladat rostouci bohatstvi zdroju dostupnych na
internetu pro ucely vzdélani a vyuky?

vzdélavaci informacni systémy — umoznuji vybirat a
prezentovat informace v reakci na potreby a preference
individudlnich studentu



Vzdélavaci informatika

cile:

poskytnout nastroje vyhledavani informaci se schopnosti
nabizet ruzné stupné pedagogického zprostredkovani,
navrzené za ucelem pomoci autonomnim studentim a
efektivnimu zpfistupnéni raznorodych informacnich zdroju

poskytovat pedagogicky zprostredkované, pocitacem
podporované vzdélavaci systémy se schopnosti najit pristup
a vyuzit Sirokého mnozstvi riznorodych informacnich zdroj
pro potreby vzdélavani

vzdélavaci systémy uzite¢né ucitelUm i studentim

ucitel — posileni schopnosti odhalit potencialné uzitecné
zdroje pro vyuku

student — zapojeni do vyhledavani informaci, vyhoda
pedagogické asistence pri objevovani odpovidajicich
vzdélavacich zdroju
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Virtualni vyukoveé prostredi

Virtual Learning environment

... prostor, ve kterém dochazi k online interakci
mezi studenty a uciteli za libovolnym ucelem,
vcetneé uceni.”

Spravné VLE by mélo:

mit jednoduché ovladani

fungovat v bézném webovém prohlizeci
poskytovat studijjni materialy (multimedialni
studijni materialy, moznost stazeni a vytisténi,

vyhledavani v. materialech, dostatecné rozsireny
format materialu,...)

mit snadnou administraci

umoznovat vyucujicimu sledovat efektivitu studia
(testy, ukoly a jejich kontrola)



Vzdéelavaci objekty

Learning objects

90. léta -Reigeluth a Nelson

1996 — Learning Technology Standards Committee
(LTSC) of the Institute of Electrical and Electronics
Engineers (IEEE)

»Jakakoliv entita, digitalni Ci nedigitalni, kterou Ize
pouzit, znovu pou2|t nebo na kterou lze odkazovat
pri vzdélavani podporovanem technologiemi.”

VO je jakykoliv digitalni zdroj opakované vyuzitelny
pro podporu vyuky.” wiey, bavia

,uceleny soubor informaci, ktery je mozné pouzit
opakované jako samostatny modul Ci blok online
kurzu. (P. Dragil)






Priklady VO

* jednotlive digitalni obrazky
e casti textl
e jednoduché animace

e webové stranky (které mohou obsahovat vyse
vyjmenovaneé)

e dalsi média Ci aplikace

e Koncept znovupouzitelnosti VO:
* nezavislé na kontextu

* pouzitelné kdekoliv

* pouzitelné kymkoliv

* nezavislé na prostredi vzniku



Priklady knihoven VO

DILLEO
Telmae
LeMIill
ARIADNE



Standardy

Standardy — normy garantujici vzajemnou
prenositelnost a pouzitelnost softwarovych produktu
vyvinutych ruznymi firmami, pomahaji zabezpedit
interoperabilitu v oblasti tvorby kurzu i v oblasti
komunikace mezi kurzy a ridicim systémem
vzdélavani

LTSC = Learning Technology Standard Committee

ARIADNE = Alliance of Remote Instructional
Authoring and Distribution Networks for Europe

IMS = Instructional Management Systems
ADL = Advanced Distributed Learning

AICC = Aviation Industry Computer-Based Training
Committee



SCORM

Sharable Content Object Reference Model

vysledek iniciativy Advanced Distributed Learning (ADL),
Siroka podpora standardu mezi vyrobci LMS

soubor standardu a specifikaci pro e-learning v prostredi
WWW

mnozina specifikaci, které pri aplikaci na obsah kurzu
vytvori malé a znovupouzitelné vyukové objekty, vysledkem
pruzné moduly jednoduse spojitelné s jinymi k vytvoreni
vysoce modularniho ulozisté vycvikovych materiall

detaily, jak strukturovat a propagovat vzdélavaci objekty,

aby byly snadné je znovu pouzit a zaclenit do ruznych
vzdélavacich prostredi



Vyhody SCORM

Standard nezavisly na obsahu kurzu
Vzdélavaci obsah nezavisly na LMS

Struktura kurzu nezavisla na puvodnim
autorovi
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SCORM

BOOK 1:
The SCORM
Ovearview

SCORM
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BOOK 3: The
SCOEM Run Time
Environment

BOOK 2: The SCORM
Content Aggregation Model
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Content Packaging (from IMS)

Content Structure {derived from AICC)

[Mata-daia XML Binding and Beat Practice (from IMS)



a) Model shromazdovani obsahu (CAM — Content Aggregation
Model)

b) Prostredi pro priibéh vyuky (RTE — Run-Time Environment)

c) Tridéni a navigace (SN — Sequencing and Navigation)
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CAM (Content Aggregation Model)
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CAM (Content Aggregation Model)

Prvky CAM:

* model obsahu— evidence zdroji vyukovych materiald,
nomenklatura definujici obsah komponentt vyukové zkusenosti
* tridy komponent: Assets - zakladni stavebni prvky, SCO (Shared
Content Objects) - sdilené vyukové prvky , CA (Content
Agregation) - soubor Assets a SCO => jedna instruktazni jednotka
* meta-data — mechanismus pro popis prvkl z obsahového
modelu metadaty (XML), volitelné

* baleni obsahu — definuje zpusob zabaleni dat kurzu, jak
reprezentovat chovani vnitrni struktury uceni a jak vyukové
zdroje nastavit, aby byl mozny jejich pohyb v odlisnych
prostredich, nezbytné pro prenos mezi rznymi LMS
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IMS (Instructional Management Systems)

Vzdélavaci systémy poskytuji minimalné:

 soubor vzdélavacich nastroja, usnadnujicich uceni, komunikaci a
spolupraci, napr.

* komunikacni nastroje, umoznujici diskuse, vymeénu souboru, interni
emailovou korespondenci, chatovani, prenos videa, atd.

* nastroje pro podporu produktivity vzdélavani, umoznujici napfr. praci
offline, vkladani vlastnich poznamek, pouziti kalendare, help, atd.

* nastroje pro podporu spoluprace studujicich, napf. podporu prace na
projektech

* soubor podpurnych nastrojt, pomahajicich v procesu spravy a
vedeni kurzu, napt.:

e nastroje pro administraci, napr. pro vedeni studijnich evidenci,
adresarld kontaktu

* nastroje pro rizeni, napr. nastroje pro management a sledovani
prace studujicich



SN (model tridéni a navigace)
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SN (model trideni a navigace)

Specifikuje, jak bude LMS pracovat se SCO

Urcuje prubéh kurzu (organizace vyukového
procesu)

Umoznuje skladat z jednotlivych SCO nové
vyukové kurzy

Pouziva XML jazyk



LOM standard

e LOM= Learning Object Metadata (Metadata
vzdélavacich objektu)

e LOM je metadatovy standard pro popis vzdélavacich
zdroju

- umoznuje uziti a znovu uziti technologii, které
podporuji vzdélavaci zdroje, jako je napriklad tréning
zalozeny na vyuziti pocitacu a dalkové vzdélavani

- LOM definuje minimalistickou sadu vlastnosti pro
rizeni, umisténi a zhodnoceni vzdélavacich objektu

- vlastnosti jsou uskupeny do 8 kategorii



LOM standard

e obecné vlastnosti - popisuji objekt jako takovy

zivotnost - informace o vyvoji objektu

technické vl. - vysvetleni technickych charakteristik a
naroku

vzdéldvaci vl. - vzdélavaci / pedagogické rysy objekt(

prava - vysvetluje pravni podminky intelektualniho uziti
vztah - identifikace pribuznych objektu

anotace - poznamky, komentare, datum a autor

klgshlc(ikace - popisuje dalsi klasifikacni systéemy identifikujici
objekt

- souvisejici kategorie pro LOM jsou typicky vek uzivateld,
stupen obtiZnosti, primérny cas pro uceni a stupen
interaktivity



LOM standard

e \zdélavaci objekt by mél byt:

- znovu vyuzitelny - modifikovatelny pro dalsi kurzy

- dostupny - indexovany a ziskavany uzitim metadat

- prenosny - vyuziti rznymi hardware nebo software

- trvaly - zustat nedotceny i pres upgrade software nebo
hardware

= jakakoliv entita nebo digitalni zdroj, které mohou byt
znovu uzity, digitalni nebo nedigitalni, které podporuiji a
jsou vyuzivany ve vzdelavani, uceni a trénovani
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