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Od roku 1975 vytvéreji Kit Galloway a Sherrie Rabinowitz alternativni technologické systémy, spojené
s uménim performance a participaci verejnosti. Jejich tvorba byla vystavena v newyorském Muzeu
moderniho uméni, v Muzeu souc¢asného uméni v Los Angeles, na Benatském bienale a na Video
Festivalu v Tokiu. V pribéhu Olympijskych her v L.A. roku 1984 navrhli Kit a Sherrie koncept
Elektronické kavarny, ktery si objednalo Muzeum souéasného uméni v L.A. Roku 1987 otevreli
Mezinarodni elektronickou kavarnu. O rok pozdéji ziskali cenu telekomunikacniho primyslu TeleSpan
PACE za desetiletou ¢innost. Kit a Sherrie plsobili také jako konzultanti pro firmy Xerox PARC, Walt
Disney Imagineering a pro U.S. Congressional Office of Technological Management a vyucovali na
univerzitach. V soucasnosti spole¢né s Gene Youngbloodem pracuji na knize Virtual Space: The
Challenge to Create on The Same Scale as We Can Destroy (Virtualni prostor: vyzva vytvaret ve
stejném méritku v jakém jsme schopni nicit).

Kit Galloway a Sherrie Rabinowitz pouzivali video jako alternativni komunikaéni médium vice nez o
dekadu dfiv, nez se fanouskové sci-fi poprvé docetli o ,kyberprostoru®, a razili tak cestu virtualnimu
prostoru. V roce 1977 vytvofrili ve spojeni s NASA projekt Satellite Arts Project, v némz zkoumali
implikace pouzivani satelit( k elektronickému shromazdovani lidi z rznych lokaci do stejného
realnéCasového virtualniho prostoru. Jednalo se také o prvni pfiklad zZivé taneéni performanci tvofené
kompozitnim obrazem a uméleckého pouziti satelitd. Tanecénici na mistech na mile od sebe
vzdalenych spole¢né ucinkovali tak, Ze sledovali Zivy kompozitni obraz satelitniho spojeni, pozorovali
na platné sebe sama a své vzdalené partnery. Tato kapitola hodnoti vysledky tohoto a dalSich
interaktivnich telekomunikaénich projektu, a zejména se zabyva ,Mezinarodni elektronickou
kavarnou.”

Mezinarodni elektronicka kavarna (MEK) je unikatni prostor, zaloZzeny roku 1987, ktery organizuje a
vytvafi performance, diskuse a sendvicové teleudalosti ve ,virtualnim prostoru.“ Svétovou sit MEK
tvofi vice nez 60 pobocek a jednotlivcl. VétSina performanci Elektronické kavarny vznika spojenim
vizi nékolika spolupracujicich umélcd a probiha na vice mistech zaroven: videotelefonni technologie
spojuje umeélce, vystupujici sou¢asné na riznych mistech na svété. Zucastnény umeélec v jednom
mésté napfiklad posila video, MIDI a audio signaly do dal$iho mésta, kde se jeho obraz objevi na
video obrazovce, pfi¢emz datové signaly ovladaji svétlo, hudebni nastroje a video laserdiskové stopy.

Svym alternativnim pfistupem Galloway, Rabinowitz a jejich kolegové elektronicky propojuji kavarny a
vefejna mista, a vytvareji tak globalni sit komunitné zalozenych, multimedialnich konferenénich
zarfizeni pro kulturni spolupraci.

OBR.:

/I Projekt satelitniho uméni: Prostor bez geografickych hranic, 1977///

Prvni svétova interaktivni satelitni tanecni performance kompozitniho obrazu. Tane¢nik uprostred,
Mitsuko Mitsueda, byl ve vesmirném leteckém centru NASA Goddard v Marylandu a tanecnici Keija
Kimura (vlevo) a Soto Hoffman (vpravo) se nachazeli v parku Menlo v Kalifornii. Jejich elektronicky
slozeny obraz se objevoval na monitoru v obou lokacich. Jejich obrazy reagovaly jako zrcadlo: kdyz
se tanecnici pohnuli doprava, jejich obrazy se pohnuly doleva.///

Nasi ptvodni myslenkou tenkrat v 70. letech bylo vytvofit elektronicky, multimedialni prostor
kompozitniho obrazu, v némz by se mohli shromaZzdit lidé oddéleni vzdalenosti, jazykem, hodnotovymi
systémy a kulturou, a spolupracovat. Samotny obraz by se stal mistem, ktery jsme nazvali ,virtualni
prostor, a ktery je odliSny od virtualni a umélé reality, protoZe lidé, mista a véci pochazeji z redlného
svéta; nejsou vytvoreni pocitaem. Nas pocatec¢ni vyzkum financovaly organizace Corporation for
Public Broadcasting a National Endowment for the Arts, s podporou NASA.

Chtéli jsme, aby se performefi setkavali v prostoru kompozitniho obrazu, ktery misi zivé obrazy ze
vzdalenych mist a tuto smésici prezentuje v kazdé z lokaci, takze umélci mohou vidét na stejné
obrazovce sami sebe a zaroven své partnery. To se stalo premisou nasi dal$i prace a
experimentovani. Tento druh kompozitniho obrazového prostoru zkoumali na po¢atku 50. let Ernie
Kovacs a Steve Allen. Kovacs navrstvil svij Zivy video obraz na filmové Ustfizky a vstupoval do



interakce s filmovymi postavami. Allen vytvarel improvizacni komedii vrstvenim svého zZivého
studiového obrazu s zivymi kamerovymi zabéry nic netuSicich chodcu pred televiznim studiem.

My jsme nejprve zkoumali kompozitni obrazovy prostor, protoze jsme chtéli vytvofit misto pro
performanci bez geografickych hranic, v némz bychom mohli spolupracovat s dalSimi umélci. Chtéli
jsme zkoumat estetiku a védomi pfitomnosti ve sdileném performa¢nim/multimedialnim prostfedi, kdy
by lidé neopustili své domaci prostfedi. Takto by mohli lidé s rozmanitou tviiréi a kulturni historii
spole¢né vytvaret prostfedi, v némz by bylo mozné spolupracovat v mezinarodnim méfitku.

PFi navrhovani takovychto prostor(i jsme nebrali v Gvahu pouze jejich kvalitu a estetiku, nybrz i to, jak
lidé navazuji kontakt, kdyZ jsou zbaveni télesnosti a jejich obraz je jejich ,ambasadorem®. Virtualni
prostor vytvaFi socialni situace bez tradi¢nich pravidel &i etikety. Neexistence ohroZeni fyzickym
budeme citit uraZeni, kdyZ se ruka z virtualniho prostoru ,dotkne® télesnych &asti, jichZ by se
normalné, ,zaziva“, nedotykala. Ve virtualnim prostoru poznavame miru, do jaké ,vlastnime® nas
obraz. To souvisi s virou nékterych kultur; pokud lidi vyfotografujete, véFi, ze se zmocriujete Casti jejich
podstaty ¢i duSe anebo ji ,kradete“. Jedna se o znasilnéni néc€iho obrazu. Ve virtualnim prostoru to
muze zakusit kazdy pfi pohledu na znasilfiovani vlastniho obrazu osobou &i objektem, které okupuiji
stejné obrazové misto.

Pokud definujete estetiku média na zakladé definovani jeho esence a integrity, potom vytvaret ,dobré*
uméni v oblasti telekomunikace znamena vytvaret situaci, ktera poskytuje néjakou formu komunikace
mezi lidmi a maximalizuje technologické moznosti. Musi zde v8ak existovat urcita kvalita napéti, ktera
tuto ,komunikaci“ definuje. Pokud v dile nevytvorite napéti, pak vlastné nehledite na kvalitu média, Ci
na kvalitu uméni.

Ridky prostor, husty éas: technické zalezitosti

Technické aspekty Elektronické kavarny zahrnuji pfenos piné pohyblivého (full-motion) videa na velké
vzdalenosti v riznych rychlostech a neodmyslitelna satelitni asova zpozdéni. Tato zpozdéni
znazorfiuji cestu video signalu do a ze satelitu. Rika se, Ze satelity jsou ,necitlivé na vzdalenost*, coz
je termin odkazujici k cenovym vyhodam satelitni komunikace: kdyZ jednou zaplatite za poslani
vaseho signalu do satelitu pro pfenos, uz nejsou zahrnuté Zadné dalSi ndklady na doruc€eni signalu
kamkoliv v dosahu satelitu. To neplati pro pfenosy doru¢ované ve stejné oblasti prostfednictvim
pozemskych mikrovin ¢i kabeltd. My v§ak véfime, ze nic neni necitlivé na vzdalenost, pokud
pfekonavat vzdalenosti zabira néjaky ¢as.

Kdyz k doruceni signalu z bodu A do bodu B pouZzijeme vice nez jeden satelitni ,skok", mGze to trvat
pres pul vtefiny. V synchronizované interakci mezi lidmi a stroji to zplsobuje zmatek. To znamena3, Ze
kdyz vedete zamorskou konverzaci, musite Cekat vtefinu i dvé po kazdé vété. To znamena, ze
hudebnici si pfes mezinarodni satelitni spojeni nemohou uzit skute¢na jam sessions. Tuto podminku
nazyvame ,fidky prostor, husty ¢as“, protoZze mlzete vytvofit virtualni prostor, ale stale se musite
zabyvat ¢asovym komponentem. Cas pFidava dalsi dimenzi zpozdéni. K tomuto pfedpokladu jsme
vzdy pfistupovali z estetického hlediska.

,Ridky prostor, husty ¢as* objasfiuje, pro¢ je pro nas tak duleZité obejmout povrch planety pomoci
pozemnich a podmofskych kabell z optickych viaken. To by omezilo ¢asové zpozdéni, jelikoz signal
by nemusel cestovat desitky tisic mil. Méné rozvinuté narody neuvidi ISDN a opticka vlakna dfiv nez
daleko po konci 20. stoleti. Je vSak zasadni, aby se nyni zaCaly rozvijet mezinarodni lidské vztahy.
PIné vyuziti virtualnich prostor vyzaduje pIny pohyb, Sirokopasmovy video prenos. Sirokopasmova
technologie slibuje nekoneéné moznosti, ovSem v soucasnosti neni pfistupna kvili své odrazujici
cené. Misto toho ke vstupu do virtualniho prostoru pouzivame standardni telefonni linky.

Pokud budeme s akulturaénim procesem virtualniho prostoru ¢ekat, az bude svét bezdratovy &i
predratovany, zpomalujeme vSeobecné kulturni porozuméni naSemu oCekavani vzhledem

k technologii kyberprostoru. Telefonni linky, vhodné propojené s video technologii, Ize pouzit

k vytvofeni dojmu pfitomnosti a ,spojitosti“ s dalSimi lidmi. Telefonni spojeni muze byt pouzito
technologii pfenosu dat a pfenaset statické snimky video obrazu. Za par let zvladnou telefonni linky az
deset video snimku za vtefinu, takze zatimco budeme ¢ekat na vySsi vinovy rozsah kabell z optickych
vlaken, mizeme vytvofit mezinarodni sit neformalnich, multimedialnich telekonferenénich center,

v nichz mohou lidé zacit vyvijet kulturu, etiketu a schopnosti potfebné pro Zivot, praci, hru a tvorbu ve
virtualnich prostorech.

Jednoho dne se technologie virtualni reality pfipoji k této vznikajici siti a umozni migraci s plnym
vnorenim do virtualnich prostor(i, obydlenych lidmi z rdznych lokaci.



Mozna to zni uzasné, avsak stejné dulezité jako uvazovat o moznostech technologie je nutné vzit

v Uvahu jeji omezeni. Jenom kdyz pochopime jeji limity, mizeme ji pouzit jako médium, které nebude
jednoduse kopirovat film &i televizi. Zapadni spole¢nosti maji tendenci ziikat se zodpovédnosti vici
kreativnimu aplikovani technologie, ktera nas jiz obklopuje. Neustaly velky tlak ,vyprodeje
budoucnosti® (selling of the future) nas slepé vede k reklamnimu Slagru vynofujicich se technologii,
které pak kvdli dalSi velké véci opoustime.

Pokud bychom mohli byt tak zbéhli co se ty¢e limitl vynofujicich se technologii jako jsme s ohledem
na jejich utopické pfisliby, mohli bychom z toho vyvodit, co si pocit s lidskymi a materialnimi zdroji nasi
planety.

Kavarna jako kulturni komunitni centrum

Chtéli jsme vytvofit prostfedi, v némz by si kreativni lidé mohli uzit osobni a skupinova propojeni a
spolupraci. A tehdy pfichazi Elektronicka kavarna. Kavarenska vlajkova lod v Santa Monice v jizni
Kalifornii je sitové propojena s pobockami Elektronickych kavaren v San Franciscu, New York City,
Oaklandu a Santa Cruz v Kalifornii, v Chicagu, Pittsburghu, Vancouveru, Torontu, Pafizi, Berling,
Japonsku, Soulu, Managuy, Barceloné a Budapesti. Budujeme lidské sité v mezinarodnim,
interkulturnim, multidisciplinarnim méritku. Tyto sité tvofi lidé, ktefi se vzajemné poznavaji, a
technologie, umoznujici jejich vztah. Snazi se tu technologii kreativné ozivit zavadénim novych typt
konverzace.

Hlavnim cilem Elektronické kavarny je vytvofeni komunitnich obc&in. Atmosféra podnécuje pratelskou
konverzaci a slouzi jako komfort telekomunikacni technologie. Vstup na nase akce je vétSinou 3-5
dolaru. V roce 1984 jsme dostali zakazku od Muzea sou¢asného umeéni v L.A. (MOCA) na usporadani
sedmitydenniho projektu pro Olympic Arts Festival. Tak se zrodil koncept Elektronické kavarny.
Propojili jsme MOCA s péti riznymi komunitami L.A. pomoci telekomunikaéniho systému, pocitacové
databaze a telefonni obrazové banky. Lidé z korejské komunity, hispanské komunity, EernoSské
komunity a umélecké plaZzové komunity si mohli vzajemné posilat i spole¢né
kreslit ¢i psat pomoci elektronické psaci desti¢ky, tisknout obrazky na video tiskarné, vkladat informaci
a myslenky do poditaCové databaze a opétovné je ziskavat a uklddat obrazy na zaznamnik video
disku, ktery jich pojal dvacet tisic. Umélci na reziden¢nim pobytu v Elektronické kavarné lidem
pomahali s pouzitim systému, podnécovali performance a pfenaseli hudebni akce.

1 Slow-scan television - pomalobézna televize &i televize s pomalym fadkovym rozkladem - je
zpusob prenosu obrazové informace, pouzivany zejména k prenosu statickych obrazu
prostfednictvim radiovych vin. (Pozn. piekl.).



Tyto udalosti vtiskly siti dynamickou, podnétnou existenci. Napfiklad losangelska korejska komunita a
¢ernosska komunita jsou tradi¢né ve vzajemném nepfatelstvi. Kdyz se prostfednictvim sité setkaly a
poznaly, chtély se navzajem navstivit! Kdyz je mozné navazat o¢ni kontakt a zapocit s nékym
kreativni vztah, obvykle se s nim chcete setkat a dotknout se ho. Nejprve lidé neformalné hovofrili pres
sit, pak néco spolecné vytvofili, a v mnoha pfipadech si nakonec domluvili osobni setkani.

Dnes ma kazda Elektronicka kavarna levné pocitate Commodore Amiga, které maji audio a video
vybaveni. Také pouzivame &ernobilé _ (Fikame jim ,vidfony*), barevné still-
frame vidfony; videoprojektory; Pocitace IBM PC-compatible a Macintosh Il se specialnimi
obvodovymi deskami, které ukofistuji video obrazky; modemy; pocitaové tiskarny; faxy; software pro
telekomunikace, stolni edi¢ni systém, fizeni databaze a grafiku. Mame také mnozstvi telefonnich
linek. Ne vSechny Elektronické kavarny maji video a barevné tiskarny, avSak néktera mista je povazuji
za nezbytna pro dokumentaci udalosti.

Veskery tento hardware a software umoznuje siti EK vyménovani still-frame video obrazkd a
pocitaCové grafiky, uzivani si video a audio telekonferenci a oboustranné kresleni a psani

v prezentacich sdilené obrazovky, vyménovani pocitaCovych soubort, programd, elektronické posty a
¢ernobilych obrazl a/nebo textu a vedeni ,chatu” pres pocita¢ v realném case. Lidé, ktefi vlastni
videotelefony &i pocitate, se mohou pfihlasit a pfipojit k siti. Zveme lidi, aby pfisli a vyzkouSeli si
technologii v netisnivém prostfedi. Nas systém video pfenosu Robot Research 1200C posila barevné
¢i Cernobilé obrazky pres telefonni linky (poslat barevny obraz velikosti 256 x 256 pixelt zabere 36
vtefin, zatimco €ernobily obraz stejného rozlideni se posila 24 vtefin). Obrazy pfijima dalSi Robot
1200C nebo Commodore Amiga se specialnim softwarem. NaSe vidfony prenaseji Cernobilé statické
obrazky s primérnym rozliSenim 100 x 100 pixelt za sedm ¢&i osm vtefin. Tyto vidfony (od firem
Panasonic a Mitsubishi) se jiz nevyrabéji, ale jiné spolecnosti vytvareji podobné systémy.

PFi dalSi prezentaci Elektronické kavarny pouzila tane¢nice Dawn Stoppiello technologii pro
generovani hudby na MIDI systému Macintoshe a spoustéci vidfony, které posilaly jeji obraz do
néjakého mista v New York City. Pocitacovy hudebnik Mark Coniglio z Centra pro experimenty

v uméni, informatice a technologii (na California Arts Institute), ktery s Dawn spolupracoval, vyvinul
program na Macintoshi Il, ,MIDI Dancer”. S pouzitim MIDI Tane¢nika, s bezdratovymi nastroji
monitorujicimi pohyb navle¢enymi na rukou a okolo pasu prenasela Dawn data o svych pohybech do
Maca. Dawn svymi pohyby ovladala pfedem nahranou hudbu, synchronizovanou podle jejiho rytmu,
ovladala hladiny osvétleni a mikrofonu a ur€ovala, kdy bude vyfotografovana a obraz pfenesen do
New Yorku.

V aktualnim projektu Elektronické kavarny, ,Odysea 21. stoleti“, cestuje performerka Barbara T. Smith
kolem svéta s pfenosnym videfonnnim systémem, jimz se propojuje s Elektronickou kavarnou a s
umeélci a dalSimi lidmi, s nimiz se setka na svych cestach. Do jejich virtualnich prostord spada také
rezident Bio Sféry 2, Dr. Roy Walford, komunikujici s nami a se svétem pomoci svého MEK vidfonniho
systému.

Dnesni MEK testuje video systémy s omezenym pohybem a skupinovy software. Zkoumame, jaké
vzajemné aktivity skupin mohou digitalni sité poskytnout a jak ¢lovéku umoziiuji ovladat objekty ve
vzdalenych prostorech.

2 Still-frame videofony byly vyvijeny od konce 80. let. Jednalo se o video telefony funguijici pfes
vefejnou telefonni sit. Obsahovaly videokameru a systém pro prenos obrazovych snimku jeden po
druhém. (Pozn. pfekl.).



Integrace & pristup

Pokud bychom méli Elektronickou kavarnu popsat jednim slovem, je to integrace: integrace
technologie do nasi socialni struktury; integrace rozdilnych kultur a komunit, uméni a bézného publika
a integrace uméleckych forem. Kdyz komunitnimu centru poskytneme moznost integrace, pfi niz lidé
mohou vyzkousSet ,kreativni oZiveni® technologie, mizeme zacit osvobozovat lidskou imaginaci. Kdyz
tuto technologii zkoumaji umélci, za¢iname posunovat technologicka omezeni. Vytvafime kulturu,
ktera definuje moznosti pouziti technologie a podporuje mezikulturni spolupraci, feSeni problém( a
rozhodovani. Doufame ve vytvoreni kulturniho prostfedi, které lidem po celém svété napom(ze
vyslovit sva pfani pro budoucnosti a zjistit, jak se k tomu odsud dostat.

MozZnost zvednout telefon a s nékym promluvit je tou nejmocnéj$i magii, vytvofenou soudobou
spolecnosti. Je to jediny mechanismus, ktery ndm umoziuje zvladnout tak velky systém jakym planeta
je. Musime si uvédomit, Ze je posvatny, a Ze se proméni v ,tele-druh“. Doufame, Ze prostfednictvim
Elektronickych kavaren a pouziti telekomunikaéni technologie vySlechtime nové zplsoby umélecké
spoluprace a experimentovani, které budou tento tele-druh podporovat.

Chceme zbavit telekonferencni systémy hrozivosti a zpFistupfiujeme je lidem, ktefi nepracuiji

v korporacich. Chceme technologii poskytnout co nejvice lidem, mluvit o disledcich, definovat estetiku
a rusit politické zatarasy. Korpora¢ni kultura se nechysta poskytnout modely &i aplikace dostate¢né
Siroké na to, aby obsahly kulturni aplikaci technologie. Musime akulturovat sami sebe.

Pokud ma mit uméni v novém formujicim a humanizujicim se technologickém prostfedi néjakou roli,
jednotlivci a okruhy umélctd musi zacit napinat svou predstavivost na daleko $irsi stupnici tvofivosti.
Pokud se podivate na estetickou kvalitu komunikace a jste poctivi k vasi umélecké formé a umélecké
logice, pak pfirozené kladete jednu nohu pfed druhou...a umélecka logika vas sméruje z umeéleckych
instituci pfimo ven do Zivota.

Zkusenost s Elektronickou kavarnou

Mezinarodni elektronicka kavarna ma zakladnu na 18. ulici v Santa Monice, €.p. 1649. Zavolejte nam
na Gislo 310-828-8732 nebo nas kontaktujte pfes modem na 76557.1564 @compuserve.com &i

electronic.cafe@pro-palmtree.cts.com. Tvaruji nas udalosti, takZze kavarna neni oteviena v
pravidelném dennim provozu. Nelze kdykoliv vstoupit a objednat si hrnek kafe a videofon, avSak Ize
tak ucinit v pribéhu néjaké akce v kavarné. Pfed navstévou zavolejte! Podporujeme také umélecké
skupiny pfi vytvafeni akci v MEK. Pokud mate pfistup k vidfonu ¢i po¢itaci, prosime pfipojte se
elektronicky. Je to jednoduché!

Definice
- MIDI: Musical Instrument Digital Interface (digitalni rozhrani pro hudebni nastroj). Pro vice
informaci viz. Hyper instruments od Toda Machovera
- laserdisk: laserdisk a.k.a. videodisk je 12-ti stopy plasticky disk, ktery pojme tisice video
obrazu a zvuk
- ISDN: Integrated Services Digital Network (digitalni sit’ sjednocenych rozhrani); navrzené
protokoly pro pfenaseni hlasu, dat, faxu a video signall pres sit
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- broadband (Sirokopasmovy pirenos): sit, v niz mdze vinovy rozsah sdilet mnozstvi
simultannich signald

- bandwidth (vinovy rozsah): mira, ozna&ujici kapacitu systému pro prenos dat. Cim vétsi je
vinovy rozsah, tim vétsi objem informace Ize v realném ¢ase prenést.

- videotelefon: nastroj pfenasejici a pfijimajici audio a vizualni informaci. Pfenasi statické
obrazy pomalého rozkladu (slow scan stills) kazdych 5 — 10 vtefin, pfi€emz audio pfenosy jsou
kontinualni a oboustranné

- modem: nastroj, ktery pfevadi pocitaCové signaly na vysokofrekvenéni komunikacni signaly,
které Ize posilat pfes telefonni linky

- Bio sféra 2: totalné uzaviené, sobéstacné prostiedi v Arizon&, v némz Zije osm lidi po dva
roky. Bio sféra 2 obsahuje Sest pfirozenych klimat (Bio sféra 1 je zemé.)

- groupware: software navrzeny pro tymy lidi pracujicich spole¢né na sdilené informaci

Z anglického originalu Welcome to the "Electronic Cafe International." A Nice Place for Hot Coffee,
Iced Tea and Virtual Space (1992) pfeloZila Lenka Dolanova.

Publikovano online na http://www.res-qualia.net/files//text_81.pdf.

Kit Galloway a Sherrie Rabinowitz plsobi jako autorska dvojice od roku 1975. Jsou autory
pionyrskych projektl v oblasti komunikaénich technologii. Zkoumaiji jedine¢né vlastnosti
multimedialnich komunikacénich technologii jako jsou satelity, video, pocitaoveé sité a dalsi
»telekolaborativni média“. Zabyvali se vytvafenim kontextu pro komunikaci: modell setkavani riznych
komunit s pfistupem k telekomunikaénim nastrojum, systémam a prostfedim. V letech 1975 - 1977
vytvofili sérii projektd s nazvem Aesthetic Research in Telecommunications (Umélecky vyzkum v
telekomunikacich). Jednim z projektl byl i Satellite Arts Project (Projekt satelitniho uméni, 1977),
zkoumajici telekolaborativni uméni a performanci ve virtualnim prostoru. Jednalo se o Zivy videomix
spojujici mésta Spojenych statd, ,prostor performance bez geografickych hranic®. Od roku 1983
vyvijeji koncept telekolaborativni sité spojujici neformalni vefejna multimedialni komunikacni mista -
Electronic Cafe Network (Sit elektronickych kavaren) - jako pfenosny socialni model. Vyuzivaji
moznosti kyberperformance - Zivé divadelni performance, v nizZ mohou vzdaleni u¢astnici pracovat
spole¢né v realném Case pies internet.



