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Anotace: Tématem tohoto ¢&lanku je kulturni
analytika jako metoda pro vyzkum kulturni
produkce v prosttedi ICT, zaméfujici se predevsim
na vizudlni produkci a vyuzivajici nejnovejsi nastroje
vypocetni techniky. Prace si klade za cil pfedstavit
teoreticky kontext kulturni analytiky (Lev Manovich)
a to zejména jeji metodologii, zakladni principy
a nastroje pro védecky vyzkum v oblasti soucasné
kultury. Debata o kulturni analytice je zasazena
do diskurzu softwarovych studii jakozto nové
spoleCenskovédné a humanitni discipliny, ktera
se kriticky vymezuje proti medidinim studiim a obraci
se k zakladnim principdm informacnich technologil.
Soucdasti pfispévku je pripadova studie analyzujici
obdlky casopisu Respekt, kterd ilustruje mMmoznosti
zpracovani velkych dat s pomoci ndstrojt kulturni
analytiky umoziujicich automatizovanou analyzu
a vizualizaci obsahu médii.

Abstract: The purpose of this article is cultural
analytics as a research method of a cultural
production in the ICT environment, focusing
primarily on the visual production and using the
latest computer technology. The work aims
tointroduce atheoretical context of cultural analytics
(Lev Manovich), particularly its methodology, basic
principles and instruments for scientific research
in the field of contemporary culture. The debate
about cultural analytics is set info the discourse
of software studies as a new humanity discipline,
which is critical to media studies and addresses
to fundamental principles of an information
technology. Case study as a part of this paper
analyzes covers of Respektf magazine and illustrates
the possibility of processing large datasets using
cultural analytics fechniques allowing automated
analysis and visualization of media content,
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Uvod

Obsah tvoreny uZivateli je nejrychleji rostouci typ informaci na svété. S timto obecnym vyvojem se také
postupné zvySuje pocet aktivnich producentii v oblasti uméni a kultury, ktefi se podileji na rozvoji
tohoto digitalniho obsahu. Drive mohli teoretici kultury studovat pouze velmi konkrétni oblasti
dané problematiky na zdkladé omezeného mnoZzstvi kulturnich objekti (napriklad styl klasického
Hollywoodu, francouzsky impresionismus apod.), které navic mély své centrum v urcitych zemich,
méstech nebo na uméleckych skolach. Dnesni stav je takovy, Ze jednotlivi umélci pochazi z rtznych
koutli svéta, shromazduji se na riznych socidlnich sitich na internetu a spolupracuji na mnoha
projektech zaroven. Zménil se zplsob Sifeni informaci, prezentace uméleckych dél, jejich povaha
(z analogovych na digitalni) a zejména jejich pocet - je rozdil zkoumat stovky tradi¢nich obrazi
na platné nebo miliony fotografii na internetu.

Lev Manovich se domnivj, Ze k eSeni tohoto problému je tieba zménit zplisob samotné védecké prace,
nahradit staré nastroje pro analyzu nastroji novymi - vyménit tuzku za klavesnici, platno za displej,
staré metody za novy software. Digitalni obsah jiZ neni mozné zpracovavat tradi¢nimi metodami, k jejich
ovladnuti je nutné zacit pouzivat stejné nastroje, kterymi byly vytvoreny samotné zkoumané objekty.

»~Domnivdame se, Ze systematické vyuZiti velkokapacitni poclitacové analyzy a interaktivni vizualizace
kulturnich vzorti se stane zdkladni vyzkumnou metodou v humanitnich a kulturnich véddch.”
(Manovich, 2009, s. 3) [1]

Tento novy model zkoumani kulturnich fenoménti a produktli soucasné kultury za pomoci novych
technologii a nastrojti vypocetni techniky nazyva Manovich kulturni analytikou. [2]

Kulturni analytika versus kulturdini studia

Kulturni analytika tedy zkouma kulturni data za pomoci metod vyuZivajicich analyticky potencial
informacnich technologii. Kulturnimi daty neboli objekty kulturni analytiky se rozumfi jak digitalizovana
vytvarna umélecka dila, knihy, ¢asopisy, filmy apod., tak data vytvorena ptrimo v prostiredi digitalnich
médii. Slovo ,kulturni“ vSak nemusi znamenat pouze umélecka dila, ale ve smyslu antropologie
a sociologie se vztahuje také k lidské ¢innosti a znalostem, napriklad k pohybu informaci a médii
na socialnich sitich. Tim se kulturni analytika pribliZuje chapani kultury ve smyslu kulturalnich studii
a jejich zastupci zejména z fad birminghamskeé Skoly (Richard Hoggart, Stuart Hall, Raymond Williams
ad.), kteri se odvraci od zkoumani dominantniho modelu tzv. vysoké kultury a povysuji popularni
a masovou kulturu do centra akademického zajmu. Védeckym principem neni vytvareni velkych teorii
nebo metapiibéhi, ale soustredi se zejména na zkoumani marginalizovanych kulturnich skupin, dil¢ich
problému a konkrétnéjsich témat, ackoliv vychazi-li z velkych dat, potom celkovy rozsah vyzkumu
zabird v mnohem $ir$im rozsahu. Nabizi se tedy otazka, jestli bychom tuto metodu nemeéli nazyvat spisSe
kulturalni analytikou, vzhledem k velkému zajmu o produkty masovych médii (v tomto pripadé napt.
data socialnich sitf)?

PrestoZe nové formy vizudlni a digitalni komunikace v diskurzu kulturni analytiky prevazuji, vysoké
uméni neni opomijeno (viz kolekce vizualizaci maleb vyznamnych impresionistickych a avantgardnich
umélcti). [3] Kulturalni studia navic uvazuji o kulture jako o instituci prostoupené moci, o jejich
mocenskych aspektech a velkou roli zde zaujimaji také otazky politické - kritika ,burzoazniho kulturniho
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elitismu®, ,odvoldvaji se k marxistické a strukturalistické tradici“ apod. (Balon, 2004, s. 58) Spole¢nym
jmenovatelem, ktery oba diskurzy (jak kulturni analytiku, tak i kulturalni studia) spojuje, tak ziistava
pouze ona interdisciplinarita a zajem o ,[...] soucasnou globdlini kulturni produkci” (Manovich, 2007,
s. 11), ale napriklad téma politiky, jenz je v kulturalnich studiich silné zastoupeno, se z kulturni
analytiky vytraci. Proto se domnivam, Ze hovorit o této metodé analyzy jako o kulturalni analytice, neni
zcela presné, i kdyZ nékteré charakteristiky tomu mohou na prvni pohled nasvédcovat.

V tomto smyslu se kulturni analytika vymezuje spiSe proti digitdlnim humanitnim védam (digital
humanities), jeZ se podle Lva Manoviche na rozdil od kulturni analytiky zaméruji zejména na statistickou
analyzu historickych texti nez na vizudlni medialni produkci. V kontrastu s digitdlnim humanismem
ma byt stfedem zajmu kulturni analytiky ptedevsim ,[..] analyza a vizualizace velkych souborti
vizudlnich a medidlnich dat - obzvlast soucasnych dat dostupnych na webu” (Manovich, 2007, s. 10) [4]
Charakteristickymi rysy kulturni analytiky jsou tedy napriklad vystupy v podobé obrazii a videozaznamij,
digitalni zpracovani a analyza zkoumanych objektd, interaktivni vizualizace nebo prace s objekty
a vizualizace ve vysokém rozliSeni.

Kazdy objekt podrobeny kulturni analyze je pfedan softwaru, jenZ data zpracuje, a podle dané metodiky
je zméren, analyzovan a redukovan do konkrétnich méritelnych parametrt. Tento software obsahuje
nastroje, které dokazou naptiklad pro konkrétni obraz vytvorit hodnoty vyjadrujici barevné vlastnosti
nebo strukturu obrazu, jas, kontrast apod. Takto ziskana ¢iselna data pak mohou byt na zakladé predem
naprogramovaného algoritmu dale zpracovana a porovnana s hodnotami ostatnich objekti. Vystupem
kulturni analyzy je pak vizualizace ziskanych dat. Tento zplsob prezentace vysledkid analyzy miize
slouZit napiiklad k odkryti diive téZko viditelnych vlastnosti zkoumanych objektt.

Je tedy patrné, Ze kulturni analytika dodrzuje tyto zakladni principy: 1. zpracovava kulturni data,
2.vizualizuje originalni data, 3. pracuje s velkymi daty a nakonec 4. vyuziva funkce softwaru. Na zakladé
téchto parametri je tedy mozné kulturni analytiku definovat jako zptsob zpracovani kulturnich dat
a jejich vizualizaci pomoci softwaru jako zaznamu originalnich obrazi ve vysokém rozliSeni. Co vSak
z tohoto popisu neni pfimo patrné, je fakt, Ze vysledny vystup vizualizaci kulturni analyzy ma (ne vSak
podminec¢né) charakter svébytného uméleckého dila. To vychazi nejen z predpokladu, Ze tato analyza
pracuje s kulturnimi daty a uméleckymi objekty, ale také ze samotné povahy vizualizace informaci, jejiz
vystupy maji ¢asto podobu esteticky plisobivého grafického designu, zatimco jejich informac¢ni hodnota
je, mozZna prozatim, spiSe nejasna.

Kulturni analytiku je tfeba vnimat jako dalsi nastroj v rukou védct a teoretikii napri¢ obory. Kulturni
analytika nedava konkrétni feseni nebo jasné odpovédi. Vysledky této analyzy je tieba dale zkoumat
a podrobit interpretaci. Kulturni analytika umoziiuje vnimat velké mnozZstvi dat ve vzdjemnych
souvislostech, pomaha vidét skrytou povahu véci, které béZné analytické nastroje nedokdzou odhalit.
To je také jednim z dlivod{i, proc se o kulturni analytice nemluvi primarné jako o vizualizaci dat. Jejim
hlavnim Gcelem totiZ neni funkce esteticka, ale funkce informacni a analyticka.

Software Studies Initiative

Ve svém uvazovani o nastrojich kulturni analytiky se Lev Manovich odkazuje na digitdlni humanitni
védy (digital humanities), vizualizaci informaci nebo graficky design a na dila uméni novych médii jako
jsou napriiklad projekty Bena Frye (Fry, n.d.) nebo vizualizace pohybu knih v Seattle Public Library
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od George Legradyho (Legrady, 2005-2014). Manovichlv koncept kulturni analytiky si vSak klade za cil
jmenované metody a projekty prekonavat v nékolika zasadnich bodech: 1. v porovnani s velkymi daty
vyuzivaji tyto projekty pouze velmi malé mnozstvi dat, 2. ktera ziskavaji z vefejné dostupnych zdrojt
jako jsou API Googlu nebo Amazonu; zatimco kulturni data nutna pro vyzkum v oblasti historie uméni,

=7 ar

namisto aplikovani vlastni automatizované analyzy zkoumanych objekt{, 4. pracuji pouze se stejnymi
typy dat, a nakonec 5.: jejich vizualizace jsou pievazné statické a malo detailni. (Manovich, 2007, s. 5)

Lev Manovich v tomto kontextu neni pouze teoretikem a védcem, ale jednou z jeho iniciativ vedle
védeckého vyzkumu je také praktické reseni definovaného problému. Vysledkem jeho snahy je vznik
skupiny nesouci nazev Software Studies Initiative, ktera pod jeho vedenim rozviji a $ifi mySlenky
softwarovych studii a aplikuje je v praxi. Za timto uCelem se Manovich spojil s Centrem pro vyzkum
vypocetni techniky v uméni (CRCA)[6] a Kalifornskym institutem pro telekomunikaci a informacni
technologie (Calit2)[7], aby tak zajistil technické zazemi pro sviij vyzkum. VSechny zminéné instituce
pak spolupracuji pod strechou Kalifornské univerzity v San Diegu (UCSD) [8].

LSoftware Studies Initiative jsem zaloZil [Lev Manovich] v roce 2007 na UCSD (University of California,

San Diego) za tucelem teoretického vyzkumu diisledkil vyuZivani pocitacovych metod pro studium
kultury a za ucelem vyvoje technik a softwarovych ndstroju, které by umoZnily védciim v humanitnich
asocidlnévédnich oborech pracovat s obrovskymivizudlnimi soubory dat. SnaZili jsme se vytvorit vyzkumny
program [kulturni analytika] a vystupy nasich vyzkumii, které by byly prinosné lidem rtiznych disciplin
- od umeéleckych a humanitnich véd po pocitacové védy a dalsi technické obory.” (Manovich, 2012a, odst. 2) [9]

Zazemi ziskané diky spojeni s technicky orientovanymi obory vSak neznamena pouze moZnost
spoluprace s pocitacovymi odborniky i inZenyry a vyuziti jejich schopnosti, ale také pristup
k nejmodernéjSim informacnim a vizualizacnim technologiim. Software Studies Initiative ma diky tomu
k dispozici systém HIPerSpace, coZ je superpocitaC (18 navzajem propojenych pocitact o celkovém
vypocetnim vykonuasi 190 GHz), ke kterému je pripojeno sedmdesat 30palcovych displejti usporadanych
v péti radach a ¢trnacti sloupcich s celkovym rozliSenim 35.840 na 8.000 pixelt. V roce 2006, tedy
v dobé svého uvedeni, byl HIPerSpace s po¢tem 286,7 milionti pixelli nejvétSim zatizenim svého druhu
na svété a predcil dokonce podobné zarizeni v NASA. (Ramsey, 2008)

Lev Manovich ajeho skupina védcli s pomociinZenyri a superpocitacii pracuje od roku 2007 na vyzkumu
teoretickych i praktickych moZnosti vyuZiti kulturni analytiky v humanitnich a socidlnich védach,
na ziskavani dat pro statistické ucely, vizualizaci médii a na prezentaci svych vysledkii a novych poznatki.
Spolecnym prvkem vsSech vyzkumnych projekti, které za posledni Ctyfi roky své existence Software
Studies Initiative vytvorily, je prace s velkymi kulturnimi daty napti¢ riznymi oblastmi uméni a kultury,
které analyzuji a vizualizuji pomoci vlastnich, ale také volné Siritelnych softwarovych nastrojii, a zobrazuji
své vystupy ve velmi vysokém rozliSeni prostfednictvim supervykonného hardwaru. Je ovSem nutné
brat v potaz, Ze systém jako HIPerSpace neni béZnym vybavenim, kterym by disponovala vétSina
vyzkumnych center na celém svété. Software Studies Initiative jsou tak spiSe pionyrem a z urcitého
pohledu také experimentatorem v této oblasti. A¢koli Manovich vyzyva, aby podobné metody pouZivali
vSichni védci pri zkoumani kulturnich dat, je pomérné jasné, Ze tento model kviili vysoké finan¢ni
nakladnosti pravdépodobné nebude standardem jesté po nékolik budoucich let.
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Principy a techniky kulturni analytiky

Kulturni analytika vyuZziva pro praci s daty a k zobrazeni svych vystupi principy primé vizualizace
obsahli médii, proto miize byt chdpana jako opozice vici informacni vizualizaci a jejim grafim.
Nedochazi tak k redukci zdrojovych dat, ale k jejich zobrazeni v takové podobé, v jaké byla data pro
analyzu ziskana a v jaké existuji v originale.

DalSim principem je prace s metadaty, jeZ na rozdil od béZné analyzy obsahu funguje na zakladé
automatickych procest, a neni tedy zapotfebi manualniho dopliiovani téchto metadat. Casové je tedy
vizualizace médii mnohem méné naroc¢na, nevyzaduje navic Zadné specializované metody zpracovani,
které pouzivaji komercni instituce. VSechna potifebna data by méla byt dostupna a ziskatelna diky
standardnimu softwarovému vybaveni jako je napriklad graficky editor, tabulkovy procesor,
multimedidlni prehrava¢ anebo dals$i volné Siritelné aplikace. Na uZzivatele jsou pritom Kkladeny
pouze zakladni naroky na ovladani téchto programi. Metody vizualizace médii by mély byt dostupné
vyzkumnikiim s béznymi zkusenostmi s informac¢nimi technologiemi. (Manovich, 2012b, s. 7)

Vizualizace obsahu médii zaroven predpokladd, Ze soubory zkoumanych objektli zpravidla obsahuji
velmi malo pivodnich metadat. Jde predevSim o zdkladni informace o tom, jak maji byt objekty
chronologicky nebo prostorové razeny. Napriklad u videozaznamu je to pochopitelné posloupnost
jednotlivych zabéri tak, jak nasleduji za sebou, u fotografii napriklad misto potizeni a u uméleckych
obrazii datum vytvoreni nebo publikace. Nabizi se pak tato data pouzit i pro vysledné zobrazeni.
Tradi¢ni vizualizace informaci by pak pravdépodobné seradila data do rtznych sloupcovych nebo
bodovych grafti podle konkrétnich spole¢nych prvki na jedné casové ose. V takovém piipadé ale mohou
stéle zlistat nékteré vztahy mezi zkoumanymi objekty skryty. Kulturni analytika se proto snazi podobné
vzory odhalit tim, Ze data sefadi a zobrazi jinym zpiisobem, v odliSnych sekvencich, v jiném poradi
a na zakladé novych metadat. Tento zptisob nové konceptudlni organizace zobrazeni oznacuje Manovich
za tzv. ,premapovani [10] (Manovich, 2012b, s. 9)

Pri zpracovani analyzovanych objekti muze vizualizace médii kromé zobrazeni veskerych objektl
vyuzit také vzorky téchto dat. Tyto vzorky mohou byt pritom vysledkem redukce ¢asu nebo prostoru.
V prvnim pripadé ze vstupnich dat vybirame vzorky podle urcitého algoritmu, naptiklad prvni poli¢ko
kazdého zabéru, pokud by se jednalo o videozaznam. V pripadé druhém zase vybereme jen urcitou ¢ast
plochy obrazu, naptiklad jeden ramec z kazdé stranky komiksu apod. Obé metody lze pritom nezavisle
na sobé kombinovat dle potreby daného vyzkumu a charakteru analyzovaného dila. V kazdém pripadé
jde o postupy, které je treba vZdy zpracovavat automatickymi mechanismy, vzhledem k povaze kulturni
analytiky, jeZ predpoklada vstupy objemnych velkych dat.

Software Studies Initiative nabizi v rdmci kulturni analytiky nékolik standardnich nastroji a metod
pro zpracovani kulturnich dat, vzhledem k jejich povaze, tedy otevienosti na drovni zdrojovych
kédia a uzitim volné Siritelného softwaru. Je mozné a také pomérné snadné tyto postupy upravit dle
potieb vlastniho vyzkumu. Vizualizace médii vyzaduje pouze zakladni informace o zkoumanych
médiich a vétSinu je schopna diky automatickému zpracovani a pocitacové analyze ziskat sama.
Pokud to konkrétni situace vyZaduje, miizeme k jiZ existujicim metadatiim pridat dal$i metadata, nové
informace ziskané diky jinym softwarovym nastrojlim (detekce oblicejii, sémanticka analyza apod.) nebo
nactené z externich databazi (databaze socialnich webi pristupné pomoci aplika¢niho interface apod.).
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Montdz souboru dat

Montaz je vlastné nejjednodussim zplisobem, jak vizualizovat medialni objekty. Jejim principem
je zobrazenivsech datdo jedné vizualizace, do jediného grafu s definovanymi osami X a Y, jeZ reprezentuji
néjakou konkrétni vlastnost analyzovanych objektd. Tyto vlastnosti potom vychazeji z metadat, ktera
jiZ média obsahuji, jako jsou napriklad datum vzniku obrazu, ¢as porizeni snimku videozaznamu, anebo
jsou ziskana pomoci automatické analyzy (hodnoty typu jas, kontrast, saturace apod.).

Technika montaze neni nepodobna metodé komparace v medialnich studiich nebo sociologii, avsak
zatimco technologie dvacatého stoleti umoznovaly napriklad na zpétnych projektorech promitat pouze
omezené mnozstvi obrazkil, diky dnesnim informacnim technologiim je mozné vedle sebe zobrazit
vSechny zkoumané objekty naraz. Kulturni analytika pouZiva nastroje, které dokaZou soubory dat
zpracovavat automaticky pomoci fuknce makro [11] a libovolné volit mezi vyslednym sefazenim
analyzovanych objektli. Mezi takové nastroje patti napriklad Image] nebo ImageMagick [12], jez sice
nenabizi tolik uZivatelsky privétivé grafické prostredi jako moderni grafické editory, ale jejich moZnosti
vyuziti a dal$iho programovani jsou mnohem Sirsi a variabilnéjsi. S pouzitim nastroji kulturni analytiky
vSak nemusi védec nebo umeélec napsat ani fadku nového kddu, vSe je jiz rovnou pripraveno k pouziti.

Vizualizace tisicii obrazii na jedné ploSe vedle sebe nam dava moZnost vidét postupné historické zmény
v Case i prostoru, odhali kulturni schémata nebo naopak objekty, které stoji mimo ostatni. Lev Manovich
sedomniva, Ze ,[...] toto kvantitativni navyseni poctu obrazii, které je mozZné navzdjem vizudlné porovndvat,
vede ke kvalitativni zméné ve zpiisobu pozorovdni’. (Manovich, 2012b, s. 9) [13]

Jednim z projektii, ktery Software Studies Initiative vytvorili a ktery vyuziva této techniky kolaze,
je vizualizace 4535 obalek casopisu Time (z let 1923-2009) predstavena na vystavé Mapping Time
v roce 2009. (Douglass - Manovich, 2009a) Tento pomérné vysoky pocet medidlnich objekti byl
zpracovan vizualizacnim nastrojem ImagePlot [14], ktery vyvinuli pfimo v Software Studies Initiative.
[lustrace (Obr. 1), ktera byla pro potieby formatu této studie zmensena v pomeéru asi 1:50, ndm pomiize
lépe pochopit strukturu vizualizace, ackoliv originalni velikost, ve které tento projekt jeji tvirci
prezentovali, méla Sirku 53.000 pixelti. Osa X zde predstavuje chronologickou linii zaloZenou na datu
publikace kazdé jednotlivé obalky. Hodnoty na ose Y zase zastupuji automaticky namérené vlastnosti
- v pripadé Cernobilych obrazki jde o jas (brightness), v pripadé barevnych obrazki byly méreny
hodnoty barevné saturace (saturation). Obé hodnoty jsou pak medianem neboli stfedovou hodnotou
vSech hodnot v daném obrazku.
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Obr. 1. Vizualizace obdlek Casopisu Time technikou montaze.
Nahote celkovy pohled (v origindle 53.000 x 7.000 pixell), dole detail.

Ziejmé nejpatrnéjsim schématem, které mizeme jizZ pri prvnim pohledu na vizualizaci vyvodit, je fakt,
Ze v levé casti, tedy v raném obdobi ¢asopisu Time, byly obalky pirevazné ¢ernobilé. K tomuto zjiSténi
bychom pravdépodobné lehce dosli i tradi¢nimi zplisoby analyzy, co je vSak zajimavéjsi, jsou jiZ v téchto
ranych dobach jisté odchylky od standardu - nejprve barevny pruh na obdlce vlevo. Pozdéji se sice
sporadicky objevuji také prvni pokusy s celobarevnymi obalkami, ty vSak nékolik let koexistuji spolecné
s Cernobilymi. Podivame-li se na vizualizaci s vétsSim odstupem, mizeme si vSimnout cyklického
schématu, kdy jas a saturace vytvari patrné ,viny“ v priibéhu dekad s nékolika malo extrémnimi pripady,
které vybocuji nad nebo pod béZné hodnoty. Jeremy Douglas a Lev Manovich pridavaji dal$i poznatek:

,Vyrazny pokles v saturaci od konce devadesdtych let predstavuje neocekdvany zvrat ve vyvoji - béhem
predchozich padesdti let priimérnd troveri saturace nejprve postupné rostla a poté ziistdvala na stejnych
hodnotdch (od poloviny Sedesdtych let).” (Douglass - Manovich, 2009a) [15]

Technika montaZze nadm umoznuje zkoumat danou kolekci objektd nejen jakoby ,z dalky*, jak jsme
se presvédcili z predchozi interpretace, ale vzhledem k velkému rozliSeni samotné vizualizace také
v detailnim pohledu. Zjistili bychom naprtiklad, Ze ve dvacatych a tricatych letech byly pro obalky
Casopisu Time pouzity predevsim fotografie, po roce 1941 vSak doslo ke zméné, a fotografie nahradily
rucné malované kresby. V poslednich dekadach dvacatého stoleti je opét patrny navrat k fotografii,
ktera postupné prevazuje nad kresbami; a od devadesatych let je mozné si vSimnout trendu v pouZiti
pocitacové grafiky, softwarové montaze fotografii a modernich typografickych prvki.
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Ptredchozi interpretace vizualizace obalek Casopisu Time ukazuje smysl montaze souboru dat v tom,
jak je mozné s jeji pomoci odhalit skryta schémata, jezZ bychom bez této vizualni informace zrejmé
nebyli schopni viibec pozorovat. Lev Manovich je presvédcen, Ze , [...] nazyvat tuto metodu 'vizualizaci'

je oprdvnéné, jestliZe [...] se zamérime na jeji druhou klicovou operaci: uspordddni prvki vizualizace
takovym zptisobem, ktery umoZni uZivateli snadno si v§imat schémat, jeZ jsou jinak sloZité pozorovatelnd"
(Manovich, 2012b, s. 10) [16]

Casové a prostorové vzorkovani

Hlavnim principem vzorkovani je odstranéni nékteré casti vstupnich dat (vzorku) namisto
zpracovavani celé sbirky objektl. Tato technika je uZiteCna zejména v pripadech, kdy by vzhledem
k velkému mnozZstvi dat vedlo pouZiti celé sbirky ke znepiehlednéni vysledné vizualizace, nebo také
v pripadech, kdy by omezeni poctu dat naopak znamenalo nepfiznivy dopad na vyslednou vizualizaci
a vedlo by k odhaleni novych schémat, ktera by jinak pti standardni technice montaze ziistala skryta.

Techniku casového vzorkovdni (temporal sampling) je moZné pouZit u dat, ktera maji chronologicky
charakter (videozaznamy, stranky knih, zaznamy ze socialnich siti apod.). Objem téchto dat byva
obvykle natolik velky, Ze je nutné v takovych pripadech omezit data pouze na jednotlivé vzorky.
Jednim z projekt, u kterého Software Studies Initiative tuto techniku vyuZili, je vizualizace
stohodinového videozaznamu porizeného béhem hrani videohry Kingdom Hearts (Square Co., Ltd.,
2002) (Huber - Manovich, 2010). Vzhledem k tomu, Ze celkovy pocet zachycenych snimki by c¢ital
vice jak devét milién samostatnych obrazkd, coz by vzhledem k povaze média bylo jiz priliS mnoho
(uvaZujme, Ze kazdy snimek se od predchoziho liSi jen minimalné), rozhodli se autori vizualizace
vzorkovat pouze Sest snimki za sekundu [17]. Diky tomu se podatilo pocet vstupnich data snizit
na Ctvrtinu, vysledna vizualizace je tak prehlednéjsi a hledana schémata jsou 1épe pozorovatelna.

Kingdom Hearts je hrou, béhem které hrac¢ prochazi riiznymi svéty, jeZ jsou reprezentovany nejen
rozdilnymi prostfedimi a postavami, ale také odliSnymi barevnymi spektry a zplisoby grafické
reprezentace. Obecné jsou pak videohry specifické nejen tim, Ze jejich pribéhy jsou interaktivni, ale
také tim, Ze maji velmi mnoho, nebo dokonce témér nekonecno moznych cest, jak se dobrat jejich
feSeni. Vizualizace této videohry (Obr. 2) pak odhaluje naptiklad chronologii priibéhu hry daného hrace
aje velmi malo pravdépodobné, Ze by dva rlizni hraci (nebo i jeden hrac pii opakovaném hrani) meéli tuto
cestu stejnou. Vtomto aspektu se zdznam videohry lisi napriklad od celovecerniho filmu, kde je struktura
narace pevné dand. Zatimco opakované vizualizace jednoho filmu by byly stile stejné, v pripadé
videohry by byl kazdy zaznam odliSny. Technikou ¢asového vzorkovani jakoby komprimujeme cas
a ziskavame tak prehlednou vizualizaci konkrétni chronologické posloupnosti obrazi. Miizeme tak diky
tomu umistit vedle sebe dva rizné zaznamy z videohry (nebo také vizualizace dvou rliznych videoher,
dvou a vice rtznych filmi apod.), které budeme moci mezi sebou pohodIné porovnavat.
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Obr. 2. Vizualizace videohry Kingdom Hearts technikou casového vzorkovani.
Nahote celkovy pohled (v origindle 10.810 x 8.000 pixell), dole detail.

Prostorové vzorkovdni (spatial sampling) je podobné jako technika c¢asového vzorkovani zaloZena
na omezeni casti analyzované sbirky. Nejde v§ak o sniZeni celkového poctu vstupnich datjako u predchozi
techniky, ale o omezeni vnitini, tedy pouziti pouze ¢asti z kazdého jednotlivého objektu. V jistém slova
smyslu jsme se jiZ o technice prostorového vzorkovani zminovali béhem interpretace vizualizace obalek
Casopisu Time (viz stranu 8), kde bylo tfeba u nékterych obrazkl odstranit Cervené okraje, protoze
by nepfriznivé ovlivnily vyslednou vizualizaci. Prostorové vzorkovani ma vsak svoje vyhody zejména
v pripadech, kdy se vyuzije jako primarni technika pro zpracovani analyzovanych dat. Lev Manovich
o takto upravenych vstupnich datech hovofti jako o rezu (slice). (Manovich, 2012b, s. 12) Jak si vzapéti
ukazeme, pri aplikovani této techniky je zapotrebi data ,ofezat* mnohem radikalnéji, nez jak tomu bylo
u odstraniovani cervenych okrajt z obalek ¢asopisu Time.

U obalek casopisu Time v3ak jeSté na chvili ziistaneme. Jeremy Douglass a Lev Manovich pomoci
techniky prostorového vzorkovani ponechali z kazdého obrazku pouze prvni sloupec o Sifce jeden pixel
a obalky opét seradili chronologicky na ose X. Vysledna vizualizace (Obr. 3) odhaluje néktera schémata
v typografii, kterd sice mohla byt patrna jiZ z predchozi vizualizace technikou montaze, avSak tento
zplsob vizualizace umozZniuje sledovat odliSné vlastnosti tohoto souboru dat. Manovich k technice
prostorového vzorkovani pouZité v této vizualizaci dodava, zZe ,[...] dramatické omezeni dsti dat miiZe
byt ve skutecnosti vyhodnéjsi pro odhaleni urcitych schémat nez pouZiti vsech dat” (Manovich, 2012b,
s. 12) [18] MiZeme tak pozorovat napiiklad postupné zmény v kompozici hlavniho loga magazinu, jeho
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umisténiapozdéjisplynutis ivodniilustraci, stejné tak jako poziciilustrace nejprve mezilogem a okrajem
stranky a jeho pozdéjsi rozprostieni podél celé plochy obalky.

Obr. 3. Vizualizace obdlek Easopisu Time technikou prostorového vzorkovani.
(v origindle 4.534 x 470 pixeld)

Také u obou téchto technik vzorkovani lze spatiovat urcity vztah k teorii a principtim statistiky. Zasadni
rozdil je opét v praci se sbirkou dat, kterou hodlame analyzovat. Statistika vsak sbira vzorky na zakladé
piredpokladti o spolecnosti, jeZ vychazeji z apriorniho poznani, a svoje data ziskava pouze z urcitého
reprezentativniho vzorku zkoumanych objektli. Kulturni analyza oproti tomu nejprve ziskd vSechna
dostupna data a na zakladé volby patficné techniky a daného typu vizualizace vybere jen potiebné
mnoZstvi vstupnich dat. Vytvaret sociologické prizkumy je pochopitelné pomérné naro¢né jak ¢asové,
tak napriklad i finan¢né. Kulturni analytika pracuje s velkymi daty digitdlniho charakteru, které lze
ziskat automatizovanymi pocitacovymi procesy, a proto technika vzorkovani slouZzi az jako sekundarni
nastroj, jehoz icelem je lepsi Citelnost konecné vizualizace.

Pfemapovani

Posledni z technik vizualizace médii, kterou zde uvadime, ma Sirs$i kontext neZ vSechny predchozi,
zejména také proto, Ze je zaroven dlsledkem jejich syntézy. Lev Manovich se k této technice vyjadiuje
v nasledujicim smyslu:

JJestlize plivodni médium jako napriklad novinovd fotografie, celovecerni film nebo webovd strdnka, miiZe
byt chdpdna jako ‘'mapa’ urcité reality, potom umélecky projekt, ktery znovu uspordddvd prvky tohoto
média, miiZe byt chdpdn jako ‘premapovdni’“ (Manovich, 2012b, s. 14) [19]

Manovich techniku premapovani vidi v jistém smyslu také jako zplsob umeélecké tvorby, kdyz
se odkazuje k dilim jako Wonder Woman (1979) Dary Birnbaum nebo ke Shredderu (1998) Marka Napiera.
Obé zminovana dila patii ke klasickym dilim uméni novych médii, které analyzuji jazyk médii; prvni
z nich pracuje s filmovymi zabéry jiného média, druhé zase s prvky webové stranky. Maji vSak spole¢ny
charakteristicky princip prace s témito objekty, jeZ preskupuji do novych vizudlnich a estetickych
podob, a piesouvaji vyznamy ptivodniho dila do vyznami novych.

Tato technika je v podstaté zndma jiZ od devatenactého stoleti napriklad v podobé fotomontaZze
a v podobé digitadlnich médii se postupné rozsitila zejména béhem Sedesatych let stoleti dvacatého
napriklad jako videoart, uméni remixu apod. Zatimco prvni dila uméni novych médii byla vytvarena
prevdazné manudlnim zptsobem (Wonder Woman), kdy kazdy zdbér byl umélcem rucné vybran
a upraven, pozdéjsi projekty vyuzivaji potencialu informacnich technologii (konkrétné prohlize¢ jako
filtr), jsou interaktivni a dokaZou zpracovat zaroveii tisice rtiznych dat (Shredder, byva oznacovan jako
piipad tzv. browser art). I tato umélecka dila 1ze vnimat jako vizualizace médii, kdyZ hledaji nové cesty,
jak znovu nebo jinak usporadat strukturu ptivodnich objektt.

. |
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Ackoliv 1ze na téchto konkrétnich pripadech nalézt mnohé podobné postupy a principy vizualizace
médii, je nutné poukazat na jeden hlavni rozdil. Vizualizace médii jako technika zobrazeni v kulturni
analytice zachovava chronologickou linii ptivodniho dila (obvykle reprezentovanou osou X), zatimco
obé zminovana dila sice také pracuji se vzorky jinych dél a reorganizuji jejich strukturu, avsak ve smyslu
umeélecké motivace, a ne na zakladé predem danych pravidel pro zpracovani ziskanych (naméienych)
hodnot, jako jsou Cas, vizualni kvality (kontrast, jas, saturace), nebo dalSich metadat. Tento zptisob prace
s daty sice také sméruje k odhaleni skrytych schémat v analyzovaném dile, cilem vSak neni védecky
korektnivystup, ale umélecké dilo. Kulturni analytika sice také miize vjistych ohledech vytvaretumélecké
hodnoty diky vysledné podobé svych vizualizaci, nicméné jejim primarnim cilem je analyza danych
objektil. ,Zdmérnd premapovdni jsou sice bliZsi umélecké praxi agresivniho preuspordddni medidlnich
podkladii, ale nasim umyslem je odhalovat jiZ pritomnd schémata [...]“ (Manovich, 2012b, s. 14) [20]
Lev Manovich tak priznava, Ze slozitéjsi zplisoby premapovani a celkové slozitéjsi vizualizace, které
v ramci Software Studies Initiative nadale vyviji a se kterymi experimentuji, pribliZuji jejich vizualizace
uméleckym konotacim. Jejich motivaci ale neni vytvaret nové vypovédi o svété prostiednictvim
vyrazovych prostredkii uméleckého dila, ale naopak odhalovani stavajicich vypovédi, které zanormalnich
okolnosti zlistavaji recipientiim skryty v kontextu analyzovanych médii.

Pripadovad studie

Nasledujici kapitola si klade za cil formou ptipadové studie predstavit uplatnéni kulturni analytiky
v praxi. Na konkrétni vzorek dat se pokusime aplikovat vybrané techniky vizualizace médii za pouZiti
volné Siritelného softwaru, ktery Software Studies Initiative nabizi prostfednictvim své webové stranky.
Pt postupu vytvareni analyzy pritom ¢astecné vychazime z aktualniho kurzu Lva Manoviche (Manovich,
2012c) vedeného pti Ustavu vizualnich uméni na Kalifornské univerzité.

Vybérem medialnich objekti pro tuto pfipadovou studii pfimo navazujeme na analyzu 4535 obrdzkii
obalek casopisu Time z let 1923-2009. V pripadé nasi analyzy se budeme zabyvat obalkami domaciho
tydeniku Respekt, ktery je vydavan pravidelné od roku 1990, pticemz pocet analyzovanych objekta ¢ita
néco malo pres tisic obalek.

Pripravna faze

Zamérme se nyni na pripravnou fazi, jez predchazi samotné vizualizaci. V této fazi je nutné zkoumana
data nejprve ziskat v digitalni podobé. V tomto pripadé nam dobre poslouzi vlastni archiv samotného
Casopisu, ktery je dostupny prostrednictvim webové stranky [21]. Vzhledem k tomu, Ze databaze
nenabizi vlastni API [22], pomoci kterého je moZné pozZadovana data ziskat diky predprogramovanym
funkcim, je nutné pouZzit metod data miningu. S ohledem na to, Ze se jedna o internetové médium, vytvoril
jsem vlastni skript v jazyce PHP (4), ktery nacte archiv ¢asopisu Respekt, pomoci automatizovanych
procesti vSechny dostupné obdlky ulozi na disk pocitace a pojmenuje je podle metadat (mésic a rok
vydani), ktera jsou na strance vyobrazena. Skript prochazi samotny zdrojovy kéd (v jazyce HTML)
a na zakladé predem naprogramovanych cykli dekéduje jednotlivé polozky.

Nyni se nachazime ve fazi, kdy jiZ mame surova data uloZena na naSem pocitaci a je tfeba sjednotit
jejich rozmeéry, graficky format, odstranit nadbytecné informace apod. Vyrazné rozdily souvisejici
s témito predevsim technickymi aspekty jednotlivych objektli by mohly zkreslovat vysledky nasledné
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analyzy. Vzpomenime napiiklad na ¢ervené okraje obalek ¢asopisu Time, které bylo tieba pred samotnou
vizualizaci ofezat pravé z toho diivodu, Ze by nepriznivé ovlivnily vizualizaci technikou prostorového
vzorkovani. V nasledujicim kroku totiZ pomoci automatizovanych procesti zpracuji analyzu jednotlivych
objektii a pridam k nim namérena metadata, ktera se posléze pouZiji pro vizualizaci. Namérené hodnoty
maji podobu jednoduché tabulky a ve smyslu metadat popisuji vlastnosti kazdého jednotlivého objektu.
K témto informacim Ize dale pridavat dal$i metadata ziskana napitiklad pomoci data miningu ze socidlnich
siti, z jinych databazi a pochopitelné i manudalné. ZaleZi pak na konkrétnim pripadé a charakteru
zkoumanych dat, nazdméru dané analyzy, na predpokladanych vysledcichnebo nahledanych schématech,
o kterych se domnivame, Ze nalezneme.

<?php

Surl =

"http://respekt.ihned.cz/index.php?archive%5Bfrom day%5D=1l&archive%$5Bfro
m month%5D=1&archive%5Bfrom year%5D=1990&archive%5Bto day%5D=50&archive%
5Bto month%5D=4&archive%5Bto year%5D=2012&s1=R&s2=A&s3=0&s4=0&s5=0&s56=C&
m=" :

$html = file get html (Surl);

foreach (Shtml->find( ) as Selement) {
Ssrc = Selement->src;
Salt = Selement->parent ()->find( , 0)->innertext;

Salt = explode("/", S$Salt);
$filename = Salt[l]."-".str pad($alt([0], 2, "O", STR PAD LEFT).".jpg";
Sdest = "dataset/$filename";

copy ($src, Sdest);

7>

Priloha 3.1 Ukdzka ze skriptu pro ziskani obdalek casopisu Respekt.

Hodnoty, které vidime v priloZené tabulce (Tab. ¢. 4), predstavuji pouze vysek informaci, které jsou
nam dostupné. Tato data jsme ziskali automatizovanou analyzou grafickych vlastnosti [23] kazdého
ze zkoumanych objektli. V tomto pripadé jsme meérili jas, saturaci a barevny ton, ale podobnymi
metodami lze extrahovat z grafickych objektii mnoho dalSich hodnot, jako jsou distribuce nebo
rozsah barev, prahovani (thresholding), koeficient Sikmosti (skewness) apod. VSechny naméiené
hodnoty odpovidaji medidnu, tedy stfedni hodnoté ze vSech naméfenych hodnot (v tomto piipadé
kazdého z pixelii), ¢imz je zaruceno, ze vysledek nebude ovlivnén extrémnimi hodnotami, jako by tomu
mohlo byt pri pouziti aritmetického primeéru [24]. Kazda z hodnot pak vyjadiruje konkrétni vizualni
vlastnost daného objektu, stejné tak jako napriklad datum vyjadruje vydani ¢isla ¢asopisu nebo GPS
souradnice udavaji polohu porizeni fotografie. Vzhledem k tomu, Ze vSechny tyto hodnoty jsou z povahy
véci hodnotami méritelnymi, 1ze je mezi sebou porovnavat (pochopitelné pouze stejné veliciny), mizeme
tak s timto souborem dat vygenerovanym nad nasi sbirkou medialnich objektti dale pracovat.
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fil enane inagel D | bright ness_nedi an saturation nedian | hue nedi an
2005- 11. png 637 235 0 0
2005- 12. png 638 214 8 72
2005- 13. png 639 241 0 0
2005- 14. png 640 237 223 250
2005- 15. png 641 0 0 0
2005- 16. png 642 199 20 42
2005- 17. png 643 153 0 0
2005- 18. png 644 228 22 142
2005- 19. png 645 249 31 17
2005- 20. png 646 162 45 133

Tab. 4. Uk&zka casti tabulky s naméfenymi metadaty.

Vizualizace obdlek ¢asopisu Respekt

Mame-li splnény obé podminky nutné pro dalsi fazi kulturni analyzy, v tomto pripadé jde o: 1. ziskani
medialnich objekti v digitalni podobé a 2. soubor metadat definujici vlastnosti téchto objektd, miizeme
pristoupit k samotnému generovani vizualizace. V néasledujicim kroku predpokladdme pouZiti jiZ
zminované aplikace Image/ [25] s nainstalovanymi makry ImageMontage [26] a ImageSlice [27]. Tato
aplikace je dostupna jako open source stejné tak jako obé makra vyvijend pod hlavickou Software
Studies Initiative. Vizualizace, které jsou soucasti pripadové studie, jsou zde vyobrazeny v méritku,
jenZ odpovida tiskovym moZnostem a danému formatu. Vzhledem k zdsadnimu vyznamu, jaky pro
kulturn{ analyzu obecné maji vizualizace v originalnim méritku, jsou niZe uvedené vizualizace dostupné
v pivodnim rozliSeni také na internetové strance [28] vytvorené pravé pro ucely této studie.

Prvni vizualizaci obalek ¢asopisu Respekt, ktera vznikla na zakladé vySe uvedeného postupu, je vizualizace
aplikujici techniky montaZe. Z dostupnych metadat, ktera jsme vygenerovali béhem pripravné faze,
vyuzijeme hodnoty pro sytost barev (jinak reCeno také saturace). Zadanim téchto vstupnich dat
skrze grafické rozhrani makra ImageMontage ziskame graficky vystup v podobé vizualizace, jenz
je ve zmenSené podobé vidét na obrazku 5. Na prvni pohled jsou zde patrna schémata, jenZ odhaluji jisté
grafické postupy, a to zejména v prvnich dvou dekadach existence ¢asopisu. Z vizualizace tak miizeme
napriklad vyvodit, Ze od roku 2000 prestava byt dominantni ¢ernobila varianta obalky a postupné,
i kdyZ ne zcela pravidelné, pribyvaji obalky tiSténé v barvach. Tento trend v barvé se pak nastalo zméni
kolem roku 2005, kdy se Cernobila obalka vyskytuje spiSe vyjimecné. Je vSak nutné upozornit, Ze pouZziti
hodnot pro saturaci neni v tomto pripadé zcela vyhovujici, jelikoZ jeji rozliSovaci schopnosti zejména
v prvni dekadé jsou velmi nizké a vzhledem k absenci jinych barev nez odstinii cerné a bilé objekty
v této Casti vizualizace splyvaji jeden do druhého. Tento fakt jsme mohli odhalit jiz v pripravné fazi,
a to béhem automatizované analyzy grafickych vlastnosti zkoumanych objekti, kde se v prvnich dvou
tretinach tabulky ve sloupci pro saturaci vyskytuji samé nulové hodnoty.
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Obr. 5. Vizualizace obdlek Easopisu Respekt technikou montdze (osa X: Cas, osa Y: saturace).
Nahote celkovy pohled (v origindle 8.200 x 4.600 pixeld), dole detail.

Abychom tento nedostatek odstranili, je tieba zvolit jiny parametr pro osu Y, jehoZ rozdilna hodnota
se projevi také u Cernobilych obrazi. Jas (brightness) je fotometricka veli¢ina nezavisld na barveé
a vyjadruje mnozstvi bilého svétla. Jednotlivé objekty tak budou diky pouZiti této hodnoty od sebe
odliSeny podle relativni svétlosti/tmavosti scény na nich vyobrazené a rozdily budou patrné také
v Cernobilém spektru, kde se pti pouziti hodnoty saturace neprojevily. Vysledkem je tedy v potradi druha
vizualizace této pripadové studie, jejiZ zmenseny nahled vidime na ilustraci €. 6.
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RozliSovaci schopnosti se pouzitim hodnoty pro jas mnohondsobné zvysily a stejné tak se zvétSilo
mnozstvi schémat, které lze prostiednictvim této vizualizace pozorovat. Hlavni motivaci pro pouziti
jasu byla zejména leva ¢ast vizualizace, jeZ odhaluje napiiklad pomérné nesourody styl béhem prvnich
let Casopisu, ktery se vSak v druhé poloviné devadesatych let ustalil a vSechny obalky v tomto obdobi
projevuji snad nejkonzistentnéjsi graficky motiv v celé historii ¢asopisu, alesponi co se jasu tyka. Nastup
barvy, jak jiz napovédéla predchozi vizualizace, dany styl opét relativné rozprostrel a s prechodem
na celobarevné obalky je tento trend jesté vice patrny.

Samotna vizualizace, jak ji vidime ve zmenseném méritku na obrazcich, ale také v ptivodni velikosti
(8.192 x 4.608 pixelil), ma jesté jeden zajimavy aspekt, ktery je vhodné zminit. Kdyz odhlédneme
od védeckého/vyzkumného vyznamu nebo od technického zptlisobu tohoto reseni, vzbuzuje vysledny
obrazek konotace ve smyslu grafického designu a domnivam se, Ze spliiuje také pozadavky vytvarného
dila. Ostatné jednim z dikazq, Ze vizualizace médii ma svoje misto také v galerii, je vystava uspoiadana
v MOTI, muzeu designu v Nizozemi, v dubnu 2010. Vystava nesla jméno Shaping Time a predstavila
velkoformatové tisky vizualizaci obalek Casopisu Time a zaznamy ze hry Kingdom Hearts umisténé
na zdi galerie o rozmeérech 4 x 15 metrt. (Manovich, 2010, odst. 3)

Obr. 6. Vizualizace obdlek casopisu Respekt technikou montdze (osa X: ¢as, osa Y: jas).

Doposud jsme v této pripadové studii pracovali pouze s vizualizaci médii technikou montaze,
avSak nékdy miize byt vhodné pro odhaleni schémat v daném vzorku dat aplikace jiné techniky.
Analogicky jako u vizualizace obdlek casopisu Time, také v tomto pripadé pouZijeme techniku
prostorového vzorkovani. Na rozdil od techniky montaZe neni zapotfebi souboru s metadaty, ktery
jsme vygenerovali v pripravné fazi, jelikoz grafické objekty jsou zde samy o sobé nositelem primarni
informace. Ve vizualizaci (na obrazku Error: Reference source not found) jsme pouZili pravé jeden
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horizontalni sloupec pixelti z kazdé obalky ¢asopisu Respekt a sjednotili jsme jejich vysku, aby vysledna
vizualizace tvorila rovhomérny tvar. Ackoliv tato konkrétni vizualizace zachovava ze vSech vizualizaci
uvedenych v této pripadové studii ze vstupnich objektii nejméné informaci a princip redukce je zde
uplatiiovan v nejvétsi mire; schémata, ktera nam timto zptisobem odhaluje, jsou zirejmé nejvice patrna.
Z vizualizace pak vyplyva napriklad zna¢na nesourodost ve stylu tvodni strdnky v prvnich letech
Casopisu a jeji postupné sjednoceni, coZ vychazi zejména z faktu, Ze do roku 1993 bylo logo casopisu
umisténo v pravé ¢asti obalky, a tak ji tato vizualizace na rozdil od nasledujicich let nezohlediuje. Dalsi
z poznatkd, ktery nebyl z predchozich vizualizaci na prvni pohled ziejmy, je rozsireni ivodniho obrazku
i do okraji obalky v priibéhu treti dekady. Zde je vsak tfeba neopomenout tu skutecnost, Ze v tomto
obdobi presel ¢asopis z novinového formatu na format A4.

Obr. 7. Vizuadlizace obdlek casopisu Respekt technikou prostorového vzorkovani.

VSechny uvedené vizualizace v této pripadové studii je samoziejmé moZné analyzovat mnohem
podrobnéji, zcela jisté bychom nalezli vice schémat a za pouZiti jinych metadat bychom mohli objevovat
dalsi rizné konfigurace vyslednych vizualizaci. Jak jiz bylo Feceno, pouzité techniky a postupy vzdy
zavisi na kladenych otazkach a na predpokladech, z nichZ u kazdého tématu vychazime. Vizualizaci
médii je vSak mozné pouzit také jako empiricky vyzkum, ktery predchazi vyzkumu hlavnimu,
a na zakladé zjiSténych dat stanovit otazky, které chceme zodpovédét.

Zaver

L[Kulturni analytika] naznacuje, jaky ma pocitacovd analyza velkych kulturnich dat potencidl proménit
nase teoretickd a metodologickd paradigmata kulturnich/kulturdlnich studii” (Manovich, Douglass
- Zepel, 2011b, s. 37) [29] Vzhledem k faktu, Ze kulturni analytika je velmi mlada disciplina a nachazi
se stale ve fazi vyvoje, v souCasné dobé neni znamo, Ze by jeji rozvoj a vyuZiti prekrocilo hranice
Software Studies Initiative na Kalifornské univerzité v San Diegu. V manifestu (Manovich, 2007), jenz
stal na pocatku vzniku kulturni analytiky, Lev Manovich vysvétluje nékteré ze svych cili, kterych
by chtél dosahnout. Klicové znich jsme zde predstavili - od automatizované pocitacové analyzy grafickych
vlastnosti zkoumanych objektl az po zadkladni principy vizualizace médii.
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Z tohoto hlediska vSak ziistavaji nékteré cile doposud nedosaZeny. Ackoliv analyza pocita se zpracovanim
velkych dat, vizualizace jsou predevsim statické ve smysluvstupnich dat.Jednim ze zdmér{i Lva Manoviche
byl také pozadavek, aby analyza probihala v redlném case a data byla timto zplisobem ziskavana
napriklad online: ,V soucasnosti je tato analyza schopnd zpracovdvat velmi velké soubory dat, avsak
se vzriistajici vypocetni kapacitou by se v budoucnu méla analyza i vizualizace provddét v redlném case
dle poZadavki uZivatele.” (Manovich, 2007) [30] V ideadlnim ptipadé by pak vizualizace méla byt také
interaktivni, kdy uzivatel sdm bude moci diky ovladacim prvkiim ménit velikost objekti a filtrovat, ktera
data budou zobrazena, nebo zvolit graficky styl vizualizace podle danych potieb.

I pres to, Ze vyvoj nastroji kulturni analytiky neni jesté zcela dokoncen, tak i v soucasné podobé
ma veSkery potrebny potencial pro védecky vyzkum v oblasti soucasné kultury, humanitnich nebo
socialnich véd.

Jak tvrdi Eduardo Navas [31]:

J[..] skutecnou vyzvou pro vyzkumniky v humanitnich véddch je nejen zahrnout ndstroje kulturni
analytiky do své praxe, ale také osvojit si nové filozofické pristupy, které smazdvaji rozdily mezi prirodnimi
a humanitnimi védami.” (Navas, 2009, odst. 7) [32]

Ukaze tedy az Cas, jestli Software Studies Initiative dokaze sviij koncept kulturni analytiky rozvinout
a prosadit natolik, aby tato metoda nasla Sirsi uplatnéni napti¢ védnimi obory, nebo zda-li se kulturni
analytika stane jen jednim z mnoha experimenti v oblasti novych médii, kde pravdépodobné bude
vnimana nékde na pomezi védy a uméni.

Pozndmky:

[1], We believe that a systematic use of large-scale computational analysis and interactive visualization of cultural patterns will
become a basic research method in humanities and in cultural criticism.” Pfeklad do ceStiny: Viktor Sik.

[2] Manovichovu tezi o metodé pocitacového zpracovavani velkych dat mtzeme chapat v Sirsi souvislosti s tzv. ctvrtym
paradigmatem védy, ktery podrobné definuji autofi antologie The fourth paradigma z roku 2009 (Hey - Tansley - Tolle,
2009) jako tzv. ,dolovani, vytézovani dat, v originale ,data mining“ Toto nové paradigma, zaloZené na praci s vykonnymi
pocitaci, védclim dovoluje pracovat s enormné velkymi databazemi a hledat mezi daty vztahy, souvislosti a zakonitosti
Ci pravidla, coz, jak vidime, odpovida také cilim Manovichovy kulturni analytiky (pozn. red.).

[3] Kolekce vizualizaci impresionistickych a avantgardnich umélcti. Dostupné z
http://www.flickr.com/ photos/culturevis/collections/72157624806803346/ (revidovano 3. 5.2012).

[4] ,[..] analysis and visualization of large sets of visual and media data - in particular, contemporary data available on the
web.” Pieklad do ¢estiny: Viktor Sik.

[5] Metadata jsou strukturovana ,data o datech”. Naptiklad informace o rezisérovi, filmovém studiu nebo hercich v ptripadé
filmového dila.

[6]Center for Research in Computing for the Arts, http://crca.ucsd.edu/.
[7] California Institute for Telecommunications and Information Technology, http://calit2.net/.

[8] University of California, San Diego, http://www.ucsd.edu/.
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[9].,In 2007 I created Software Studies Initiative at UCSD (www.softwarestudies.com) to both explore theoretical consequences
of using computational methods for the study of culture, and to develop techniques and software tools which will enable
humanists and social scientists work with massive visual data sets. We also aimed to create a research agenda and research
outputs that would be relevant to people in many disciplines - from arts and humanities to computer science and engineering.”
Pireklad do ¢estiny: Viktor Sik

[10] V originale ,remapping*.

[11] Makro je v tomto piipadé posloupnost predem danych akci, funkci nebo ptikazi, které lze aplikovat na velké mnoZzstvi
objektt stejného typu. Makro tak ulehCuje praci uzivateli tim, Ze automaticky vykonava sekvenci ukold, které by jinak musel
provadét manudlné.

[12] ImageMagick je aplikace, jeZ se ovlada primo z prikazové radky operacniho systému. To v§ak umoznuje lepsi moznosti,
jak integrovat tento nastroj do jinych aplikaci a vyuzit tak jeho Sirokého spektra funkci.

[13] , This quantitative increase in the number of images that can be visually compared leads to a qualitative change in type
of observations that can be made.” P¥eklad do ¢estiny: Viktor Sik

Vv

Prihlédneme-li k tomu, Ze Software Studies Initiative distribuuji ImagePlot jako jeden balik integrovany do Image], je tedy
mozné hovortit o ImagePlot jako o samostatné aplikaci.

[15] , The drop in saturation since the end of the 1990s represents an unexpected development - since for the previous
50 years average saturation level first gradually went up and then stayed the the same (since middle of the 1960s).” Preklad
do ¢estiny: Viktor Sik

[16] ,[..] calling this method ‘visualization' is justified if, [...] we focus on its other key operation: arranging the elements
of visualization in such a way as to allow the user to easily notice the patterns which are hard to observe otherwise.” Pfeklad
do ceStiny: Viktor Sik

[17] Standardni frekvence videozaznamu je priblizné 25 snimk za sekundu.

[18] ,[..] sometimes dramatically limiting the part of the data is actually better for revealing certain patterns than using
all the data.” P¥eklad do ¢estiny: Viktor Sik

[19] ,If the original media artifact, such as a news photograph, a feature film, or a web site, can be understood as ‘map’
of some ‘reality’, an art project which re-arranges the elements of this artifact can be understood as ‘remapping:“ Pieklad
do CeStiny: Viktor Sik

[20] ,Such deliberate remappings are closer to the artistic practice of aggressive rearrangements of media materials - although
our purpose is revealing the patterns that are already present [...]“ Pf¥eklad do ¢estiny: Viktor Sik

[21] Internetovy archiv Casopisu Respekt. Dostupné online: http://respekt.ihned.cz/archiv/ (revidovano 23. 4. 2012).
[22] API je obecné oznaceni pro aplikacni rozhrani, pomoci kterého je mozné pristupovat ke sluzbam (a dattim) treti strany.

[23] V tomto ptipadé se drzime barevného modelu HSV, sestavajici, jak sdm nazev vypovida, ze ti{ sloZek: z barevného ténu
(hue), sytosti barev (saturation) a hodnoty jasu (value). Tento model respektujici teorii barev vytvoril v roce 1978 pro
ucely pocitacové grafiky Alvy Ray Smith, jeden ze spoluzakladatelii filmového studia Pixar. Srov. Wikipedia, dostupné z
http://cs.wikipedia.org/wiki/HSL (revidovano 26. 4. 2012).

[24] ,Zdkladni vyhodou medidnu jako statistického ukazatele je fakt, Ze neni ovlivnén extrémnimi hodnotami. Proto se casto
pouZivd v pripadé Sikmych rozdéleni, u kterych aritmeticky priimér ddvd obvykle nevhodné vysledky.” Wikipedia, dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Median (revidovano 25. 4. 2012).

[25] Viz RASBAND, n.d.
[26] Viz MANOVICH - GIACHIN, n.d. ImagePlot.
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[27] Manovich - Giachin, n.d., ImageSlice.

[28] Archiv vizualizaci vytvotenych pro tuto studii, autor Viktor Sik. Dostupné z
http://culturevis.sik.name (revidovano 25. 4. 2012).

[29] it illustrates how computational analysis of massive cultural data sets has a potential to transform our
theoretical and methodological paradigms of studying culture.” Pfeklad do ¢eStiny: Viktor Sik

[30], While at present this analysis may have to be done in advance for very large data sets, in the future increasing computation
speed should enable both analysis and visualization to be performed in real time at the user’s request.” Pfeklad do ceStiny:
Viktor Sik

[31] Eduardo Navas je autor knihy Remix Theory: Aesthetics of Sampling, ktera vysla na konci roku 2012. Navasovu pojeti
soucasné kultury se vénoval Martin Kasc¢ak v recenzi publikované v predchozim Cisle ¢asopisu ezin TIM:
http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/tim/article /view/262.

[32],[...] the real challenge is for researchers in the humanities to engage not only with Cultural Analytics tools and envision
how such tools can enhance their practice, but to actually embrace new philosophical approaches that blur the lines between
the hard sciences and the humanities.” Pieklad do ¢estiny: Viktor Sik
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