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Akademici, medialni umelci a Zurnalisti uZ od skorych 90. rokov obsiahlo pisali o takzvanych ,novych
médiach”. V. mnohych z tychto diskusii sa zacalo pouzivat jedno spolo¢né oznacenie pre celi novu radu
technolégii, nové vyrazové a komunika¢né moZznosti a pre nové formy komunit a spolocenstiev, ktoré
sa vyvinuli okolo pocitacov a internetu. To oznacenie bolo ,digitalny*“ a oficidlne sa ustalilo v roku 1996,
ked' riaditel’ MIT Media Lab, Nicholas Negroponte, vydal svoje zozbierané prispevky z ¢asopisu Wired
do kniZnej podoby Being Digital. Tento vyraz stale prevlada rovnako v populdrnom, ako aj vakademickom
chapani toho, o ¢om nové média su aj po 15 rokoch.

Ked som 2. marca 2011 zadaval do Googlu hesla ,digital®, ,interactive“ a ,multimedia®“, prvé naslo
1,390,000,000 vysledkov, ostatné dve iba medzi 276,000,000 a 456,000,000 vysledkov kazdé. Hladanie
skrz Google Scholar prinieslo podobné vysledky: 3,830,000 pre ,digital®, 2,270,000 pre ,interactive”
a 1,900,000 pro ,multimedia“ Na zaklade tychto Cisel to posobi, Ze Negroponte mal pravdu.

Dnes nemusim nikoho presviedcat o transformacnych efektoch internetu, spoluvytvaranych médii
a mobilnych zariadeni na l'udskd kultiru a spolo¢nost, ktoré zahfnaju tvorbu, zdielanie a pristup
k medidlnym artefaktom. Chcem ale zd6raznit déleZitost dalSieho IT prvku, ktorému sa eSte donedavna
nedostavalo privela pozornosti pri definovani toho, ¢im st ,média“. Tymto prvkom je software.

Ziadne z autorskych a spracovacich technik novych médii, ktoré spajame s pocitaémi nie je iba vysledok
toho, Ze ,su digitdlne“. Za vSetky nové sposoby medidlneho pristupu, distribucie, analyz, tvorby
a manipulacie vdacime softwaru. To znamend, Ze su vysledkom jednotlivych volieb jednotlivcoy,
spoloc¢nosti a zdruzeni, ktoré software vyvijaja. Niektoré z tychto volieb zahfiaju zakladné principy
a protokoly, ktoré ovlddaju moderné pocitacové prostredie: napriklad prikaz ,vystrihnut a vloZzit"
zabudovany do vSetkého softwaru fungujicim pod GUI - graphical user interface - grafické uZzivatel'ské
rozhranie, alebo novSie medidlne uzivatelské rozhrania ako iOS, alebo jednosmerné odkazy
(hyperlinky) zabudované v technoldgii webu. Dal$ie volby st $pecifické pre jednotlivé typy softwaru
(napriklad ilustrac¢nych programov) ¢i individualnych softwarovych balikov.

Ak sa jednotliva softwarova technika alebo sucast rozhrania objavujuca sa v jednej aplikacii stane
uZzivatelsky oblUbenou, ¢asto ich neskdr moZeme najst aj v dalSich aplikaciach. Napriklad, ked’ Flickr
zaclenil do svojho rozhrania ,tag clouds”, zanedlho sa tento prvok stal beZnou stcastou mnohych
webovych stranok. Vyskyt jednotlivych technik v aplikacidch sa da taktieZ sledovat skrz ekonomiku
softwarového priemyslu - napriklad, ked' jedna softwarova spolo¢nost kupi ind, moZe spojit svoj
existujuci balik so softwarom tej druhe;j.

Tieto vSetky softwarové mutacie a,,nové odrody“ softwarovych technik st socidlne vtom, Ze nepochadzaju
len z individudlnych mysli, alebo nejakych ,hlavnych“ vlastnosti digitadlneho pocitaca, ¢i pocitacovej
siete. Pochadzaju zo softwaru vyvinutého skupinami lI'udi a predavaného vel’kému mnozstvu uZzivatelov.

1

TIM ezin je internetovy recenzovany odborny casopis zaméreny na interdisciplindrni vyzkum a teoretickou reflexi diskurzu, praxe a procesu
spjatych s novymi médii. Vydavd jej kazdoroéné v kvétnu jako dvojdislo obor Teorie interaktivnich médi pri Ustavu hudebni v&dy
Filozofické fakulty Masarykovy univerzity.

www.fimezine.cz

ISSN 1805-2606




V skratke: techniky a zvyklosti vypoctového metamédia a vSetky dostupné nastroje v softwarovych
aplikaciach nie st vysledkom technologickej zmeny z ,analégovych“ na, digitalne“ média. Su vysledkom
softwaru, ktory sa neustale vyvija a ktory podlieha trhovym sildm a obmedzeniam.

Z toho vyplyva, Ze terminy ,digitalne média“ a ,nové média“ aZ tak dobre nezachycuju jedinecnost
»digitalnej revolucie“. Pytate sa preco? Pretoze vSetky nové vlastnosti ,digitalnych médii“ nie
su umiestnené ,vo vnutri“ medidlnych objektov. Naopak, vSetky su ,von“ - v podobe prikazov
a technolégii medialnych prehliadacov, emailovych klientov, animacii, kompozi¢nych a edita¢nych
aplikacii, hernych enginov a vSetkych ostatnych softwarovych foriem. Teda zatial' ¢o v principe
je to digitalne znazornenie, ktoré umoznuje pocitacom pracovat s obrazkami, textom, tvarmi, zvukmi
o inymi typmi médii, software urcuje, ¢o je s nimi moZné robit. TakZe zatial' ¢o naozaj sme ,digitalni®
skutocné formy tohto ,bytia“ vychadzaju zo softwaru.

Prijatie do6leZitosti softwaru vSak spochybiniuje zakladny koncept modernej estetiky a medialnej teérie
o ,vlastnostiach média“, Co znamena pripisovat’ digitalnemu médiu ,vlastnosti“? Ma napriklad zmysel
hovorit' o jedine¢nych vlastnostiach digitadlnych fotografii, elektronickych textov, webovych stranok
alebo pocitacovych hier?

A ¢o také najzakladnejSie typy médii - text, obrazok, video, zvuk, mapy? Tieto typy médii maju ocividne
rozlicné znazornovacie a vyjadrovacie moZznosti. M6Zu spdsobit’ rozlicné emdcie, s spracuvané
rozdielnymi sietami neurénov a zrejme taktiez zodpovedaju rozdielnym typom mentalnych procesov
a vyjadreni. O tychto rozdieloch sa diskutovalo po tisice rokov - od antickej filozofie cez klasicku
esteticku tedriu az po tedriu moderného umenia a sucasnej neurovedy. Napriklad zvuk, video a animacia
moZu reprezentovat docasné procesy, reC moZze byt pouzita k urceniu logickych spojitosti a tak dale;.
Software v tomto privela nezmenil.

Co ale zasadne zmenil, je ako konkrétne priklady tychto typov médii (a ich réznych kombinéacif)
prakticky funguju. Vysledkom je, Ze kazdy z tychto prikladov stratil mnoho zo svojej jedinecnej identity.
Ako uZivatelia to vnimame tak, Ze jednotlivé vlastnosti ¢asti média pochadzaju zo softwaru pouzitého
na tvorbu, Upravu, prezentovanie a pristup k tomuto obsahu.

Na jednu stranu, interaktivny software pridava nova sadu moZnosti zdielanych vSetkymi médiami:
uprava vyberom oddelenych casti, rozdelenie medzi Struktirou dat a jej zobrazenim, hyperlinkovanie,
vizualizacia, moznost vyhladavania a nachadzania a tak dalej. Na druhu stranu, ked’ sa jedna o urcity
objekt digitalnej kultury, jeho ,vlastnosti“ sa m6Zu velmi vyrazne liSit na zaklade toho, aky software
sa pouzival.

Pozrime sa na jeden priklad - fotografia. Ked bola fotografia vytlacena v dobe analégov, vytlacok
obsahoval vSetko, o vyjadrovala. Nebol Ziaden rozdiel v tom, ¢i sme sa na tu fotku pozerali doma alebo
na vystave. Samozrejme, fotograf mohol vytvorit dalsi vytlacok s vy$Sim kontrastom a tak zmenit obsah
originalneho obrazku, ale k tomu bola potreba tplne nového fyzického objektu (teda vytlacku).

Teraz si vezmime digitalnu fotografiu. Fotku si m6zeme odfotit digitdlnym fotoaparatom alebo
mobilnym telefénom, naskenovat ju zo starého ¢asopisu, stiahnut ju z internetu a tak dalej, na tom
nezalezi. V kaZdom pripade budeme mat digitdlny subor, ktory obsahuje zoskupenie farebnych
pixelov a suborové zahlavie, ktoré moéZe bezne uvadzat vel'kost obrazka, informacie o fotoaparate
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¢i iné podmienky pri odfoteni (ako expoziciu) a dalSie metadata. Inymi slovami, dostaneme to, ¢o beZne
nazyvame ,digitdlnym médiom" - siborom obsahujicim ¢isla, ktoré nieco znamenaju. (Skuto¢ny format
stboru méze byt ovela zlozitejsi, mdj opis zachycuje to najpodstatnejsie.)

Ak vSak nie ste programator, nemusia vas tieto €isla vobec zaujimat - s digitdlnymi medialnymi sibormi
pracujete skrz nejaki programovu aplikaciu. A teraz prichddza najpodstatnejsia Cast. To, co méZeme
spravit'srovnakym digitdlnym stiiborom, sa velmivyrazne lisi podla toho, aky software pouZivame. Emailovy
software na vaSom teleféne moZe iba zobrazit tuto fotku a ni¢ viac. Volne dostupné medialne prehliadace
Ci prehravace, ktoré mate v pocitacoch alebo na internete, vam zvycajne ponuknu viac moznosti.
Napriklad stiahnutelna PC verzia Picassa od Googlu zahfna funkcie orez obrazu, automatické tirovne
farieb, redukcia cervenych oci, rézne filtre (médkké ohnisko, Ziara atd’) a mnoho dal$ich funkcii. Dokaze
taktieZ zobrazit jednu fotografiu vo farbe alebo ¢erno-bielo bez toho aby vykonala zmeny v samotnom
subore. MdzZete s nou aj mnohonasobne zvacsit' (pribliZit) obrazok a sledovat detaily do takej miery,
do akej mi to software na mojom teleféne neumoznuje. KebyZe otvorim rovnaku fotografiu
v profesionalnej aplikacii ako Photoshop, méZem spravit eSte ovela viac. Napriklad, méZem skrz
Photoshop skombinovat fotku s mnohymi dalS$imi, vymenit niektoré farby, zvyraznit jeho liniova
Struktiru cez edge detection filter, rozmazat ju tuctom réznych spésobov a tak dale;j.

Tento priklad ukazuje, Ze ,vlastnosti“ medidlneho objektu sa moZu velmi vyrazne menit na zaklade
toho, aky software pouzivam. Uplne rovnaky subor s rovhakym obsahom mézZe mat' mnoho réznych
identit, zavisiac na pouzitom softwari.

Co toto zistenie znamena v stvislosti s pretrvavajicou prevahou vyrazu ,digitdlny“ v chapani novych
meédii? Pokusim sa na to odpovedat €o najviac jasne a priamo. Neexistuje ni¢ ako ,digitalne média“
Existuje len software - aplikovany na medialne data (alebo , obsah").

Inak formulované: , digitalne média“ samé o sebe nemaju pre uZivatelov, ktori vedia pracovat' s medidlnym
obsahom skrz aplikacie, Ziadne jedine¢né vlastnosti. To ¢o predtym boli ,vlastnosti média“, su teraz
operacie a moznosti definovana softwarom.

Ak chcete uniknut’ z naSho softwarového ,vazenia“ - alebo aspon lepSie pochopit, o to si média -
prestaiite stahovat cudzie aplikacie. Miesto toho sa naucte programovat - a naucte to svojich Studentov.

Preklad textu, ktery vydal Manovich v roce 2011 na webu Software studies, zde uvddime s laskavym svolenim
autora. Je dostupny z http://lab.softwarestudies.com/2011/04/new-article-by-lev-manovich-there-is.html.
Pozn. red.
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