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Vroce 2005, v dobé zvysujiciho se zajmu akademikii z oblasti humanitnich a spolecenskovédnich obort
o formulovani nového pohledu na tzv. novd média, zdiiraziiujiciho jejich specifickou vlastnost, totiz
jejich programovatelnost a praci v redlném Case, ktera se nasledné zformovala pod ndzvem softwarova
studia, byla vydana kniha Words Made Flesh. Code, Culture, Imagination autora Floriana Cramera.
Ten patii spole¢né s Lvem Manovichem, Matthew Fullerem a Noahem Wardrip-Fruinem mezi stéZejni
predstavitele zminéného pristupu. Cramer ve svych esejich definoval formu softwarového uméni jako
konceptualniho uméni, v némz se osamostatiiuje zdrojovy kod a stava se svébytnou vyrazovou formou.

Ve stoctyticetistrankové knize Words Made Flash se Ctenai nedocka nijak zvlast dikladné analyzy
fenoménti, které autor popisuje. Tyto fenomény (pythagorejska matematika, kabala, fluxus a dalsi ziva
témata) uvadi jako priklady pro aplikaci svych tezi. Zvoleny postup je pochopitelny, jelikoZ by delSi popis
danych jevil byl vzhledem k jejich sloZitosti spiSe na Skodu. V zaplavé informaci by se pravdépodobné
rozostrilo, ne-li primo ztratilo, premosténi mezi nimi i zimér autorovy argumentace, tedy podat diikazy
o dlouhé kulturni historii softwaru. Sam nazev napovida, Ze se autor chystd v knize rozebirat téma
s historicky hlubokymi kulturnimi koreny. Words Made Flesh je citat prejaty z Bible, konkrétné z Janova
evangelia (1:14):, The Word became flesh and made his dwelling among us.” (Nova Bible, 2013) [1]

Autonomni software

Ackoliv se termin software etabloval jiZ v roce 1957, do kolektivniho povédomi se vepsal jako nastroj,
ktery jde ruku v ruce s hardwarem. Hardware a software jsou povaZovany za neoddélitelné jednotky
jako napriklad télo a duSe, rub a lic. Cramer tento stereotyp systematicky nabourava a software povysuje
nad Uroven nastroje a priznava mu konceptualni raz. V této publikaci svou tezi utvrzuje zarazenim
digitalniho kddu softwaru do historického kontextu od antiky napri¢ stfredovékem aZ do soucasnosti,
pricemz ukazuje, jak se v magii, pythagorejské matematice, kabale, hudebni kompozici, experimentalni
poezii atd., pouziva slovo jako kéd, ktery ma silu (zamér i i€inek) programovat lidské mysleni, dotvaret
védomi i nevédomi urcité fungujici spolecnosti.

,This booklet attempts to show that algorithmic code and computations can’t be separated from an often
utopian cultural imagination that reaches from magic spells to contemporary computer operating
systems.” (Cramer, 2005, s. 8) [2]

V zavislosti na tezi, ktera je koncentrovana v tomto citatu, lze vyvodit, Ze Cramer chape kdéd coby
oznacujici znak. Ten funguje mimo klasické, zavedené sémantické modely, at uz jako dyadicky Ferdinanda
Saussura ¢i triadicky C. S. Peirce. To znamena, Ze nelze oddélovat zdrojovy kéd od toho, co oznacuje,
co reprezentuje, protoZe (zatim!) ¢lovék-laik neni s to spojit si kdd a jeho konkrétni vystup:

<ldoctype html><html itemscope="itemscope” itemtype="http://schema.org/WebPage”><head><meta
itemprop="image” content="/images/google_favicon_128.png”><meta id="mref” name="referrer”
content="origin"><title>Google</title><script>(function(){ [3]

Nelze jej oznacit ani za zavadéjici znaky (zamérné odkazujici k mylnému obsahu), jak chapal Roland
Barthes rovinu reprezentace popularnich myta.

Ac je to pouhd domnénka nepodloZena kvantitativnim vyzkumem, zkuSenost ukazuje, Ze vétSina
spolecnosti (vCetné autorky textu) neni schopna nijak identifikovat zdrojovy kéd. Nicméné nesmime
prehlizet fakt, Ze cilem iniciatort i Sititelti softwarovych studii je studium digitalnich médii z perspektivy
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jak technické, tak humanitni (v tomto pripadé socialni a kulturni), coZ lze prelozit jako nezbytnost
participatorti médii (odborniki i laikli) vzdélavat se v obou oborech, a kriticky pak média vnimat.

Pokud bychom prece jenom chtéli najit lingvistickou teorii, kterad je blizkd Cramerovu konceptu
autonomniho kddu, jisté bychom se dostali k Austinoveé teorii fecovych akt.

Austinovy performativy

V uvodu knihy (souboru prednasek) Jak udélat néco slovy, kde Austin své myslenky vyklada,
poznamenava, Ze se vymezuje proti starym (jiz prezitym) dogmatiim gramatiky, kdy se predpokladalo,
Ze vSechny véty jsou néjakym tvrzenim a musi byt verifikovany. Takova tvrzeni, ktera nemtiizeme
potvrdit, anivyvratit, presto majizajasnych,znamych podminek smysl, oznacuje Austin jako performativy.
Ty vymezuje vici konstantiviim, coz jsou fecové akty, které maji vypovédni hodnotu, jeZ se da oznacit
za pravdivou, nebo nepravdivou.

Napriklad vyrok ,ma hlad“ je do jisté miry konstativ, pakliZe to ma byt sdéleni tohoto holého faktu,
Ze ,neni najeden”. Ten stejny vyrok vSak miiZe sehrat i roli performativu, a to napriklad tehdy, kdyz
je to mifeno na nékoho, kdo by mél pochopit, Ze by mél doty¢ného nakrmit. Aby to bylo pochopeno, musi
byt splnény podminky, které Austin vSem performativiim urcuje (zjednodusené):

- existuje néjaka prijata konvencni procedura

- existuji osoby a okolnosti, které proceduru realizuji

- procedura je provedena vSemi ucastniky spravné a dplné

- zamérem ucastnikil je chovat se podle procedury

- Ucastnici se nasledné podle dohodnuté procedury chovaji.

Priklad ,mam hlad“ by pravdépodobné ve vétsSiné piipadl skoncil jako konstantiv.

Austin ukazuje na fadu pripadt, kdy dochazi k selhani performativni vypovédi. To nastane, kdyZ neni
splnéna néktera z podminek, napt. chci-li nékoho oddat, feknu presné to, co fict mam, ale nejsem
kompetentni zmocnénec, naptiklad knéz v pripadé kitu.

J[...] tam, kde se neuplatriuje ndrok na kompetenci, ba ani se nepredstird uplatriovani takového ndroku,
7"

tam Zddna prijatd konvencni procedura neexistuje; a jde pak o frasku, jako je treba sriatek s opicl.
(Austin, 2000, s. 39)

«

Ze sady prikladt, které Austin pouZziva (napi. performativ ,0dsuzuji Vas...", ,Kitim Té jménem... atd.),
miiZe vzejit mylny dojem, Ze performativy jsou jakasi institucionalizovana tvrzeni. Performativy vSak
maji mnohem Sirsi okruh pouZiti v praxi, jak o tom svédci napft. aplikace této teorie jinymi teoretiky
na literaturu a divadlo v 70. letech. Pravdou je, Ze tyto teorie puisobi ponékud eklekticky. Na softwarové
uméni se nicméné hodi skvéle.

K uceleni teorie rozvinul Austin jeSté dalsi neologismy a implicitné koncepty; tfi kategorie mluvnich
aktti: akty lokucni, ilokuc¢ni a perlokucni. Jednotlivé kategorie se déli podle stupné akce, tedy podle akce
konané slovy. Lokucni jsou takové, které se daji oznacit jako bud'to pravdivé, nebo nepravdivé. Alokucni
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jsou takové, kdy mluvci zaroven déla to, co také rikd (napi. soudce: ,0dsuzuji Vas..). ,The message
and execution come together [...].“ (Arns, 2005) [4] Perloku¢ni akty jsou takové, které spousti retéz
nasledku. [lokuc¢ni akty maji efekt okamzité bez prodleni, perlokucni s jistym zpozdénim a v zavislosti
na okolnostech. Ty vyroky, které nemaji okamzity efekt, se déji svou performativitou, ktera je efektivni
tak, Ze spousti fetézec udalosti. A pravé v tom lze spatrit ekvivalent s programovymi kody.

Algoritmy kultury
Pristupme k piehledu tezi Floriana Cramera, jak je sdm shrnuje:

LSoftware is a cultural practice made up of (a) algorithms, (b) possibly, but not necessarily in conjunction
with imaginary or actual machines, (c) human interaction in a broad sense of any cultural appropriation
and use, and (d) speculative imagination. Software history can thus be told as intellectual history,
as opposed to media theories which consider cultural imagination a secondary product of material
technology.” (Cramer, 2005, s. 124) [5]

(a) algoritmy: Cramer na radé prikladii dokazuje, Ze ke komputaci kultury pomoci ¢isel dochazelo
bézné ve filozofiich a jejich psanych dokumentech, které utvarely kulturu, davaly spole¢nosti rad tak,
Ze ji predepisovali, jak se chovat. Prikladem je Sefer Jecira, doslovnym prekladem z hebrejstiny ,Kniha
stvoreni’, pozdné starovéky kabalisticky spis.

»~Dvacet dvé zdakladni pismena:

Tri matky, sedm dvojitych a dvandct jednoduchych.
Tri matky: A, M, S,

jichZ zdkladem jest miska neviny a miska viny,

a jazycek jako kolisavy

rad mezi jimi.”(Griese, 1921, 5. 9)

Kabala kombinuje pythagorejskou ideu svéta postaveného na ¢islech a proporcich s magickym jazykem
jako Cinitelem, jenz ovliviiuje matérii (Cramer, 2005, s. 29).

»The religious sublimation of this concept exists in the idea that God created the world through language
and that even humans possessed the power of influencing things through the Adamic language spoken
in paradise.” [6]

(b) moZné, ovSem nikoliv nezbytné spojeni s pomyslnymi nebo existujicimi stroji: timto Cramer
deklaruje své presvédceni, Ze software (kod) je schopny existovat nezavisle na strojich, na hardwaru,
coz se vSak neda tict naopak. Hardware je bez softwaru jen pouhou schrankou, formou bez obsahu,
zatimco software je obsahem, jenZ se miZe stat i formou. Autor dikladné rozebird imaginarni stroje
(navrhy mechanickych pomiicek) Ars Magna Ramona Llulla (téZ Raimundus Lullus) [7], vétSinou
soustiedné kruhy, jejichZ otaCenim se vytvarely pojmy filozoficko-teologického charakteru.
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JIt provides, as a symbolic code, an abstract ‘alphabetum’ or artificial metalanguage for the entries
of the table. The letter ‘A’ is omitted in this artificial language, expressing the taboo of representing god
as the absolute beginning and therefore the first letter in the alphabet. Llull’s letter B-K may be the first
example of what computer science calls the 'semantics” of a programming language.” (Cramer, 2005, s. 37) [8]

(c) lidska interakce v Sirokém smyslu kulturniho osvojeni a uZiti: to souvisi s jiZ zminiovanym
apelem badatelli softwarovych studii na potiebu vnimat software jako kulturni formu, ktera pronika
kazdodennim Zivotem a neodmyslitelné se vstépuje do lidskych mozki. V této kategorii uvedme
nékteré umélce (jako zastupce artificidlni kultury): Tristan Tzara, John Cage, William S. Burroughs,
Oulipo, Jodi, mez, [/0/D group, Netochka Nezvanova nebo Adrian Ward a spousta dalSich, bez omezeni
kulturné-uméleckymi epochami.

(d) spekulativni obrazotvornost (speculative imagination): komputace je jedine¢na svou schopnosti
generovat obrovské (aZ nekonec¢né) mnoZstvi informaci a jejich kombinaci podobné, jako je tomu
v Borgesové povidce Babylonskd knihovna. Vycerpavajici vycet prikladli a systematickou kategorizaci
komputaci zde nemusime sami koncentrovat, protoZe to udélal uz Cramer:

Lt [symbolickd forma komputace] encompasses opposites, algorithms as a tool versus algorithms
as a material of aesthetic play and speculation, computation as inner workings of nature (as in Pythagorean
thought) or God (as in Kabbalah and magic) versus computation as culture and a medium of cultural
reflection (starting with Oulipo and hacker cultures in the 1960s), computation as a means of abolishing
semantics (Bense) versus computation as a means to structure and generate semantics (as in Lullism
and Artificial Intelligence), computation as a means of generating totality (Quirinus Kuhlmann) versus
computation as a means of taking things apart (Tzara, cut-ups), software as ontological freedom (GNU)
versus software as ontological enslavement (Netochka Nezvanova), ecstatic computation (Kuhlmann,
Kabbala, Burroughs) versus rationalist computation (from Leibniz to Turing) versus pataphysical
computationas the parody of both rationalist and irrationalist computation (Oulipo and generative
psychogeography), algorithm as expansion (Lullism, generative art) versus algorithm as constraint
(Oulipo, net.art), code as chaotic imagination (Jodi, codeworks) versus code as structured description
of chaos (Tzara, John Cage).” (Cramer, 2005, s. 125) [9]

Shrnuti: komputace kultury

Florian Cramer pouziva termin komputace jako oznaceni schopnosti ¢lovéka cist kody své kultury,
celou fadu kédd, kulturni software. Aluzi k tomuto konceptu miiZe byt neurolingvistické programovani,
komunika¢ni metoda alternativnich psychologii, nicméné Cramer o kulturnich kédech nemluvi ani tak
jako o nécem, co lidskou mysl prenastavuje (rozhodné to nepopira, jen to neni perspektiva knihy Words
Made Flesh). Spis vnima lidsky mozek jako hardware schopny kody precist; ke spousté ikont proto neni
tieba dalSich strojt, jak tento fakt dokazuje mnoZstvim historickych prikladd. Cramerova komputace
odkazuje k prekladu prirozenych déji do jazyka kddu.

Jak bylo zminéno na zac¢atku této recenze, Cramer si pro svou metodu vybral sloZité systémy, coZ vola
po hlubsi analyze toho, jak interaguje kulturné podminéna mysl a symbolicky systém. Takovy vyzkum
by napliioval pozadavek softwarovych badatel na kooperaci humanitnich a technickych véd.
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Poznamky:

[1] ,A to Slovo se stalo télem a prebyvalo mezi ndmi.” Viz Novd bible kralickd, 2013.

[2] , Tato prirucka se pokousi ukdzat, Ze algoritmicky kod a komputace nemiiZou byt oddéleny od Casto utopické kulturni
imaginace, kterd dospivd od magického zarikdvdni az k pocitacivému operacnimu systému.” (Cramer, 2005, s. 8) Preklad:
Eva Cajkova

[3] Ukazka zdrojového kodu.
[4] ,Zprdva a jeji provedeni prichdzi zdroveri.” (Arns, 2005) Preklad: Eva Cajkova

[5] ,Software je kulturni praktika tvorend: (a) algoritmy, (b) mozZnym, ovsem nikoliv nezbytnym spojenim s pomysinymi nebo
existujicimi stroji, (c) lidskou interakci v sirokém smyslu kulturniho osvojeni a uZiti, (d) spekulativni imaginaci. Historii softwaru
tak miiZe byt nazyvdna jako intelektudlIni historie, jako opak k medidlnim teoriim, které braly kulturni imaginaci za sekunddrni
produkt materidini technologie.” (Cramer, 2005, s. 124) Pfeklad: Eva Cajkova

[6] ,NdbozZenskd sublimace tohoto konceptu existuje v idee Boha, ktery tvori svét pomoci jazyka, a posléze dokonce lidi posedlé
silou ovlivriovat véci skrze Adamuv jazyk v rdji.” (Cramer, 2005, s. 29) Preklad: Eva Cajkova

[7] Zil v letech 1232-1315.

s

[8] ,Zajistuje to, jako symbolicky kdd, abstraktni ‘abecedu’ nebo umely metajazyk. Pismeno A’ je v tomto jazyce vypusténo,
aby vyjddrilo tabu zndzornéni boha jako absolutniho zaldtku, a prdvé proto pocdatecni pismeno abecedy. Llullovo pismeno
B-K miiZe byt prvnim prikladem toho, co pocitacovd véda nazyvd ‘sémantikou’ programovaciho jazyka.” (Cramer, 2005, s. 37)
Pireklad: Eva Cajkova

[9] ,Zahrnuje [symbolickd forma komputace] opozita: algoritmy jako ndstroj versus algoritmy jako materidl estetické hry
a spekulace, komputace jako vlastni prdce prirozenosti (jako v pythagorejskych myslenkdch) nebo Biih (jako v kabale nebo
v magii) versus komputace jako kultura a médium kulturni reflexe (zacinajici u Oulipa a hackerské kultury 60. let), komputace
jako vyznam mizejici sémantiky (Bense) versus komputace jako vyznam structury a generativni sémantiky (jako lullismus
a uméld inteligence), komputace jako vyzanm generativni totality (Quirinus Kuhlmann) versus komputace ve smyslu
rozebirdnivéci (Tzara, cut-upy), software jako ontologickd svoboda (GNU) versus software jako ontologickd zotroceni (Netochka
Nezvanova), exstatickd komputace (Kuhlmann, Kabbala, Burroughs) versus raciondlni komputace (od Leibnitze po Turinga)
versus patafyzikdlni komputace parodie obojiho, raciondlni i iraciondlIni komputace (Oulipo a generativni psychogeografie),
algoritmus jako expanze (lullismus, generativni uméni) versus algoritmus jako omezeni (Oulipo, net.art), kod jako chaotickd
imaginace (Jodi, codeworks) versus kod jako strukturovand deskripce chaosu (Tzara, John Cage).” (Cramer, 2005, s. 125)
Pireklad: Eva Cajkova
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