Brad Frost: Premyslejme o webu
,Future-Friendly“ zpusobem

Anotace: U? soucasny sv&t nabizi velké
mnoZzstvi rznorodych zafizeni, jez maji schopnost
zprosttedkovavat uzivateldm obsah média web.
Konkrétné jde o stolni pocitace, notebooky,
smartphony, tablety. Jakd nds vsak v otdzce
dostupnostiwebového obsahu cekd budoucnost?
Pfecteme si uz brzy online noviny v brylich nebo
hodinkdch? Bude internet dostupny v domdcich
spotfebicich? S vysokou pravdépodobnosti
ano. JenomZe tato rdznorodost zobrazovacich
zafizeni komplikuje webovym vyvojarim tvorbu
webovych projektd, které je nutné vystupnim
zafizenim pfizpUsobovat. Hnuti Future Friendly
se ve svém manifestu snazi webovym vyvojaidm
tuto situaci ulehcit. Nabizi nékolik odpovédi
na otdzku, jak zefektivnit vyvoj projektd pro médium
web prostfednictvim Future Friendly principd. Cilem
tohoto clanku je predstavit ctendfdm myslenky
hnuti Future Friendly prostfednictvim interpretace
hlavnich principd manifestu, ale také rozvijenim
myslenek a argumentl Brada Frosta, spoluautora
manifestu.

Avutor textu: Milan Kac¢urdk

Abstract: Today's world offers a huge quantity
and diversity of connected devices. These devices
like desktops, laptops, smartphones or tablets are
able to mediate content of the web. But how the
future of accessibility of the web content looks like?
Is it going to be possible to read newspapers
through digital glasses or watches? Is it going
to be possible to access the internet through
home appliance? There is a high chance that the
answer is yes. But the diversity of connected devices
complicates lives of web developers. They are
pushed to create web pages accessible from the
whole diversity of connected devices. The Future
Friendly movement is trying to make lives of web
developers easier through their manifesto. They
offer several answers to question how to make web
development more effective through Future Friendly
principles. Goal of this article is to present you the
Future Friendly thinking with help of main Future
Friendly principles presented in the manifesto and
Brad Frost’s ideas who is the manifesto co-autor.
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Uvod

Brad Frost, jenz je ve svém profesionalnim Zivoté front-end designerem, tedy navrharem uzivatelského
prostiedi webovych stranek a aplikaci, konzultantem a fecnikem, se zaslouZil o vznik hnuti a nasledné
imanifestu Future-Friendly (2011). Toto hnuti sdruzuje ¢leny odborné komunity média web s primarnim
zajmem o samotné médium v kontextu budoucnosti technologii a mobilnich zarizeni. V rozhovoru pro
.net magazine (Combrinck, 2012) Frost uvadi na pravou miru okolnosti vzniku tohoto hnuti. Americky
Nashville hostoval 12.-14. zari 2011 konferenci Breaking Development. Tématem této konference
byl navrh a vyvoj webovych projekti pro mobilni zafizeni, kam byl pravé Brad Frost, kromé dal$ich
sedmndcti odbornikd, pozvan jako recnik [1]. Frost prozrazuje, Ze po skonceni této konference nékolik
dni s ostatnimi recniky Zivé diskutoval o budoucnosti média web. Na zakladé téchto diskuzi sepsali
manifest, ktery formuluje jejich obavy o budoucnost média web a zaroven nabizi ¢tenaiim manifestu
z fad odborné komunity shromazdéné kolem média web rady, jak se témto rizikim vyhnout tim,
Ze budou premyslet , Future-Friendly“ zptisobem. V dal$im pokracovani tohoto ¢lanku Ctenari priblizim
obsah manifestu Future-Friendly spolu s jeho bliZSim vysvétlenim prostrednictvim mySlenek Brada
Frosta, ktery se velkou mérou zasluhuje o propagaci samotného hnuti a jeho ideologie prostrednictvim
odbornych ¢lankt a prednasek na konferencich. Je nutné zdtliraznit, Ze manifest promlouva k odborné
komunité a pojednava o pristupech k vyvoji obsahu pro médium web v abstraktni roviné. Tim padem
i tento clanek bude vhledem do technologickych aspektti vyvoje obsahu pro médium web.

Principy premysleni ,,Future-Friendly“ zplisobem

Jak jsem jiz v tvodu zminil, manifest Future-Friendly je zaloZeny na obavach o budoucnost média
web a nabizi rady, jak cCelit jeho predpokladanému rizikovému vyvoji. Z myslenek hnuti vyplyva,
Ze budoucnost média web nejde predpovidat. Frost ve svém ¢lanku For a Future-Friendly Web tuto skute¢nost
prezentuje na prikladu mnozZstvi a rozmanitosti zarizeni, na nichz lze prohlizZet obsah média web:

,0ur current device landscape is a plethora of desktops, laptops, netbooks, tablets, feature phones,
smartphones, and more, but this is just the beginning. The rapid pace of technological change is accelerating,
and our current processes, standards, and infrastructure are quickly reaching their breaking points.”
(Frost, 2012b) [2]

Manifest stoji na tfech principech, jeZ naznacuji, Ze ¢tenar by mél s pokorou prijmout fakt, Ze médium
web je nepredvidatelné a ve své podstaté nestandardizovatelné diky neustalému vyvoji:

1. Acknowledge and embrace unpredictability.
2. Think and behave in a future-friendly way.
3. Help others do the same. [3]

Prvni princip, ktery hovofi o tom, Ze by mél ¢tenar vzit nepredvidatelnost média web za svou,
je ve své podstaté vysvétlen vySe. V prvni fadé jde o ,bolestivou” standardizaci infrastruktur a technik
pro tvorbu webovych projekti. Médium web prochazelo od roku 1989 do roku 2000 bouflivym vyvojem
a aZz do roku 2007 dochazelo k ustaleni standardii jazyki HTML a CSS, které jsou zakladnimi stavebnimi
prvky média web, jak se zminuji se své bakalaiské praci (Kacurak, 2013). V roce 2007 vsak odstartoval
»,boom"“ mobilnich zatizeni a doslo ke tiisténi standardt a pristupti k tvorbé obsahu pro médium web.
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Tim padem zavedené standardy piestaly vyhovovat poti'ebam trhu. Proto bylo a stéle je ti'eba zavadét standardy
nové. Manifest tuto skutec¢nost podtrhuje: ,Our existing standards, workflows, and infrastructure
won’t hold up.” (2011) [4]

V druhé radé jde o velké mnoZstvi a rozmanitost zatrizeni, na nichz Ize prohliZet obsah média web, které
uZzivatelé pouZivaji a pro které webovi vyvojari musi své projekty optimalizovat. Frost dale podotyka,
Ze nelze predpovédét, jak budou zarizeni schopna prohliZet obsah média web vypadat, jaké bude jejich
mnozstvi a rozmanitost: ,No one knows what the landscape will look like even just two years down the
road, so it would be foolish to say that we can create anything that is truly future proof.” (Frost, 2012b) [5]
Na tuto myslenku Frost navazuje ve své prednasce, kde rika: ,But we can be future friendly.” (Frost, 2012a)
[6] A toto je esencidlni myslenkou. Jelikoz jako vyvojari webovych projektt nejsme schopni predpovidat
budoucnost, jedinou moznosti je byt vii¢i ni pratelsti. Premyslet ,Future-Friendly” zplisobem. A pravé
vyklad tohoto zptsobu premysleni je stéZejni ¢asti manifestu, coZ nas vede k druhému jmenovanému
principu:

Pfemysleni a chovdni se ,,Future-Friendly“ zplisobem

Cilem tohoto zplisobu premysleni je snaha predchazet moznému budoucimu problematickému vyvoji
média web. Frost hleda specifika média web, na jejichZz zakladé definuje techniky, diky nimz webové
projekty vytvorené dnes budou pravdépodobné vyhovovat mnoZstvi a rozmanitosti zarizeni
v budoucnosti. Cilem je tvorit trvalé hodnoty a Frost véri, Ze obtiZnost situace v kontextu vyvoje
média web, kterou proZivame dnes, je pouze zlomkova oproti situacim, jeZ nas Cekaji v budoucnu:
,Today’s landscape is boot camp for tomorrow’s insanity.” (Frost, 2013a) [7] Manifest definuje premysleni
a chovani se , Future-Friendly“ zptisobem v péti bodech:

1. Laser focus: Na potreby uzivatele zaméfujte s piresnosti laseru

2. Orbit around data: Jedna data at koluji po celé obéZné draze médii

3. Universal content: Obsah média je univerzalni. Pfizptisob obsah konkrétnimu médiu.
4. Unknown vessel, identify: Rozpoznej neznamé ,nadoby” a identifikuj jejich obsah

5. Command your fleet: Ved' svoji flotilu beze strachu [8]

1. Na potieby uzivatele zamérfujte s presnosti laseru

Laser focus neboli , laserové zaméreni“ vede ¢tenare z fad webovych vyvojart k zamysleni se nad otazkou,
na ¢em opravdu zalezi uzivatelim pri prohliZzeni obsahu média web, aby na zakladé toho definovali
jejich skutecné potreby. A aby poté v zajmu uZivatelskych potieb tvorili projekty se smysluplnym
obsahem pro médium web. UZivatelé média web jsou pri hledani relevantnich informaci prehlcovani
informacemi, které je nezajimaji (napi. reklamami). Proto si hledaji zptsoby, jak sami sobé danou
situaci ulehc¢it obchazenim zavedenych zptsobt. Jak uvadi manifest: ,People are also increasingly tired
of excessive noise and finding ways to simplify things for themselves. Focus your service before your
customers and increasing diversity do it for you.” (2011) [9]
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2. Jedna data af koluji po celé obézné drdze médii

Orbit around data neboli ,0béZna draha dat” predstavuje mysSlenku systému, kde jsou data uloZena
na jednom misté v obecném datovém formatu. Z tohoto mista jsou pak data distribuovana do rtznych
typi zatizeni. Stejné tak vstupni data zadana pomoci riiznych zarizeni jsou ukladdana do onoho jednoho
uloZzisté v obecném datovém formatu. Takova robustni vyména dat umozni efektivni spolupraci velkého
mnozstvi rozmanitych zarizeni. Systém tak zaruci dlouhodobou integritu a udrZovatelnost dat. Frost
nabada své posluchace: ,Get your content ready to go anywhere because it is going to go everywhere.”
(Frost, 2012b) [10]

3. Obsah média af je univerzalni. Pfizplsob obsah konkrétnimu médiu.

Universal content neboli ,univerzalni obsah“ ukazuje, jak smysluplné strukturovat obsah. Obsah
média web je ve své podstaté ,nalit” do kontejnerli riiznych velikosti s riznou flexibilitou velikosti.
Slovo ,nalit® pouZivdim zamérné, nebot Frost prirovnava obsah k vodé (Frost, 2012b) [11], jeZ
se vzdy prizptlisobi tvaru nadoby, ve které se pravé nachdazi. Stejnou vlastnost ma i obsah média web
- prizplisobuje se tvaru a velikosti kontejneru, ve kterém se nachazi. Nelze strukturovat obsah stejné
napt. pro stolni pocita¢ a pro smartphone. Hlavnim divodem je velikost displeje danych zatizeni. Pro
to, aby byl obsah univerzalni, je zapotrebi pouZit techniky Responsive Web Design (Marcotte, 2010),
kterou Frost popisuje na konkrétnich pripadech uziti v knize The Mobile Book (Frost, 2012c).

4. Rozpoznej nezndmé ,,nadoby” a identifikuj jejich obsah

Unknown vessel, indentify neboli ,rozpoznej nezndmé nadoby“ upozoriiuje na skutecnost, Ze kazdé
jedno zarizeni z onoho velkého mnoZstvi a rozmanitosti zarizeni, na kterych lze obsah webu zobrazit,
podporuje rizné mnozstvi technologii. Témito technologiemi jsou napiiklad moderni jazyky HTML5
a CSS3 slouzici pro vyvoj webovych projektii. Dale naptiklad rtzné hardwarové prislusSenstvi, jako
je fotoaparat, GPS modul ¢i gyroskop. Manifest rika, Ze prizpilisobovat webové projekty pro rizna
zatizeni s riznou podporou technologii je nadro¢né: ,Reacting to every device variance makes inclusive
design extremely challenging.” (2011) [12] Frost v§ak upozortiuje na nastroje, jakym je napt. Modernizr
(Ates a kol, 2013), jenZ webovym vyvojartim zprostiedkovava detekci podpory technologii, kterymi
disponuji zarizeni, jeZ uzivatelé pouzivaji, a tim jim uleh¢i tvorbu webovych projekti (Frost, 2013a).
Pro blizsi vysvétleni detekce technologii uvedu prakticky priklad fiktivniho webového projektu, jehoz
jednou z funkcionalit je zjiSténi polohy uzivatele, ktery si prohliZi obsah tohoto webového projektu.
Zjisténi polohy uzivatele je standardné provadéno pomoci GPS modulu, ktery je zabudovany v zarizeni.
Uzivatel vSak mize pristoupit k webovému projektu i pres zarizeni, které GPS modulem nedisponuje.
Pokud se tak stane a pokud je v naSem fiktivnim webovém projektu integrovan napt. zminény Modernizr,
dojde k detekci toho, Ze GPS modul neni dostupny. Ke zjisténi polohy uzivatele miiZe nasledné dojit napt.
pomoci méné presné WIFI technologie.

5. Ved'svoiji flotilu beze strachu

Command your fleet neboli ,ved svoji flotilu“ se snazi webové vyvojare zbavit strachu z pouZivani novych
technologii ve svych webovych projektech, které nejsou podporovany star$imi zarizenimi a webovymi
prohliZeci. Manifest nabizi elegantni FeSeni:
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»When an experience is managed within a device collection, each device can tackle the interactions it does
best. This negates the need to tailor all aspects of a service to every device and allows us to work within
an ecosystem of device capabilities instead.” (2011) [13]

Nebat se pouzivat vyhod novych technologii v praxi znamena, Ze zarizeni a webové prohliZece
zprostredkuji tyto technologie uzivateli tak, jak dané zarizeni ¢i webovy prohliZe¢ nejlépe umi.
Tento pristup ma vSak sva uskali, proto je tieba, aby webovi vyvojari testovali vystupy svych webovych
projektl vyuzivajici nové technologie na starsich zarizenich ¢i ve starsich webovych prohlizecich.
Zaver

Samotny manifest Future-Friendly nespecifikuje techniky, jakymi se lze vyporddat s neprebernym
mnoZzstvim a riznorodosti zarizeni, jeZ nabizi trh soucasny a jez nabidne trh budouci. Jak manifest
hovori ve svém tretim principu: ,Individual techniques will evolve, thrive, and then decline.” (2011)
[14] Dale je v manifestu uvedeno, Ze bychom méli stavét filozofii - tedy moudré uvazovani o médiu
web - pred techniky a nastroje, pomoci kterych se tvori webové projekty. Cilem manifestu je prinaset
feSeni a hodnoty pro vyvoj webovych projektii v soucasnosti a budoucnosti. Komunikace manifestu
se vSak nese v abstraktni roviné. Proto Brad Frost, zakladajici ¢len hnuti Future-Friendly a spoluautor
stejnojmenného manifestu, mysSlenky svého hnuti zprostredkovava a rozviji odborné verejnosti
v pristupnéjSim jazyku prostrednictvim odbornych ¢lanki (Frost, 2012b, Frost, 2012c), blogu (Frost,

2013b) prednasek na konferencich (Frost, 2012a, Frost, 2013a). Frost, a ve své podstaté i tento Clanek,
tak napliiuje poselstvi tretiho principu: Pomahat ostatnim €init totéz.

Vysvétlivky
[1] Informace o konferenci Breaking Development spolu se seznamem re¢nikti dostupné z: http://lanyrd.com/2011/bdconf/.

[2] .,V soucasné dobé se potykdme s nepiebernym mnoZzstvim zarizenti, jako jsou stolni pocitace, notebooky, netbooky, tablety,
feature phony, smartphony a dalsi. Ale toto je pouze zaldtek. UZ tak rychlé tempo technologickych zmén se neustdle zrychluje
a procesy, standardy a infrastruktury dnesnich dni rychle dosahuji hranic svych moznosti.“ Ptelozil autor ¢lanku.

[3] ., Vzit nepredvidatelnost na védomi a prijmout ji za svou. Myslet a chovat se , Future-Friendly” zpiisobem. Pomdhat ostatnim

s

délat to stejné.” Prelozil autor ¢lanku.
[4] ,JiZ existujici normy, pracovni postupy a infrastruktury ndm nebudou stacit.” PteloZil autor ¢lanku.

[5], Nikdo nevi, jakému mnoZstvi a rozmanitosti zarizeni budeme vystaveni v ti'eba jen v horizontu dvou let. Bylo by tak bldznivé
rikat, Ze dokdZeme vytvorit néco, co je skutecné nadcasové.” Prelozil autor ¢lanku.

[6] ,Ale miiZeme byt pratelsti viici budoucnosti.” Prelozil autor ¢lanku.
[8] ,Laserové zaméreni; ObéZznd drdha dat; Univerzdlni obsah; Rozpoznej nezndmé nddoby; Ved' svoji flotilu.” Prelozil autor ¢lanku.

[9] ., Lidé jsou stdle vice znaveni roztrZitosti doby a hleddnim zpiisobt, jak si véci zjednodusit. Zacilte svoji sluzbu pred tim, neZ
to vasi zdkaznici a zvétsujici se rozmanitost sveta udélaji za vds.” Ptelozil autor clanku.

[10],, Uzptisobte sviij obsah pro to, aby mohl byt publikovdn kdekoliv, protoZe bude publikovdn kdekoliv.” Prelozil autor ¢lanku.

[11],,0bsah je jako voda.” Ptelozil autor ¢lanku.
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http://lanyrd.com/2011/bdconf/

[12], Prizpiisobovat se kazdému druhu zarizeni ¢ini proces ndvrhu velmi ndrocnym.” Prelozil autor ¢lanku.

[13] ,Jestlize urcity druh zdZitku miiZe byt zprostredkovdn urcitou kolekci zarizeni, kaZdé z téchto zarizeni zprostredkuje tyto
zdZitky tak, jak nejlépe umi. Tim odpadd potreba prizpiisobovat vSechny aspekty sluzby vSem zarizenim a misto toho ndm

su

dovoluje pracovat v ramci ekosystému schopnosti téchto zarizeni.” Prelozil autor ¢lanku.

[14] ,Jednotlivé techniky se budou vyvijet, vzkvétat a potom upadat.” PteloZil autor ¢lanku.
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