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Co je cilem tohoto ,,manuadlu“?




/akladni teze tematu:

téma formulované jako PROBLEM, ktery je zajimavé sledovat

V soucCasné kulture potkdvdme vedle tfradicnich dél i uméleckd dila
tzv. novych médii (UDNM), kterd maiji nove viastnosti, umoznuji
interaktivitu, Casto jsou hypertextova nebo digitdini, na rozdil od umeéni
,starych médii. (teze)

X

Prostor tradicni galerie nevyhovuje svym uzpUsobenim prezentaci
techto del. (antiteze)

Co z tohoto rozporu plynee¢ Projevuje se nejak v realite?

Jak ukazuije literatura (Davis, 2003), ale i priklady z praxe
(vystava REMAKE) i vystavni prostor se zacind ménit, prizpUsobovat
dilim a hlavné recipientOm umeéni, pro které je uréen.

— A prave tato zména je tématem mé prdce. Hlavnim cilem je tedy
podrobné popsat tento proces zmeny a s pomoci odborné literatury
definovat znaky vystavniho prostoru, ktery odpovidd vystavovani a
aktivni uzivatelské percepci UDNM.


http://remakeme.eu/

Struktura anotace

1) Krdatké predstaveni tématu

2) Otdzky, které si kladu

3) Literatura, ze které v praci vychdzim
4) Definovani cile prace

5) Strucné naznaceni metody (podrobny popis v Uvodu prdace)



ANOTACE

Bakalarska prace Prostor galerie v kontextu uméleckeho dila novych
medii se zabyva pojmem umeélecké dilo novych médii a
problematikou vystavovani takového dila v galerijnim prostoru

. Strucné charakterizuje toto umeleckeé dilo a podrobneéji zkouma
vyvoj vystavnich prostor. Prace si klade otazky: jaké jsou
vlastnosti umeleckého dila novych meédii? Jakeé prekazky musi nove
typy galerii prekonat? Jaké moznosti pfinasi nové technologie
recipientovi umeni novych medii? A jakého divaka takové umeni
vlastné predpoklada? Podklad pro zodpovézeni otazek jsou texty
José Ortegy y Gasseta Eseje 0 umeni, Rozsirené spbsoby divackej
recepcie digitalneho umenia Katariny Rusnakové a Rethinking
Curating: Art after New Media autorek Sarah Cookove a Beryl
Grahamoveé . Prace dale ilustruje popsané jevy na konkrétni
vystavé REMAKE konané v Domé panu z Kunstatu v Brné a na
umeleckych dilech do ni zarazenych. Cilem bakalarské prace

je metodou studia odbornych texti a analyzy danych jevu
predstavit koncept uspésné interaktivni vystavy umeéni novych
medii v ,novém* galerijnim prostoru.



Sestavovani osnovy .

Predstava vs. redlné zpracovani
Jednotlivda podtémata:

Interaktivita, kolaborace divaka, vliastnosti UD NM, definice
aktivniho divaka, novy prostor galerie vs. fradicni pojeti, prostor
mimo galerii, software jako prekdzka pro masoveho divaka, popis
vystavy REMAKE, ...



Sestavovani osnovy |l.

Tri zakladni pojmy:
DILO (vlastnosti UD NM — interaktivita , virtualita, hypertextualita, ...)

RECIPIENT (aktfivni divak, kolaborace, software [kulturni
prekédovanil,...)

PROSTREDI (novy prostor galerie vs. tradiéni pojeti, prostor mimo
galerii, popis vystavy REMAKE,...)



METODA PRACE

1. Vychodisko: RECIPIENT. V prvnich kapitoldch popisujeme rozdil ve vnimdni
mainstreamového a alternativnino uméni, za které uméni NM povazujeme

- aplikace teorie dehumanizovaného uméniy Gasseta + soucasnych teorii NM)
2. Od popisu vztahu divéka a dila pokracujeme k definici PROSTREDI, kde je dilo vnimdno
— s vyuzitim typologie Douglase Davise — historické délenina 3 typy muzea

2.1 Zaméreni na 3., recepci UDNM odpovidaijici typ muzea, jeho podrobnd definice

— decenftralizovany

— adaptabilni

—snadno se ménici prostor

- zasahuje i do bézného kulturniho Zivota recipienta uméni, ale i do online prostoru

3. llustrace popsanych jevu na konkrétnim pfikladu NM vystavy REMAKE



