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Téma 01: Remediace technického obrazu

Sylva Hinkova
Transformace konceptu uméleckého dila doby technické reprodukce v uméleckém diskurzu
doby symbolizované pocitacem

Technické reprodukovatelnost méla uréujici vliv na proménu hodnoty uméleckého dila, jak
upozornil Walter Benjamin jiz ve 30. letech 20. stoleti. Jeho myslenky jsou stale aktualni 1
v ramci v soucasnych tvah o funkei strojové produkce ve vztahu k umélecké tvorbé. Otazkou
této prace bude, jakym zpisobem lze srovndvat reprodukci analogovych médii s produkci
odehrévajici se ve virtudlnim prostiedim pocitacti? Budeme vychdzet predevsim z textd R. F.
Maliny, F. Cramera ¢i R. Langtona, jez poukazuji k moznostem pocitace jako kreativniho
média. V rdmci diskurzu tematizujiciho strojové produkovand umeéleckd dila se na jedné
stran¢ mizeme setkat se zpochybnénim hodnoty mechanicky reprodukovaného dila, na stran¢
druhé (v souvislosti s pocitacovou tvorbou) jsme svédky debaty o kreativnim potencialu stroje
a dokonce o moznosti konstruovat autonomné tvoiivé stroje. Zajimat nas bude piedevsim
zpusob interpretace Benjaminovych myslenek a jejich aplikace v soucasném uméleckém
diskurzu s dirazem na formovani teoretické reflexe, estetiky, uméni tvofeného
prostiednictvim a v prostiedi pocitacl..

Adam VaSi¢ek

Fotograficnost
Referat predstavi a blize popiSe termin fotograficnost (odkaz na autora pojmu), ktery se v
oblasti teorie fotografie uplatituje zejména od konce 20. stoleti, tj. od doby, pro kterou je
pfiznaéné oslabeni viry v autenti¢nost a pravdivost fotografického zobrazeni zptisobené
rozsitenim digitalnich obrazii. Pojem fotograficnost souvisi se vznikem $ir§iho diskurzu o
vztahu mezi analogovym a digitalnim obrazem, zejména vSak s predpokladem, Ze analogovy
technicky obraz, fotografie, ztélesniuje urcité touhy a naplniuje urcité potieby, které
nevymizely ani po zpochybnéni chemické fotografie jako vérohodného svédka udalosti,
kterou zaznamenava. Naopak mohly byt teprve v tomto momentu vyvoje technického obrazu
rozpoznany jako na médiu nezavislé motivy, které se uplatiiuji v riznych ptesazich
fotografického média. Soucasné s ukazkami fotografi¢nosti samotné fotografie se budeme
zabyvat vyskytem fotografi¢nosti také v dalSich, zejména vizudlnich, médiich.

Juraj Sipocz

ZloZené obrazy
Technické obrazy, ktoré nas obklopuju st ¢asto tvorené mixom obrazov — tento sposob tvorby
nachddzame aj v historii vytvarného umenia, mézeme preto prezentovat’ podobnost’, ¢i
dokonca urcita spojnicu medzi obrazmi naruSujucimi princip centralnej perspektivy, kolazi a
montazi ,,analdogovych* obrazov a kompozi¢nymi principy uplatiiovanymi v prostredi
digitdlnych médii. Spéjanie Casti do roznych celkov je jednou z hlavnych vlastnosti novych



médii. Mozeme tvrdit’, ze sa historické umelecké postupy remediovali do tvorby digitalnych
obrazov? Co mé spolo&né umelecka kolaz s prostredim WWW? Referat méa za tilohu
predstavit’ a definovat’ termin zlozeny obraz, jeho vlastnosti a suc¢asné formy so zameranim na
produkciu digitadlnych médii.

04.04. 2013
Téma_02: Audiovizualni produkce véera a dnes

Lucie Steinocherova

Audiovizudlni tvorba Aloise Piiiose a Petra Barana
Ve svém prispévku se zaméfim na spole¢nou tvorbu vyznamného brnénského skladatele
Aloise Pinose a dokumentaristy Petra Barana. Vysledkem jejich spoluprace jsou audiovizualni
projekty: Kontrapunkty ptirody, Panta Rhei?, Zimni slunovrat, které podrobim strukturalni
analyze. Ve svém vykladu se tedy zaméfim predevsim na vzéjemné vztahy jednotlivych
slozek uvedenych projekti.

Petra Valova
Autoportrét ve videoartu

V prezentaci budou predstaveny moznosti vyuziti videa pii tvorbé autoportréti. Na pracich
ttech vybranych umélcii z prelomu 60. a 70. let je demonstrovano, nakolik odlisné mohou byt
umeélecké strategie jednotlivych tvarct. Prvni umélkyni, jejiz prace budou analyzovany, je
Rakusanka Waltraud Hollingerova zndmé pod uméleckym pseudonymem VALIE EXPORT.
Jeji doménou bylo natdceni akénich videi svyraznym socidlnim podtextem. Druhym
umélcem je Ameri¢an Bruce Nauman vytvarejici spiSe konceptualni videa. Zcela odlisny
pristup volila Americanka islandského ptivodu Steina Vasulkova, kterd byla predstavitelkou
takzvané procesudlni vétve videoartu. Komparace se zaméfuje na zpusob zachazeni
s videokamerou, naslednou modifikaci audiovizudlnich zdznamii, prezentacni strategie,
obsahovou stranku a n¢které dalsi aspekty.

Jana CiZikova
Uméni na hrané

Umeéni versus zakon od 60. let po soucasnost
V piispévku piedstavim zakladni vychodiska a vyzkumnou metodu své diplomové prace, ve
které se zaméfuji na umélecké soudni procesy jako mista stfetu rozdilnych nazorti na uméni a
jeho meze. Procesy s umélci obecné nabizeji diskusi k tématim o hranicich mezi uménim a
trestnym ¢inem a mezi uménim a aktivismem. Soud zde vystupuje jako instituce, kterd ma
pravomoc vynaSet rozsudky, a tak 1 pravomoc urcovat tyto hranice. Zasadnim prvkem pro
vyvolani diskuse je medializace procesu.
Préce je rozdé€lena do ¢tyt okruhli. Prvni z nich se zabyva svétové znamymi piipady soudnich
procest s umélci: 1 000-Yen Incident (Genpei Akasegawa), Destruction in Art Symposium
(Gustav Metzger a John Sharkey), Videnisti akcionisté (Hermann Nitsch, Giinter Brus, Otto
Muehl). Dalsi ¢ast se zaméiuje na kolize novomedidlnich dél a kolize aktivismu zastoupené
skupinami Greenpeace, RTMark a Critical Art Ensemble. Tieti okruh nabizi pohled do
problematiky cenzury v uméni, ktery zatupuji umélci ze Ctyf zemi: Andres Serrano a Karen
Finley — USA, Dorota Nieznalska — Polsko, Ai Weiwei — Cina, Avdéj Ter-Oganjan a Pussy
Riot — Rusko. Zavére¢na kapitola mapuje situaci v Ceské republice od 60. let: Eugen Brikcius
— 60. 1¢ta, Plastic People — 70. 1éta, Tomas Ruller — 80. 1éta, Tomas Van¢k — 90. 1éta, Rafani,
Ztohoven — soucasnost.



U kazdého z vyse uvedenych procesit mapuji zédkladni informace o prib¢hu procesu. Uvadim
fakta o dobé a misté kondni procesu a predstavuji dila, ktera byla pficinou ptrestupku, znéni
oficidlnich zalob i kone¢ného verdiktu. Nastinuji reakci autora i vefejnosti na proces. Pfi
analyzovani téchto faktd se snazim nalézt pohnutky autorti k tvorbé na hranici, disledky
procesi ¢i nalézt nékteré spolecné rysy pripadi.

11. 04. 2013
Téma_03: Jak zni nova média

Jakub KozZela
Estetika analogového zvuku: od myti k faktiim

Prispévek reaguje na vSeobecné rozsifené teze o analogovém/digitdlnim zvuku. A to
napiiklad, Ze analogovy zvuk je piekonany a odsunuty kdesi do ustrani digitalnimi médii. Ze
zajimé jen par hudebnich nadSencd. Ptipadné, ze diskrétni signal uz doséhl takovych
kvalitativnich hodnot, Ze je od jeho pfedchidce nerozeznatelny. Na druhé stran¢ barikady
stoji vyznavaci spojitého signalu, ktefi se opiraji o jeho hladkou linii jako nejpfirozené;si
cestu pro percepci lidskych sluchovych organt. Ochuzenost zvuku kompresi a ztratami pii
digitaliza¢nim procesu jsou nezanedbatelnym faktem. K celkovému nahlédnuti do této
problematiky budu vyuzivat poznatky o zvuku jako fyzikalni veli¢in€é. Budu jej tedy nahlizet
z hlediska jeho fyzikalni podstaty, zdroje a jeho Sifeni v prostoru. Ke stejnému ucelu bude
slouzit 1 podrobnéjsi rozebrani sluchového tustroji, sluchové percepce a uvédomeéni si zvuku
samotného jako smyslového vjemu. Déle budu zkoumat vlastnosti obou signalt a jejich
uplatnéni v praxi a kriticky nahliZet na jejich nedostatky a pozitiva. Vyslednym produktem
prace by tedy mélo byt vyvraceni ¢i potvrzeni vSeobecné rozsifenych ,,pravd® na hudebnim
poli.

Ivan Flore§

Zivé kédovini v procesu hudebni performance
Referat je zaméten na proménu zivého hudebniho vystoupeni v momentu, kdy v ném figuruje
pocita¢ jako hudebni néstroj. Budu mluvit zejména o vytraceni autenticity a improvizace z
hudebnich vystoupeni. Hlavni ¢ast referatu vénuji konkrétnimu zptisobu tvorby zivé hudby a
sice zivému kédovani. Budu se
snazit popsat hlavni sloZky vystoupeni a dat je do kontrastu s jejich pouzitim v rdmci modnich
trendd. Zde si budu klast otdzku, zda samotné vystavovani procesu nezastifiuje vzniklou
hudbu a zda se samotny akt Zivého kddovani neblizi spiSe konceptudlnimu umeni?

Téma_04: Vizualni figury novych médii: klubova scéna vs kino

Barbora Riprnakova

Vjing v Cechdch
Referat predstavi poslucha¢iim Vjing jako moderni fenomén, ktery si zvolilo mnoho umélct
jako svij hlavni vyrazovy prostfedek. Vysvétlim zékladni pojmy, jako napt. videomapping,
patch, render, budu ilustrovat principy jejich produkce. V Ceské republice existuje velké
mnozstvi autord, ktefi originaln¢ vykresluji scénu a piinaseji do praxe Vjingu nové
prvky:mapftiklad duo Rodina, Vj Kolouch, autorska dvojice PUK PUK, Matetfidouska a dalsi.
Ceska Vj scéna je charakteristicka hravosti motivii, jednoduchymi grafickymi vzory (&i



naopak velmi slozitymi amorfnimi strukturami) nebo vyuzivanim archetypélni symboly.
Umélci se nebrani nejnovejSim technickym postuplim, nebo se naopak uchyluji k praci s
meotarem a zafivkou. Na zdkladé analyzy a komparace rukopisti jednotlivych tvirci miizeme
¢eskou produkci VJingu rozdélit do n¢kolika tematickych okruht, které si piedstavime.

Jan Borner
Odtélesnéni filmové postavy

Clovék se od praddvna snazi o své sebezdokonaleni a posunuti svych fyzickych moznosti.
Nékteti se pokouseli o duchovni odpoutani se od své fyzické schranky, jini se zase o
odtélesnéni, nebo alespont posunuti lidskych moznosti, pokouseli skrze riizné pomicky.
Koncept kyborga, jako spojeni Clovéka a stroje, je v soucasném svéte jiz realitou. AC to
nemusi byt na prvni pohled patrné, takovouto, 1 kdyZ nepiimou, lidskou extenzi je i film. Film
ma tu vyhodu, Ze nemusi zobrazovat pouze skute¢ny svét, ale tviirci mohou popustit uzdu své
fantazii, a jejich filmovy hrdina miiZze dosdhnout uplného odtélesnéni, coZ je tématem tohoto
referatu. Cilem prace je zjistit, jakym zplsobem pracuji filmovi tviirci s tématem odtélesnéni.
Ptfi své praci budu analyzovat jednotlivé filmy, které, na zéklad¢ jejich interpretace a
komparace se soudobymi védeckymi diskurzy, budou nélezet k urcité skupiné.

18. 04. 2013
Téma_05: Formaty dataspace

Agata Kovarikova
Transformace archivu v prostiedi novych médii

Predmétem prednasky bude archiv jako kulturni forma, kterd prochazi v prostiedi novych
médii svoji renesanci. Samotny archiv nebudu popisovat jako statickou databazi ¢i konkrétni
misto — ulozisté¢ informaci, ale jako prostor, ktery je otevieny spolupraci, kreativit¢ a
aktualizaci. V pribéhu prezentace seznamim posluchace s teoretickymi ramci a vyznamy
archivu, jez sahaji do doby antiky, a dale se soudobymi tvahami, jez pivodni (anticky)
koncept archivu ptenasi do vice symbolické a teoretické roviny. Archiv — nelinearni zptisob
uspofadani — je povazovan za jeden z formatd kulturniho transkédovani (L. Manovich) a
soucasné uvazovani o archivu tak umoziiuje nachazet odpovéedi 1 na otdzky z oblasti kulturni
paméti, védeéni a poznani (A. Assman, M. Foucault, J. Derrida aj.). Neodmyslitelnou soucasti
mySleni o archivu jsou rizné koncepty paméti, na jejiz rizné mozné podoby se podivame
optikou archivu, individuality, kolektivity ¢i spole¢ného sdileni (Halbwachs). Dale se také
zamétime na konkrétni zplisoby préace s konceptem archivu a paméti v dilem novomedidlnich
umélct.

Adéla Stelclova
Archeologie web designu: Od cernobilého textu k explozi barev a pohybu

Nejsrozumitelnéjsim, nejnazornéj$im zplisobem, jak ukazat myslenku této prace, je obrazova
dokumentace, snimky obrazovky (screenshoty). Zamérem je zachytit proces evoluce vizualni
podoby webovych stranek, ktery se udal béhem vice nez dvaceti let vyvoje internetu. To, co
se odehralo, nebylo radikalni zménou ze dne na den, ale postupny vyvoj Uzce souvisejici s
vykonem hardwaru.

Malitské platno, na rozdil od plochy obrazovky pocitace, je nezavislé na vypocetnim
vykonu procesoru, rozliSeni monitoru, rychlosti pfipojeni k internetu. Protoze je vSak webova
grafika siln¢ svazéana s technologii, s médiem, na kterém je zobrazovana a musi se fidit svou



prakti¢nosti, pokud ma slouzit uzivateli k navigaci skrz kvanta informaci na internetu, budu se
alesporii Castecné vénovat popisu technologického zazemi webu (protokoly http a www) a také
posluchace seznamim s webovymi standardy organizace W3C (World Wide Web
Consortium).

V zavére¢né Casti zaméfim na vyvoj samotného web designu. Tato ¢ast bude
rozdélena do mensich celkil sefazenych chronologicky podle verzi HTML 1 az 5 a dalSich
jazykt, formath (animovany GIF) a zplisobt tvorby a prezentace, které moznosti ptivodné
statického textu znacné rozsifily (CSS, PHP, JavaScript, Flash, ...). V konecné ¢asti
pfedstavim néktera soucasna feSeni webové grafiky, kterd povazuji za vyznamna pro
demonstraci souc¢asnych trendit nebo naznacujici, kam by se webova grafika mohla posunout
v budoucnu. Referat bude hojné doplnén obrazovou dokumentaci.

Stépan Staiia
Location based media — nové vztahy krajiny a kyberprostoru

Prispévek se bude vénovat nové medialni formé vyvérajici z kooperace elektronickych médii
a druZicovych dat. Bude se snazit odhalit jejich nejzakladnéjSi principy a ptat se po jejich
kofenech. Budeme hledat shodné koncepty, které provézeji formy (geo)lokacnich médii.
Nahlédneme do hajemstvi sluzeb geosocidlnich siti, treasure huntingu a lokacniho umeéni.
Zjistime, jakym zplisobem se ustavuje augumentovand realita a jaké technologie ji
determinuji. Vysledkem by mélo byt objeveni novych kategorii krajiny a kyberprostoru
formovanych jejich uzivateli.

Petra Skrivankova
Ars Electronica festival 1979 — 2012

Festival Ars Electronica s podtitulem festival pro uméni, technologie a spole¢nost je jednim z
nejstarSich festival uméni novych médii. Hlavnim cilem mé magisterské diplomové prace je
piedstavit festival Ars Electronica se zaméfenim na promény jeho struktury a dramaturgie ve
vztahu ke spoleCenskym zméndm a s diirazem na transformace postaveni uméni novych médii
vramci umélecké a kulturni produkce. Vyzkumnd metoda tohoto historiografického
prispévku je inspirovana tzv. novou filmovou historii, tedy pfistupy, které jsou do znacné
miry ovlivnény francouzskou Skolou Annales a Foucaultovym archeologickym zkoumanim
spole¢nosti, jeji historie a kultury. Ve svém ptispévku piedstavim zakladni teze diplomové
prace, predpokladané vystupy, respektive ocekavany piinos pro oblast historie novych médii.

25. 04. 2013
Téma_06: Socialni média

Tereza PeSkova
Mem versus internetovy mem

Ve svém piispévku se budu zabyvat internetovymi memy. Pojem mem zahrnuje velice
Sirokou oblast kulturni praxe. Zaméiim se proto pifedev$im na specifikaci pojmu internetovy
mem ve vztahu k zakladni definici pojmu mem (Richard Dawkins). Budu pfi tom vychézet z
definice Mgr. Barbory Buchtové. Teoreticky vyklad pojmu bude doplnén fadou piipadi
internetovych memd, které jsou nejen populdrnim fenoménem, ale také poukazuji k povaze
zpusobti Sifeni a zpracovani informaci v prostiedi socialnich siti ICT.

Barbora KaSparova



Marketingova komunikace v éfe novych médii — digitalni marketing

Cilem prezentace je komplexné charakterizovat a kontextové, v rdmci terminologie oboru
teorie interaktivnich médii, ukotvit specifickou, aktualni a stdle relativné novou
marketingovou oblast, jejiz potencial je principidlné podminén charakteristickymi atributy
novych médii. Jedna se o tzv. digitalni marketing, jehoz roli, jak v marketingové strategii, tak
primarné optikou studia novych médii, prezentace reflektuje, se zaméfenim na nastroje z
oblasti Internetu, mobilnich komunikaci a digitalnich komunikacnich zatfizeni v outdoorovém
a in-store prostredi, tzv. digital signage. Prezentace predstavuje digitalni marketing v diskurzu
teorie novych médii, pocCinaje zakladni definici, pfes historicky vyvoj, rozdéleni a
charakteristiku jednotlivych nastroji a konce nastinem aktudlnich moznosti na poli
mefitelnosti efektivity digitalni marketingové komunikace. Cilem prezentace je poskytnout
posluchacim zakladni a uceleny piehled o této specifické formé moderni marketingové
komunikace z pohledu studii interaktivnich médii.

Michal Sikora
ESN CZ a Google+
Studentska organizace ve sluZbdach hypermédia

Socialni sit€ jsou neoddélitelnou soucdsti soucasné spolecnosti. Jsou celosvétovym
fenoménem, ktery propojuje uzivatele a dovoluje jim tvofit a sdilet obsah s dalsimi uzivateli.
Cilem této prace je prozkoumat teoreticky koncept aktivniho Ctenafstvi, ktery popsal Landow
ve své praci Hypertext 3.0 a ktery se nejen diky principim Webu 2.0 proménil v
hypermedialni zkuSenost. Text je jen jednim z palety moznych néstroju, které jsou v soucasné
dob¢ vyuzivany pro tvorbu obsahu a sdileni - mezi jinymi jsou to obraz, zvuk, video, popf.
jejich kombinace. Tuto multimedialni produkci na socialnich sitich oznac¢ime jako User
Generated/Created Content (UGC, resp. UCC) a bude ustiednim tématem diplomové prace.
Jak se napliuje teoreticky koncept UGC v praxi budeme sledovat na spolupraci Erasmus
Student Network CZ a Google+, tedy na ptikladu hypermédiem iniciované zadmérné tvorby
obsahu studenty z pohledu marketingové strategie. Vyzkumny projekt pfispiva k akademické
debat¢ o uzivatelsko-tvlr¢ich procesech v prostiedi socialnich siti.

Daniela Fantova

Informovanost veiejnosti o kyberbezpecnosti a jeji legitimita v kontextu volné informace
Pocitacova bezpecnost neustale nabyva na vyznamu. Hackerskych Gtok ptibyva, ale uroven
informovanost vefejnosti je stale velmi nizkd. VétSina lidi se domniva, Ze antivirus a firewall
jsou dostate¢nymi nastroji pro zabezpeceni siti. Soucasné se skoro kazdy den miizeme docist
o dalSich a
dalsich utocich na rizné sit€. Experti se shoduji, ze v budoucnu budou podobné utoky
nartiistat. 21. stoleti je oznaCovano jako stoleti informaci a informac¢nich technologii.
Hackerské toky na sité ICT se jiz stavaji novym
typem teroristickych utoki. Pokud se informovanost a troven zabezpeceni pocitacovych siti
nezlepsi, lze se jen obavat, jaké dusledky to v budoucnu pfinese. Na druhou stranu se nabizi
otazka, zda pftiliSna kontrola a zabezpeceni neodporuji vizi ICT o svobodnych informacich? V
prezentaci bude nastinéno, jak optimalné zabezpecovat své informace, jaké druhy hrozeb
existuji, jak se jim branit a jak je otdzka zabezpecenim informaci relevantni v diskurzu
svobodného prtistupu k informacim v akademické sféte novych médii.






