4.5 Cviéeni ke schopnosti Fesit problémy a ke kreativité

RESENi PROBLEMU, INTUITIVNE
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4.5.1 Stary moudry muz

Nejen v asijské, nybrz i v indidnské kultufe se pfikldda velkd vdha radé ,sta-
rych moudrych muzi“. Nové humanistické psychologické metody vychdzeji
z toho, #e kaZdy nosi ndjakého takového ,starého moudrého muze® v sobé (srov.
transakéni analyzu). Ndsledujici cviteni md jedince pobidnout k tomu, aby
k sobé nechal promlouvat starého moudrého muze, kterého v sobé nosi.

Provedeni

Vedouei kurzu vyzve tdastniky, aby se pohodlné usadili, klidné dychali a po-
malu zavieli ofi. KaZdy si m4 predstavit, e jde do kina, tam se pohodlné po-
sadi, opona pfed pldtnem se pomalu zvedd, Elovék se ocitd v pfirodé. Jak vy-
padd okoli, co je tam slySet, éim je citit, jaké jsou na dotek listy, vétve, kvétiny?
—V délee vidi déastnik budovu a jde pomalu k ni. Jak budova vypada? — Po-
malu pFistupuje k jedném dvefim domu. Jak vypadaji, jak je vnima? Otvirad
opatrné dvefe a vstoupi do mistnosti, ve které je stary moudry muz. Jak vy-
padd mistnost, jak vypadd muz, co je tam citit? Uéastnik pozdravi starého
moudrého muze a ten mu dd délezitou radu. Ugastnik podékuje, rozloudi se
a vydd se na zpatecni cestu. Jak tato cesta vypadd, jakd je na dotek, jak voni?
Utastnici se pomalu loudi s timto filmem, opona pada a oni se vraceji zpatky
do pFitomnosti.

Vyhodnoceni

Standardni.

Co mi stary moudry muz rek]?

Jaky vyznam pro mé ma4 toto sdéleni?
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RESENI PROBLEMU), KREATIVNE
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4.5.2 Malovani obrazi

Také tato intuitivni metoda ndm umoZiiuje nachdzet kreativni piistup k sob&
samymm, a tim i ke svym schopnostem fesit problémy.

Material
List papiru, rizné voskovky, barevné tuzky, fixy.

Provedeni

Vedouci poZddd udastniky, aby vytvofili obraz napf. na téma ,J4 v prdci® nebo
#J4 v soukromém Zivoté“. Maji se pfitom nechat vést vyhradné svou intuici
a vnitfnim vnuknutim, p¥iéemZ nezdlezi na krdse vytvarného vyjadreni, nybrz
na souladu s vlastnimi pocity.

Vyhodnoceni
Jednotlivi Géastnici pfedvedou své obrdzky a v mistnosti seminafe je pak roz-
vési a uspofadaji z nich vystavku.

RESENT PROBLEMU, STRUKTURGOVAT
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4.5.3 Strukturni strom _

Problémy, se kterymi se setkdvdme, se zpravidla neprojevuji jen jedinym zpti-
sobem, nybrz maji mnoho vnéjsich podob a vyrazi. Nésledujici cvideni md’
téastnikidim umoznit, aby si uvédomili rozliéné aspekty problému.

Material
List papiru, barevné tuzky, voskovky a fixy.

Provedeni

Vedouci pozdda utastniky, aby néjaky problém, ktery je pro né dileZity, zn4-
zornili graficky formou stromu s rznymi vétvemi a rizné kosaty. Vétve a vy-
honky se mohou bud pojmenovat, nebo oznaéit symboly,

Vyhodnoceni
Standardni.
Ucastnici pfedvedou jednotlivé obrazky a pak se z nich uspofdd4 vystavka.
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RESENI PROBLEMU, REALISTICKY
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4.5.4 Poklad

Za redlnych podminek se maji Géastnici kurzu naudit rozhodovat a fesit pro-
blémy.

Provedeni
Kazdy tucastnik vsadi dobrovolng finanéni obnos, o ktery s velkou pravdépo-
dobnosti pfijde, a d4 jej doprostred stolu.

Vedouci kurzu spoéitd vsazené penize a sdéli celkovou sumu.

Ugastnici pak majf uréit, kdo ze skupiny mé obnos dostat. K tomu je zapo-
ttebi jednohlasného rozhodnuti. Kdyby se ¢astnici nemohli dohodnout, vé-
nuji se penize na humanitdrni déely.

Vyhodnoceni
Standardni.
Jaka rozhodovaci kritéria platila?

RESEN] PROBLEMU, KOMUNIKATIVNI
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4.5.5 RozFezany {tverec Marco Siegrist

Toto cvideni slouzi k vyzkouSeni vlastniho chovdni za specidlnich komunikaé-
nich situaci a k posileni snahy o optimalizaci verbalni komunikace.

Material
Obdlka se 14 dilky kartonu, dfeva nebo umélé hmoty, ze kterych lze podle pra-
covniho listu 2 sloZit étverec.

Provedeni

Z celé skupiny se vyberou étyFi pldnovaci a éty¥i realizatori. Ostatni jsou pozo-

rovatelé, Po pFidé&leni roli opusti étyFi realizdtori mistnost. Cty¥i planovaéi ob-

dr#{ obdlku s dilky.

1. Faze planovani: Ctyii planovadi pfipravi instrukee a instruuji étyfi realizé-
tory o jejich dloze.

2. Realizaéni faze: Cly¥i realizdtofi provadéji zadanou dlohu.

Pozor: Jakmile za¢nou realizatofi pracovat, nesmi uZ nikdo mluvit nebo da-
vat znameni.

Vyhodnoceni
Standardni.
Které prostfedky komunikace pomdhaly, které byly brzdou?
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Naived pro planovaée

PoleZte dilky z obdlky pied sebe na still. Kdyz se viechny dilky sloZi k sobé&, vznikne z nich

¢tverec. B&hem 25 minut méte splnit nasledujici Gkol;

I. Rozmyslete si, jak maji realizitofi poskladat 14 dilkl, aby v co nejkratiim ¢ase vznikl
étverec.

2. Informuijte jakymkoliv zplsobem co nejrychleji realizatory, o jaky druh dlohy jde.

3. Instruujte realizitory, jak ma byt Gloha spin&na, MiZete je pozvat kdykoliv dovnitf a zadit
s instrukcemi, nejpozdgji viak do 20 minut. Pak oviem budete mit na jejich instruovani uZ
jen 5 minut, protoZe realizitofi musi za&it nejpozdé&ji za 25 minut od zahijeni dkolu.

Obecna pravidla

Dilky musite nechat lezet pied sebou na stole. B&hem celé fize planovani a instruovani je za-

kazano dilky posunovat, vyméfiovat nebo se jich dotykat. Difive neZ sméji realizitofi vstoupit

do mistrosti, musi se odevzdat vedoucimu hry predioha fedeni ve formé skicy. Nesm&ji byt
potizeny Zidné jeji kopie nebo nadrtky. Dilky étverce nesméji byt nijak oznadeny.

Navod pro realizatory )

I. Skupina ma Fedit Glohu podle instrukei étyf planovalh, ktefi jeji feSeni pfipravili. Jako reali-
zétoli miZete byt od této chvile kdykoliv vyzvani, abyste pievzali informace nebo zadéni.
Pokud by vas planovali nezavolali do 8-10 minut, meli byste se jim sami peihlasit. Po 25 mi-
nutach je totiZ planovaci fize ukondena a pak uz Zidné dal¥f instrukce nedostanete.

2. Pak byste mé&li co nejrychleji vyFedit svilj ikol a dodrzovat pritom pravidla hry, kterd vim
plénovagi je¥té sdéli.

3. Bi&hem &ekaci doby se zamyslete nad nasledujicimi otdzkami:

Q Jaké pocity mate pfi &ekani na neznamou dlohu?

O Jak miiZete jako &tvefice vytvolit pracovni skupinu?

Q Vaie poznamky k témto dvéma otazkam budou pro vas uZite¢né pfi vyhodnocovani vy-
sledkd.
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VZOR DiLKU CTVERCE
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RESENI PROBLEMU, RUSIVE FAKTORY
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4.5.6 Brzdici mechanismy

Toto ¢viéeni md afastnikim ndzorné piedvést, které faktory mohou ztiZit
kreativni fedeni problému nebo mu zabrénit,

Material
Informaéni list 4.2.3 , Brzdici mechanismy®.

Provedeni

Cela skupina se rozdéli na éty#i mensi skupinky. Ty maji za 1ikol zpracovat né-
ktery z aspektl uvedenych v informaénim listu jako scénku, kterou potom
predvedou celé skupiné.

¢ Prvni skupina piedvadi neverbdlné néjaky brzdici mechanismus.

o Druha skupina sehraje sttl stdlych ndavitévnika (,Stamgastt’).

o Treti skupina hraje tym ,psychologizujicich vychovatelek®.

o Ctvrta skupina si sama najde situaci, kterou zahraje.

Vyhodnoceni
Standardni.

RESENE PROBLEMU, ROZHODNUTI
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4.5.7 Pracovni misto

Pravé v dnesni dobé rostouci{ nezaméstnanosti jsou kreativii metody préce
nezbytné, nechceme-li p¥ijit o misto. Ndsledujici cvideni m4 zvy$it vaimavost
Géastnikt v tomto sméru.

Provedeni

Cela skupina se rozd8li na &ty¥- aZ pétiélenné skupinky. Ty dostanou od vedeni
koncernu kol vyvinout pro sviij tym novy model pracovni doby, protoze kvili
ndkladam musi byt zruSeno jedno pracovni misto s celodennim dvazkem.
Utastnici promitaji do Feseni své osobni situace.

Vyhodnoceni
Uvedeni vysledkil v celé skupiné.
Standardni.
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RESENI PROBLEMU, ROZVO)
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4.5.8 Hra

LK odpovédi, kterou nelze vyslovit, nelze vyslovit ani otdzku.” Tato zen-
buddhistickd moudrost ma byt mottem k nasledujici tloze.

Materidl
List papiru pro kaZdou skupinku, rizné karti¢ky, barevné tuzky, kostky
a hraci figurky.

Provedeni

Ukolem malych skupinek je vymyslet za pomoci uvedenych materiglt hru, p¥i
niz se budou zdbavnou formou fegit riizné problémy.
Tuto hru pak maji hrat ostatni téastnici kurzu.

RESENI PROBLEMU, KONSTRUKTIVNE
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4.5.9 Stavba mostu Marco Siegrist
Nésledujici cviden{ je realistickou simulaci bé2ného dne. Uastnici se jeji po-

e ow o w

moci udi fedit také statické problémy.

Material

Dvé prkna dlouh4 2,50 m, Siroka 50 cm a silna 5 ¢cm. Jedno prkno dlouhé
3,50 m, gircké 40 cm a silné 0,5 cm (pFeklizka).

Provedeni
Pomoci téchto t¥i prken maji Géastnici postavit pFes pfikop &iroky tii metry
a hluboky 50 cm stabilni most o nosnosti cca 100 kilogramii.

Reseni
Postavite $irokd prkna do pfikopu hranou nahoru a pfes né poloZite slabé
prkno. Existuj{ i jind Fedeni. (Analogie: konstrukce karoserii, stavba letadel).

e

e |
T
T2
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RESENT PROBLEMU, PREKONAT PREKAZKU
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4.5.10 Hrad Marco Siegrist

Ve stiedovéku byl kazdy hrad obklopen hlubokym vodnim piikopem, ktery
mél chrénit obyvatele pfed utoéniky. Ti museli uvaZovat o prostfedcich a zpi-
sobech, jak ptikop pfekonat.

Provedeni

V nasem pripadé je hrad obklopen vodnim pf#ikopem Sirokym 4 metry. K jeho
prekonani méte k dispozici pouze dvé prkna a Z4dné jiné pomfticky. Prkna jsou
sice silnd, ale bohuZel p¥ili§ krdtka, jejich délka je jenom 3,80 metru. Jak je
mozno vodni piikop pfekonat?

Reseni
Jedno prkno se poloZi pres roh tak, aby bylo mozZno poloZit druhé prkno diago-
nalné pfes pfikop.

Popis problému
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KREATIVITA, PREKVAPIVY VYSLEDEK
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4.5.11 Mébiusova péska Marco Siegrist
Augustinius F. Mobius byl matematik v 19. stoleti, ktery vymyslel tzv. neko-
neénou pdsku. Na pohled m4 Mébiusova pdska jenom jeden okraj a jednu
stranu, Sledujeme-li pasku, dostaneme se po nékolika otogenich zase zpét do
vychoziho bodu. Navzdory mnoha smyfkam nemusime nikdy prestat; paska je
nepretriit4, tedy nekonetn4. Uastnici kurzu maji poznat, jaké nesmirné krea-
tivni moZnosti v sobé m4 takov4 pdska.

Material
Potistény papir, ntzky, lepidlo.

Provedeni

Udastnici si vyrobi Mobiusovu pasku podle uvedeného ndkresu.

S touto papirovou Mobiusovou pdskou mZete navrhovat modely skulptur.
Jedte tuZkou podélné po Mobiusové pisce, co vds pii tom napada?
Rozstiihnéte Mibiusovu pasku podélné — jaky ttvar vznikne?

Vyobrazeni

Al AL
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KREATIVITA, ZCIZENY SEBEOBRAZ 4
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4.5.12 Zcizené kolaze Marco Siegrist

Pomoci nové zobrazovaci techniky se maji déastnici nauéit kreativné vizuali-
zovat své momentalni pocity.

Material
Hodné obrizkovych éasopist s dobrym barevnym tiskem, velké papiry na kres-
leni alespoii formdtu A3, nitrofedidle, hodné vaty, staré noviny.

Provedeni

Utastnici maji své momentdlni pocity vyjadFit tim, Ze barevné tisky z obrazko-
vého tasopisu poloZi obrdcené na kreslici papir a rubovou stranu ditkladné po-
tfou choméddem vaty namotenym v nitrofedidle. Tim se tiskafskd barva roz-
pusti a obrdzek se objevi na kreslicim papiru.

Vyhodnoceni
Standardni,
Ueéastnici pfedvedou své obrdzky a pak se z nich udél4 vystavka.

KREATIVITA, AUTOPORTRET
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4.5.13 Obrazy jako material na obrazy - Marco Siegrist
KoldzZe jsou ptivodné obrazy, které se sklddaji z raznych materidla, jako napf.
z papiru, ldtky, drdtu, kouskh tapet, nalepenych na plochu. V ndsledujicim
cvideni ma obraz vzniknout pouze z jinych obrazi, tzn. Ze je to ,namalovang”
kolaz.

Material

Pro kazdého tiéastnika list papiru form4tu A3 nebo A4, lepidlo, dostatek obraz-
kovych €asopist.

Provedeni

Utastnici maji za tikol pFedstavit sami sebe jenom pomoci obrazki. Postupuje
se tak, Ze se nejprve probere materidl (¢asopisy). Vybrané obrazky se rozstii-
haji a vzdjemné se zkombinuji, aZ 2 nich posléze vznikne uceleny cbraz. Ten se
nalepi na list papiru.

Vyhodnoceni
Pfedvedeni obrazkh a pak jejich vystaveni.
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KREATIVITA, ZPETNA VAZBA
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4.5.14 Kresleni masek

Toto cvideni ma slouZit vzdjemné kreativni zpétné vazbé. ProstFednictvim moz-
nosti vzdjemné inspirace lze poznat nové varianty vlastniho obrazu i obrazd
ostatnich.

Material
Zpétny projektor, listy papiru formdtu A3, tuzky, pastelky, voskovky.

Provedeni

Pomoci zpétného projektoru se promitne silueta hlavy vedouciho kurzu na bily
papir formdtu A3. Tato silueta se obkresli tuzkou. KdyzZ se vytvori siluety pro
viechny dcastniky, maji za dkol vyzdobit je podle svych pFdni jako masky.

Vyhodnoceni
Jednotlivi déastnici predvedou své masky a vysvétli, naé pFitom mysleli. Pak
se obrdzky vystavi.

Varianta
Uvedenym zptsobem mohou také dvojice malovat své masky navzdjem.
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KREATIVITA, ZACHAZENI S BARVAMI
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4.5.15 Monochromni kolaz

Tato lekee slouZi k vyrovndvdni se s cdmitanymi nebo oblibenymi barvami
a m4 symbolicky podporovat umeéni vypofddat se s tim, co nemdme radi a co je
nim nepfijemné, a kromé toho zvysit chut k vlastni tvofivé ¢innosti.

Piiprava - provadi vedouei kurzu

(Predpoklada se, Ze ve skupiné je 12 acastnika)

1. Papiry formdtu A4 se pomaluji (vodovymi} barvami dervenou, modrou, zlu-
tou, zelenou, oranZovou a hnédou. U kazdé z téchto Sesti barev se pouZije
gest rozdilnych ténh nebo stupnia sytosti.

2. Pripravi se 6 ernych a 6 bilych desek formatu A5. Bilé desky se oznaci OB
(= oblibené barvy) a éerné pismeny NB (= nezddouci barvy).

3. Na kaZzdé bilé desky OB se nalepi koletka a na kazdé ¢erné desky ZB ¢tverce
v barvé, ktera do nich bude vloZena.

4, 36 barevnych list A4 se rozpiili a do kaZdych desek se vloZi 6 barevnych
odstint téZe barvy. (Jedna polovina kaZdého barevného ténu se vlozi do bi-
lych desek a druhd polovina do éernych. Obsah Eernych i bilych desek je
tedy totozny.)

Provedeni :

e KaZdy udastnik dostane ndsledujici materidl: lepidlo, ntzky, papir for-
madtu AS.

e Jedna polovina skupiny je instruovdna takto:

JHKazdy z vds dostane éerné desky ZB, v nichZ jsou vloZeny listy rdznych
odstinti téZe barvy. Vyberte si jedny éerné desky s barvou, kterou odmitate
nebo ji nemadte p¥ili§ v oblibé. Z barevnych listii, které jsou uvnit#, mate vy-
tvofit koldZ. Formy mtZete vytvafet trhdanim nebo stiihdnim, V provedeni
Jje naprostd volnost,”

e Druhé skuping se rozdéli bilé desky. Instrukee jsou stejné jako u prvni sku-
piny, jen s tim rozdilem, Ze si maji ,vybrat desky s barvou, které davaji
piednost, nebo ji alespofi neocdmitaji“,

¢ Uré{ se ¢as na prdci. Neni vhodné ddvat pfFili§ mnoho asu, koldze maji vzni-
kat spontdnné.

s Hotové koldZe se pfipevni na zed, vidy stejné barvy vedle sebe.

Vyhodnoceni
e Lisi se viditelné prace z neoblibenych a z favorizovanych barev?
e Jaké byly pocity ic¢astnik, ktef{ pracovali 8 neoblibenymi barvami, zménily
se jejich pocity v prabéhu prace?
e Proé se asi pocity zménily na pozitivni?
Toto cvident je od Anny Voegili z Curychu
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KREATIVITA, URCENI STANOVISTE
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4.5.16 Citit se jako strom

Cviteni k urfeni stanovisté, P¥iblizeni k tématu se uskuteéfinje prostied-
nictvim télesného prozitku a vnitfnich obrazi.

Material

Papir a barvy: formdt A4 a fixy, jestliZe je vymezeny ¢as 20-30 minut.
Formdt A2 a vodové barvy, po€ita-li se s éasem del$im neZ 1 hodina.
Meditaéni hudba.

Priprava
Rozdéli se papiry a barvy. Stoly se trochu odtdhnou, aby bylo pro kazdého dost
mista na rozpaZeni.

Zahdjeni

Dnesnim tématem je uréeni stanoviité. To m4 néco spoleéného jednak se slo-
vem stat, jednak s mistem, kde stojime. Aby bylo ¢videni zdbavné, chtél bych
s vami podniknout malou cestu. Proto vds prosim, abyste povstali a vyhledali
si v mistnosti néjaké misto, na kterém se budete citit dobfe a kde budete mit
dostatek mista na rozpaZeni.

Snovd cesta

Ted se postavi§ mirné rozkroden a zavird$ oci. ... Dbej na sviyj dech, ... nech jej
plynout a pri kazdém vydechu se trochu vice oprosti od toho, co bylo jesté ted
ditleZité, ... nestarej se o nic a uvolni se, jak nejuic mizes.

Citis, jak tviyj dech proudi dolii k tuym nohdm. ... Uvédom si, jak stoji na zemi.
... Paty, briska a prsty, celé chodidlo md kontakt se zemi. ...

Ted si pFedstavujes, jak z tuyeh nohou vriistaji do zemé koFeny. ...

8 kaZdym vydechem zaristaji o néco hloubéji, ... rozvétvuji se, ... uchycuji se
v zemi. ...

Tuvilf dech prochdzi télem a nohama, kmenem dolii a pak zase vzhiiry, ... na-
horu a doli. ...

A pri kazdém vdechnuii se ted pomalu zvedaji tvé ruce, vétve stromu. ...

S kazdym vdechnutim se zvedaji o trochu vice vzhiiru ke svétlu, aZ se upiné
rozevfou. ...

S tuym dechem proudi kmenem energie a sila od koruny ke kofentm a zase na-
horu k vétvim ... Vnimej prosté tento rytmus.

Sila pronikd nahoru az do nejslabsich vétvicek. ...
Zastav se ted na chvilku u vétvi: Jaké jsou? —
(jsou tam snad pupence, ... listy, ... jehli¢i, ... maji kvéty, ... plody? ...)

Vétvemi ted profukuje vitr, ... uvédomuyjes si, jaké je pocasi. —
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(je zima, vétrno, ... sviti slunce, ... nebo dokonce padd snih? ...}
Jaké je roéni obdobi? ... Kterd denni doba? —

Kdy3 si to vSechno uvédomis, pozorujed v mysli své okoli, ... jak to zde vy-
padd? —

(jsou tady jesté jiné stromy, ... stojis o samoté, ... stojis na louce, ... na kopct, ...
u potoka, ... v lese? ...)

Jakd je ptida pod tebou? —
(je kamenitd, ... porostld, ... Zivd, ... fsou zde snad zvifata, ... hluk? ...)

Tvd pozornost se nyni zase obraci zpét do nitra. ... Jak ti je, ... jaké mds pocity,
... jak se citi§ zde, nyni, na tomto misté? —

Pomalu se ted loudis s obrazem stromu, ... nechdvd$ klesnout ruce a s hiubokym
nadechnutim se vraci§ zpét, sem do této mistnosti, ... ,
Natahujes se a protahujes a také opét otvirds odi, ... vSechno md sviyj ¢as. ...

Malovani

Ted najde$ na misté papir a barvy, takZe maZes vytvofit skicu, obraz. Obraz
svého stromu a jeho okoli se v&im, co jsi tam vidél. Md3 na to ¢as asi... minut.
(K tomau ticha hudba.)

Na co je tfeba dbat

3 Mélo by se mluvit pomalu a klidng. Pauzy (...) jsou dtleZité, vnim4 se tak
¢as a mohou vystoupit obrazy.

2 Vhodnost obzvl45té dlouhych pauz je oznadena (—). Otevienymi otdzkami se
vyvoldvaji viastni hluboké obrazy. Vybrané pfiklady v zavorkéch () jsou mi-
nény jako pomoc pro ptipad, Ze by se 24dné obrazy nevytvotily.

3 KdyZ jsou paZe unavené, mohou se spustit, zatimco obraz stromu zlstdva
uchovan.

Vyhodnoceni
Standardni, podle obrazku.

Doris Hermann, Robert Wegmiiller
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KREATIVITA, NOVA SKUTECNOST

R T T T T R T RN R N e N R e LR A LA

4.5.17 Pohlednice Marco Siegrist
Nasledujici evideni mé idastnikm pfiblizit pojmy ,blizko realité”, ,vzdaleno
realitd®, ,manipulace®, ,idealizace® tim, Ze si vyzkouSeji strategie pozméno-
vani skuteénosti zobrazenim (vynechdnim nebo pfiddnim objektd, vybérem
uréitého detailu z obrazu, intenzitou barev atd.).

Material
Pohlednice,

Provedeni

1. Uéastnici si nakoupi riizné pohlednice mésta nebo obce, ve které se pravé
nachdzeji. Pak spoleéné vyhledaji mista, sidla a budovy, které jsou na po-
hlednicich vyobrazeny. Tam porovnaji sviyj dojem z pohlednice s dojmem ze
skuteénosti.

2. 7 riznych pohlednic vyrobi pak 1iéastnici nové. Pohlednice, které maji, roz-
stiihaji a z dili sestavi novou pohlednici.

KREATIVITA, POMOCI STROJE

4.5.18 Malovaci stroj

Stroj na malovani produkuje abstraktni obrazy. Nad archem papiru miiZzeme

nechat pohupovat plechovku, z niZ kape barva, §tétce nebo hillky namocené do

barvy atd. JelikoZ stroj je diky kole¢kum pojizdny, je mozno provadét rizné po-

hyby, které zanechévaji na papiru rozliéné barevné stopy. Obrazy tedy nevzni-

kaji zcela ndhodné, protoZe nihodu zde muZete ridit:

> Vybirdte si tény barev.

> Uréujete mno#stvi a hustotu barvy.

2 Prostfednictvim zavéSenych pfedmétli, nap¥. velikosti dirky v plechovce,
uréujete tok barvy.

3 Ridite pohyb aparatury.

2> Urtujete, kdy je obraz hotovy.

Provedeni

Nejprve se sestavi tzv. malovaci stroj tak, Ze se z lati a kulatych tyéek vyrobi
stojan. Na néj se mohou zavésit §tétce, plechovky, trubky, 8ittiry, houby. Sto-
jan se pripevni na koleéka, takZe je pojizdny. Pak se timto strojem ,vyrdbé&ji*
obrazy, které se ,maluji“ na balici papir.
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