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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Digitalizace

BUNKE, Horst a Wang P. S. P. Handbook of character recognition and document image analysis.
Reprint. Singapore: World Scientific, 1997. ISBN 978-981-0222-703.

Kniha se podrobné vénuje problematice OCR a to nikoli jen na uZivatelské Urovni, ale také
z hlediska pokrocilejsich metod, jako jsou Hidden Markov models, které jsou dllezité
predevsim pokud chceme vytvaret systémy pro OCR pro neznamé jazyky Ci specifické texty
(matematika, fyzika, chemie,...).

SHUNIJI MORI, Hirobumi Nishida. Optical character recognition. New York, N.Y: J. Wiley and Sons,
1999. ISBN 978-047-1308-195.

UZitecna a méné narocna prirucka vénujici se problematice OCR predevsim u anglickych
text(, ale také dalSim béZzné dostupnym textlm. PoslouZi jako zakladni literatura pro
digitalizaci textovych dokumentd.

KNOLL, Adolf; TICHY, Zdenék A. Knihovny by mély byt ostraZité. Knihovna [online]. 2005, 2005, roc.
16, €. 2, s. 9-27 [cit. 2013-01-08]. Dostupny z WWW:
<http://knihovna.nkp.cz/knihovna52/knoll.htm>. ISSN 1801-5948.

Zajimavy rozhovor, ktery se vénuje problematice digitalizace text(l predevsim v NK, ktery se
toci okolo roku 2005. Ctendr si tak miiZe porovnat situaci pred osmi lety a dnes.

BARTOSEK, Bartosek. Ndstroje Google. 3. Google Book Search. Zpravodaj UVT MU. ISSN 1212-0901,
2009, roc. XIX, ¢. 3, s. 16-20.

Cldnek popisujici Google Books z hlediska digitdinich knihoven. Nabizi tak $irsi chdpdni této
sluzby v kontextu knihovnické praxe a technického provedeni.

MIANO, John. Compressed image file formats: your guide to graphics files on the web. Vyd. 1. Boston:
Addison-Wesley, 1999, 264 s. ISBN 02-016-0443-4.

Publikace vénujici se grafickym formatim, které podléhaji kompresy - Jpeg, Png, Gif, Xbm,
Bmp. Poslouzi predevsim tém, ktefi zvazuji, jaky format pro digitalizaci je nejvhodnéjsi a
nejlepsi.

BY JOHN PALFREY, Urs Gasser. Born Digital Understanding the First Generation of Digital Natives.
Rev. with a new afterword. New York: Perseus Books Group, 2010. ISBN 978-046-5013-838.
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Zajimava publikace vénuijici se Sifeji problematice digitalni kultury a jejiho vlivu na spole¢nost,
jako na celek. V tomto kontextu se vénuje také problematice digitalizace, tvorbé knihoven a
archivl digitalniho charakteru.

CHITODE, J.S. Information Coding Techniques. Technical Publications, 2007. ISBN 9788189411695.

Uvodni publikace vénujici se problematice kédovani na ponékud teoreti¢téjsi Grovni. Popisuje
pojmy jako je Information Entropy, Huffman coding, Shannon fano coding a fadu dalsich,
jasnym, podrobnym a fundovanym zplsobem

CHING, Francis D. K. Design drawing. Hoboken: Wiley, 2010. ISBN 978-111-8007-372.

Publikace, ktera je sice primarné vénovana architekture a designu, ale pfesto mize poslouzit
jako jednoduchy priivodce zakalnymi pojmy pocitacové grafiky, predevsim pro technicky
méné zaloZené Ctenare.

MCCONNELL, Jeffrey J. Computer graphics: theory into practice. Boston: Jones and Bartlett
Publishers, 2006, xvi, 519 p. ISBN 07-637-2250-2.

Kniha vénujici se pocitacové grafice — od zakladnich pojmd, barevnych $kal a teoretickych
zalezitosti aZ po zcela praktické rady, jak resit dil¢i problémy.

Moving theory into practice. CORNELL UNIVERSITY LIBRARY. Cornell University Library [online]. 2003
[cit. 2013-01-09]. Dostupné z: http://www.library.cornell.edu/preservation/tutorial/contents.html

Podrobny a jednoduchy tutorial vénujici se problematice digitalizace dokument( nejen
v knihovnach. Idedlni material pro kazdého, kdo se vénuje tvorbé digitalizovaného fondu
knihovny.



