NVESTICE DO ROZVELE VZDE
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Wireframy, skicovani

Ucili jste se nékdy kreslit? Mate ke vSemu presné navody. Jak kresli mangu, jak nakreslit draka, jak se
naucit kreslit. Pfesné kroky, presné postupy. Jak kreslit, ¢im kreslit, jakou tuzku a gumu si pofidit. Jak
kreslit linii a tvar oci atd.

U skicovani wireframi na nic takového nenarazite. Nemusite studovat Zadné navody, nemusite e
sloZité pripravovat a nakupovat drahé pomlcky. Jediné, co musite zjistit je to, pro koho web kreslite.

Potrebujete viibec web?

Kdo ta bude chodit?

Co je pro toho ¢lovéka nejdilezitéjsi?
Mate napad?

Skicujte

Wireframujte

No ok wnN e

Prototypujte

Kdo jsou vasi uzivatelé?

Je chyba myslet si, Ze nasi uzivatelé jsou vSichni — je chyba délat web pro vsechny a je chyba
navrhovat web podle sebe.

ManzZelce se to libi tak a tak. ManzZelka nenavrhla na Amazonu tlac¢itko Nakoupit bez registrace, které
vydélalo o 300 mil. dolard vic

Neptejte se lidi, ktefi nejsou cilova skupina.

Dalsi $patny argument — kdyZ to budou chtit, tak si to najdou. To plati, dokud se neobjevi
konkurence.

Neexistuje univerzalni design — web musi jasné promlouvat k vybranym cilovym skupinam, ostatni
maji smulu. Vice moznosti, jak najit jednu informaci rlznym zptsobem.

Persony

SlouZi o lepsi predstavé, kdo jsou uZivatelé webu, pomahaji vyvojovému tymu zlstat u zemé a
nezapomenout na toho ¢lovéka, co bude web pouZzivat.

Jsou persony k nécemu?

Ani v jednom mém projektu nebyl prostor a finance, aby se vytvarely persony s takovou peclivosti,
jakou si zaslouzi. Prosté, aby to bylo k nécemu.



Jejich vytvoreni musi predchazet rozsahly uzivatelsky vyzkum (rozhovory, dotazniky, ankety, analyza
statistik, focus group) a na to prosté nejsou prachy.

Bez person jste nachylnéjsi k vytvoreni chyb, protoZe jste zavisli pouze na vasem odhadu. Proto se
musi vic testovat, abyste riziko téchto chyb minimalizovali.

Skica

Zakladni myslenka, napad. Cim vic skic udélate, tim je pravdépodobné;jsi, Ze najdete optimalni Feseni.
Ptizvéte co nejvice lidi do vaseho tymu. Jdéte mimo své obvyklé pracovni prostredi.

Skicovani zakladniho konceptu,ktery neni perfektni na pixel

Wireframing from scratch with no basic interface concept is hard because you can’t push pixels as
fast as you can think. When you’re concepting the interface, you need to think about all the ways you
can execute the user experience. There are a lot of ideas that could pop into your head that you
won’t be able to get on pixel canvas as fast as you could get them on pen and paper. Sketching lets
you explore different options quickly so that you can figure which direction is best. Getting a basic
concept of the interface before you wireframe makes the process faster and easier. It’s hard to come
up with multiple concepts on the fly when wireframing because you’re working in a software
program. Not being able to push pixels as fast as you think limits your brainstorming speed and
flexibility.

Ukol:

Dostali jste nabidku podilet se na redesignu knihovny FF MU. Cilovou skupinou jsou
novi studenti, kteri se potfebuji sezndmit se zdkladnimi sluZzbami knihovny, ale také
zkusenéjsi studenti, ktefi pokrocilé sluzby pravidelné vyuZivaji. Zdkladni poZadavek je
na prehlednost obsahu, snadné dohleddni informace a prehledné prezentovdni vsech
hlavnich sluZeb.

Skupinky po 4 — 5 lidech

Rozdélte si A4 do 6ti poli. Mdte presné 5 minut, abyste vsechna tato pole zaplnili.
KaZdy ndvrh by mél byt jiny.

Prezentujte svij ndvrh kolegim
KaZdy rekne 3 véci, které se mu libily
Udélejte kazdy jeden novy ndvrh

Byl lepsi, neZ ten prvni?



5 tipd od Leonarda da Vinciho

- Svlj navrh kreslete 4x — 5x, vidy z jiné perspektivy. Informace pridavejte nebo ubirejte.

- Ke svym skicdm pridavejte anotace, nechejte si na né v navrhu misto. Anotace mliZou rovnou
odpovédét na dotazy lidi, kterym budete skicu ukazovat + ani vy na nic nezapomenete.

- Spolupracujte s ostatnimi, kdyzZ skicujete. Konzultujte s tim, kdo rozumi produktu, sluzbé.
Konzultujte s tim, kdo ma lepsi predstavivost nez vy. UkaZte svoji praci jinym lidem.

- Zapojte fantazii, budte zvédavi, ptejte se sami sebe. Musite vystoupit ze své komfortni zény.
Cim vic ndvrhil udélate, tim vétsi je $ance, 7e najdete néco inovativniho — vznikne vice feseni
jednoho problému a vy mlzete vybirat z mnoha — ne se smifit s jednim.

Hledejte nové kombinace, slucte své starsi ndpady, vyberte ty nejlepsi kombinace.

Mind mapy k ¢emu je vyuzit

1) Koncept celého webu — kreativni mind mapy (kreslit rukou a pastelkama, potfebujeme
pravou pulku mozku)

2) Struktura navrZzeného webu + kroky jednotlivych funkci — staci obycejné mind mapy (staci
xmind a levd, analyticka ¢ast mozku)

http://www.mitvsehotovo.cz/2013/03/6-tipu-jak-co-nejlepe-pracovat-s-myslenkovymi-mapami/

http://danielgamrot.cz/mapovani-nad-kavou/

Zacnéte psat od stfedu papiru!!!

Wireframe

Hruby navrh, ktery definuje strukturu a obsah jednotlivych stranek. Jde o jeden ze zékladnich
stavebnich kameni nového webu. Jednoduché weby wireframy nepotrebuiji, u téch sloZitéjsich
pomdhaji pochopit komplexné vSechny funkce, popsat je a otestovat, zda jsou myslenkové pochody
designera spravné a zda se shoduji s klientem.

Docela ¢asto bez wirefram( narazite na problém: Pro jste to udélali, jak jsem to zadal a ne, jak jsem
to myslel.

Wireframy pomahaji setfidit si myslenky.

Jde o jednoduché geometrické tvary, kde se nedoporucuje pouzivat pfilis grafickych motiv(.
Nesmime se soustfedit na design, ale pouze na funkcnost.

Nastroje pro tvorbu wireframu

- Papir a tuzka


http://www.mitvsehotovo.cz/2013/03/6-tipu-jak-co-nejlepe-pracovat-s-myslenkovymi-mapami/
http://danielgamrot.cz/mapovani-nad-kavou/

- Axure
- Jakykoliv program, ktery najdete pomoci dotazu Wireframe tools free
- https://gomockingbird.com/mockingbird/

Jsou lepsi papirové prototypy, nebo softwarové?

- Papirové vas nuti myslet kreativné.

- Jeto jednoduché, nejste ni¢im omezeni, Zadna pravidla, pfednastavené styly.

- Jednoduché sdileni s tymem.

- Je jednodussi vyhodit Spatny napad, ktery jste kreslili par minut.

- Ddulezitéjsi jsou napady, ne forma.

- Papir je nejrozsifenéjsim nastrojem navrhard po celém svété

- Nesoustfedte se na detaily, jakmile to bude moc pékné, bude tézké délat zmény.

- Neumite kreslit? Vytvorte si Sablony, které si vystfihnete a budete skladat, ale je to uz dost
omezujici.


https://gomockingbird.com/mockingbird/

