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Cil predmétu

Cilem predmeétu je seznamit posluchace s teoretickymi
zaklady informacnich systému, se zakladnimi principy
fungovani 1S. Pozornost je také veénovana analyze,
projektovani a zabezpeceni IS. Na konci tohoto kurzu
bude student schopen: porozumét a vysvétlit zakladni
principy teorie systému; vytvorit projektovy ukol a
navrhnout IS.
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Teoretické zaklady
PROJEKTOVANI IS

KONCEPUTALN| MODEL IS



Ukonceni predmeétu

odevzdani navrhu resp. projektu IS do
zapoctoveho tydne

prezentace projektu
50% ucast na blokové vyuce
Ucast na seminari MS Visio — tvorba diagramu



Konceptualni model IS
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Obr. 1.16 — Eonceptualny model informadneho systemm
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Jaké informace zpracovava IS?

strukturované data popisujici neprostorové objekty
(zaznamy v databazich, souborech a pod.) — délime na
numerické a nenumerické

strukturované data popisujici prostorové objekty ve forme
souradnic (geografické informacni systémy) — prevazné
numerické data,

nestrukturované data (volné texty, zaznamy rozhovoru a
pod.),

metadata (popis dat pomoci SGML jazykd — HTML, XML,
struktury typu MARC, Dublin Core a pod.), které jsou Casto
spojené s nestrukturovanymi daty (plné texty dokumentu
typu ¢lanek, zprava, kniha, ...) nebo obrazky, mapami,
schématy, multimedialnimi dokumenty atd.



Zdroje informaci

* |Interni — externi
e Formalni — neformalni
e Otevrené —vazané



Sbér dat

Primo (pozorovani, méreni, snimani — nasledny
zapis dat)

Mechanickym prebiranim dat (vybér z
dokumentu, skenovani)

Analytické zpracovani dokumentu (tvorba
metadat)

Nastroje pro sbér (prejimaiji z jinych zdroju —
softwarové reseni)

Syntéza a predzpracovani (ovérovani

verohodnosti zdroju, selekce zdroju, transformace
dat, odvozené atributy)



Ukladani informaci

Dle zpUsobu zpracovani:

e 1. strukturované informacni baze reprezentované
numerickymi a nenumerickymi hodnotami usporadanymi
do tabulek. Vypovidaji o stavu a vyvoji procesu. Kazdy
zaznam (radek tabulky) ma jednoznacny vyznam, ale
samotné nemusi mit informacni hodnotu — ta je ve vztahu s
jinymi zaznamy.

e 2. Nestrukturované a semi-strukturované informacni baze
(textové, obrazové, multimedialni) dokumentd a zaznamd.
Vypovidajici o prostredi, v kterém se procesy odehravaiji.
Jeden dokument nese ucelenou informaci, ktera ale muze
byt dllezitad z rGznych hledisek (vazba na kontext).



Zpracovavani a vyhledavani informaci

Procesy zpracovani jsou ovlivnény slozitosti
operaci.

Jednoduché operace

Aritmetické a logické operace

Analyza, syntéza, asociacni zpracovani
(vizualizace vztahU mezi informacemi, atd.)

Analyza vzorcu, trendu, vyvoje, odchylek,
casove rady, geografické udaje



Zpracovavani a vyhledavani informaci

Urover a sloZitost zavisi na typu uloZenych informaci:

Boolovské vyhledavani
Vyhledavani dle vzoru

Obsahové (konceptualni vyhledavani) — vazba na
sémantiku dotazu — prirozeni jazyk

Pojmoveé vyhledavani (systém prebira intelektualni cast
zpracovani)

Inteligentni vyhledavani (kombinace parametru)
Vicejazyctné vyhledavani

Vyhledavani v riznych typech dat a dokumentu



Hodnoceni relevance informaci

Kompletnost (pocet slov z dotazu)
Obsahova souvislost (pribuzné slova, kontext)
Sémanticka vzdalenost (blizkost vztahu)

Vzdalenost nalezu (fyzicka vzdalenost
relevantnich slov)

Hustota nalezu (pocet hitu)



Pruzkumné stroje (search engine)

* Povrchove stroje
uprednostnuji jazykové znaky:
morfologie (forma slov)
lexikologie a sémantika (rizené slovniky)

syntaktika (vetna skladba — resp. konektory
ruznych urovni analyzy textu)

* Hloubkové stroje
obsah informaci oproti lingvistickym nastrojum



Dolovani dat (data mining)

Metody asociace

klasické (mezi 2 podmnozZinami atribut()

transak¢ni (v ramci mnoziny atribut()

agregované (mezi podmnozinou atributl a jejich charakteristikou)
Metody shlukovani

analyzuji, zda se mnoZina objektl prirozené rozpada do vyraznych
podmnozin (shlukd) navzajem si podobnych objektt a pritom
nepodobnym ostatnim mnozinam

Rozhodovaci stromy

mnoZiny objektl zadané atributy s doménami, které jsou rozdéleny
do klasifikaénich tfid. Razeni objektd do tfid podle predpokladanych
nebo vstupnich atributd



Distribuce informaci

Formy:

* formulare, seznamy a tabulky obsahuijici data a
informace,

e seznamy a registry obsahujici metadata, prip. adresy
relevantnich dokumentu,

* informacni mapy, schémata a grafy znazornujici vztahy
nebo shluky termint nebo dokumentd,

e geografické mapy a navigace v prostoru,

* interpretace vysledku expertniho vyhledavani,

e analytické studie nebo studijné-rozboroveé prace,
* plné texty relevantnich dokumentu.



Déleni IS dle obsahu vystupu

agregovane zpravy pro management (typické pro transakcni
1S),

zpravy na vyzadani (Manazerské IS),
Informace pro rozhodovani (IS na podporu rozhodovani),
hodnoceni, rady, vysvétleni (expertni systémy),

klicové indikatory na fizeni a strategické rozhodovani v
podnicich (exekutivni IS),

adresy, prip. plné texty dokumentl (dokumentografické 1S),

fakta, souvislosti, sémantické mapy (znalostni a
zpravodajské IS).



Teoretické zaklady PROJEKTOVANI
IS

METODIKY, METODY, TECHNIKY, BOJ
SE SLOZITOSTI, ANALYZA, ZIVOTNI
CYKLUS IS



Metodiky, metody, techniky, nastroje

Metodika = souhrn etap, pristupt zasad.

Metodika stanovuje — co, kdo, kdy a proC ma délat
béhem procesu vyvoje.

Zahrnuje:

- organizace prace vyvojovéeho tymu

- metody prace s informacemi o vyvijeném IS
- ekonomické otazky

- vedeni projektové a provozni dokumentace
- zpUsob fizeni v jednotlivych fazich vyvoje IS
- SW a HW prvky doporucené pro vyvoj IS



Metodiky, metody, techniky, nastroje

 Metoda — urcuje, co je treba délat v urcite
etapée vyvoje IS. Byva spojena s urCitym
pristupem (strukturovany, objektovy).

e Technika — urcuje, jak se dobrat
nozadovaného vysledku, tj. urcuje presny
nostup kroku, zplsob pouziti nastroju apod.
oriklad technik: prototypovani, normalizace
datového modelu, transformacni a
transakcni analyza pri tvorbeé struktury
programového systému.




Metodiky, metody, techniky, nastroje

* Nastroj = prostredek k uskutecnéeni urcité
cinnosti, resp. k vyjadreni vysledku dané
cinnosti (formalizuje vyjadreni vysledku).
Muze byt svazan s konkrétni technikou,
napfr. CASE nastroje, modely IS (datovy,
funkcni, stavovy diagram).




Vazby metodika-metoda-technika-

nastroj

 Metodika doporucuje pouziti urCitych metod
v prubéhu vyvoje IS, metody pak vyuzivaji
urcitych technik a nastroju. Neni vsak mozné
prohlasit, ze dana metoda patri jednoznacneé
k urcCité metodice. Nékteré metody jsou
specificky vyuzivané konkrétni metodikou.
Vétsina metod je univerzalnich, vyuzivaji
ruzné metodiky, v riznych etapach vyvoije IS.

 Metodologie vyvoje IS = zobecnujici nauka o
metodikach a metodach vyvoje IS.



Zivotni cyklus IS

\jpeciﬁkace A

zadani analyzaa | A
navrh IS implementace | A
a testovani W

Obr 2.1 Model Zivotniho cyklu IS - "vodopad”




Zivotni cyklus IS
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Zivotni cyklus IS

Specifikace
zadani
Analyza a navrh |, Vytvoreni |, Vyhodnocen
IS prototypu IS Prototypu zikaznikem

Vylepieni a dopingni
Prototypu

Koneény [El

Obr 2.3 Model zivotniho cyklu IS - "prototyp”




Zivotni cyklus IS

* Model ,spirala®

Kombinuje prototypovani s analyzou rizik.
Jednotlivé etapy jsou cyklicky prochazené
vzdy na vyssi urovni podrobnosti analyzy,
navrhu i implementace systému.



Zakladni prostredky pro boj se
slozitosti vyvoje IS (1)
* Hierarchicky rozklad problematiky

rozdéleni slozitého systému na
subsystémy a to az do potrebné urovneée
podrobnosti.

Hierarchickeé rozdéleni systému na
subsystémy napomaha planovat,
organizovat a kontrolovat praci
vyvojoveho tymu.



Zakladni prostredky pro boj se

slozitosti vyvoje IS (2)
* Etapizace a iterace postupu reseni

rozdéleni sloziteho procesu vyvoje IS na dilci
etapy. Kazdé etape jsou prirazeny cile, ukoly,
vstupy, vystupy, dokumentace, rizika, dilci
cinnosti, odpovedné osoby, financni naklady,
apod.

Iratizace znamena opakované provadéni cinnosti
jednotlivych etap vzdy na vyssim stupni
porozuméni problému. U&elem iterace je
postupné zpracovani problému na ruznych
urovnich rozliseni — od hrubé predstavy o reseni
az k podrobnému navrhu systému.



Zakladni prostredky pro boj se
slozitosti vyvoje IS (3)
* Modelovani a srovnavani modelu

zakladni technika pouzivana béhem
vyvoje IS.



Zakladni prostredky pro boj se
slozitosti vyvoje IS (4)

* Pouziti grafickych vyjadrovacich
prostredku
umoznuji vytvorit si nazornou predstavu o
vyvijeném IS.
Grafické vyjadrovaci prostredky jsou
soucasti CASE (Computer Aided System
Engineering) tj. nastroje pro podporu
vyvoje IS — automatizuji rutinni ¢innost.




Analyza, navrh IS

* Princip ABSTRAKCE
myslenkovy proces, vylucuje odlisnosti a
zvlastnosti jednotlivych objektu Ci jevu a
zdUraznuje spolecné, obecné, podstatné
vlastnosti sledované mnoziny objektu Ci
jevu.
opakem

« KONKRETIZACE
pristup, pfi némz postupné vyclenujeme z
obecného specifické vlastnosti sledovanych
objektu Ci jevU



Analyza, navrh IS

3 stupné ABSTRAKCE:
* Kategorizace

* Agregace

* Generalizace

KATEGORIZACE: nejnizsi stupen abstra
znamena seskupovani prvku (jevu) o
(kategorii) podle kritérii, které si zvo
ucelu sledovani téchto prvku (jevu)

kKce,
o trid

ime k



Analyza, navrh IS

AGREGACE je abstrakci, pfi niz povazujeme
prvek za cast vetsiho celku. Jde o ucelové
sdruzeni prvku (tzv. abstrakce typu ,¢ast-
celek®). Pri agregaci nejde o zobecnéni
spolecnych vlastnosti téchto prvkau.

Pr. agregace prvku — komponenty pc:
monitor, klavesnice, HDD — jde o prvky
daného celku, tj. pocitace.



Analyza, navrh IS

GENERALIZACE — abstrakce typu ,,specificky typ —
obecny nadtyp®. Pri generalizaci hledame
spolecné vlastnosti nadrizeného celku jakozto

nositele specifikovanych spolecnych vlastnosti
(atributu).

Pr. — spolecné vlastnosti prvku ,,spravce pocitace”,
,,operétor,poél'tac“:,e”, ,,sp,révce dtb. systému”“ -
PRACOVNIK SYSTEMOVE PODPORY

Opakem GENERALIZACE je myslenkovy postup zvany
SPECIALIZACE.



TEORETICKE ZAKLADY
PROJEKTOVANI IS

UVOD DO DATABAZI, AGENDOVE
ZPRACOVANI,



Uvod do problematiky

s rozvojem lidského poznani roste mnozstvi informaci

pro efektivni praci s informacemi zacaly vznikat specializované
1S

IS = systémy pro sbér, uchovani, vyhledavani a zpracovani
informaci (dat, udaju) za ucelem jejich poskytovani



Historie IS — agendoveé zpracovani

® rozvoj spjat s vyvojem ICT zejména PC

® na pocatku — zpracovani velkych informacnich objemd na jednom PC =
SYSTEMY HROMADNEHO ZPRACOVANI DAT nebo AGENDOVE
ZPRACOVANI.

® Data se zaznamendvala do formuldru, nadsledoval prepis na vhodné
médium (dérné stitky, disketa), poté primarni a sekundarni zpracovani,
vysledkem jsou tisténé vystupni sestavy.



Agendoveé zpracovani dat

ZAVISLOST DAT A PROGRAMU

® Kazdy program resi nejen vlastni aplikacni problém, ale i format fyzického
ulozeni dat na médiu.

® Navazujici ulohy musi respektovat jiz vytvorené — deklarované fyzické
struktury dat.

® Pfizmeéne datové struktury v jednom programu je nutné ménit a

kompilovat i vSechny dalsi programy, které s touto strukturou pracuiji, i
kdyz se v jejich funkénosti nic nemeéni.

® Nizka efektivnost datovych struktur i programu.



PROBLEMY AGENDOVEHO ZPRACOVANI

Redundance: nékteré informace ve vice
souborech opakuji, jsou redundantni.
Redundance je zdrojem mnoha dalsich
problému

® Konzistence: vzajemna shoda udaju.
Postupem casu — vlivem nedostatecné
kontroly v programech se stejné hodnoty na
ruznych mistech v datovych souborech,
zacnou rozchazet.



PROBLEMY AGENDOVEHO ZPRACOVANI

® |ntegrita: data aktualni, odrazeji skutecnost z realného
svéta. Problémem tedy je zabezpecit, aby chybou Ci
neduslednosti uZivatele nebyla porusena integrita a
konzistence dat.

® (Obtizna dosazitelnost dat: aplikacni programy pro
konkrétni pozadavky; pro novy pozadavek nutno napsat
novy aplikacni program - bez pomoci programatora nelze.

® |zolovanost dat - data roztrouSena v rliznych souborech,
soubory mohou byt ruzné organizovany, data rtizné
formatovana. To komplikuje tvorbu novych aplikacnich
programu a moznost realizovat vazby mezi datovymi
strukturami.



PROBLEMY AGENDOVEHO ZPRACOVANI

e Soucasny pristup vice uzivatell: vétsi systémy vyzaduiji
soucasny pristup k datum vice uzivatelu. Pak je nutné, aby

programy vzajemne spolupracovaly, jejich Cinnosti byly
koordinovany.

® (QOchrana proti zneuziti: pri zpracovani davérnych Ci tajnych
dat neni pripustné, aby mél kdokoliv pristup ke vSem
informacim. Pri klasickém zpracovani vsak musi mit
programator aplikacnich programu k dispozici tolik
podrobnosti, ze to ochranu dat prakticky znemoznuje.



POUCENI| Z AGENDOVEHO ZPRACOVANI

® \/edlo k ndvrhu a vytvoreni programovych systému (systému
Fizeni baze dat — SRBD) nasledujicich vlastnosti:

® existuje seznam datovych typu, které jsou v programovém
systému definovany; pro tyto typy dat programovy systém
vytvari fyzickou strukturu na disku a automaticky resi vsechny
pristupy k datim

® existuji prostredky pro definovani vsech sledovanych
vlastnosti popisovanych objektu;



POUCENI| Z AGENDOVEHO ZPRACOVANI

* existuje soubor instrukci, které nad
definovanymi daty provadéji jednotlivé
operace; kazda instrukce je vlastné mohutnou
procedurou, v niz je resen fyzicky pristup k
datum i realizace vlastni operace; jinak nez
prostrednictvim systému neni mozno s daty
pracovat;

® programovy systém resi zpusob, jak
zaznamenat vztahy mezi objekty.



Zakladni pojmy DTB zpracovani

ATRIBUT

Priklad

V nasledujicim typu objektu

Zameéstnanec (jméno (krestni, pfijmeni, titul), adresa (ulice,
obec, PSC), vzdélani: multi, ...)

jsou jméno a adresa skupinové polozky, vzdélani opakujici se
polozka neznamy pocet-krat.

PFfi vybéeru typu polozky se rozhodujeme pro ten datovy typ,
ktery

nejlépe a pritom nejuspornéji z hlediska ulozeni i zpracovani

dat zaznamena dany udaj. Polozky zaznamenavaji jednotlivé
udaje o objektu.



Zakladni pojmy DTB zpracovani
ENTITA - OBJEKT

cela posloupnost polozek popisuje objekt. Takova struktura polozek, ktera ma
uceleny vyznam (zachycuje vSechny potrebné udaje o sledovaném objektu) se
nazyva zaznamem (vétou, recordem). Je to obvykle skupinova polozka.

MNOZINA ENTIT - MNOZINA OBJEKTU -
DATOVY SOUBOR — OBSAH TABULKY

mnozinu zdznamu stejného typu, zaznamenavajici ucelenou informaci o
mnoZiné sledovanych objektd a uloZzenou na pamétovém médiu, nazyvdme
datovym souborem. Mnoziny zaznamuU si mUZeme snadno predstavit ve tvaru
tabulky, kde kazdy objekt je popsan jednim radkem a kazdy atribut objektu je
v jednom sloupci.

DATABAZE

MnoZinu datovych souboru, uchovavajicich data o néjakém uceleném useku
reality, nazyvame databazi.



Zakladni pojmy DTB zpracovani
SYSTEM RiZENi BAZE DAT — SRBD

programovy systém (prazdny, bez datovych souboru a bez aplika¢nich
programu), umoznujici definovani datovych struktur a datovych
soubord, resici fyzické uloZeni dat ve vnéjsi paméti pocitace,
umoznujici manipulaci s daty a formatovani vstupnich i vystupnich
informaci, nazyvame systémem rizeni baze dat.

APLIKACNI ULOHA

Aplikaéni tlohou nad SRBD nazyvame konkrétni program napsany
pomoci programovych prostiedku pouZitého SRBD nad konkrétni
databazi, pro tuto ulohu vytvorenou.



Zakladni pojmy DTB zpracovani

INFORMACNI SYSTEM

Aplikacni ulohy nad spolecnou databazi tvori uceleny systém,
nazyvany databazovym nebo informacnim systémem (dale jen
IS) nad pouZitym SRBD.

V tomto pojeti tedy IS rozumime celek, resici rozsahlejsi oblast
aplikaéni, naprogramovany v jednom SRBD s vhodné navrZzenymi
datovymi strukturami tak, aby vsechny aplikacni ulohy k nim
mély optimalni pFistup. Redi uloZeni, uchovani, zpracovani a
vyhledavani informaci a umoznuje jejich formatovani do
uzivatelsky privetivého tvaru.



Vztahy mezi entitami (relace)

1:1
V relaci 1:1 odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce

maximalné jeden zaznam v druhé tabulce a naopak jednomu
zaznamu v druhé tabulce maximalné jeden zaznam v prvni

tabulce.

Jméno ¢étenaie | Cislo étenaie Evidencni cislo | Nazev knihy
Bohumil Novak 55 1234 Navrat Orku
Pavel Pokorny 168 1235 Zapomenuti
Petr Zacek 174 I 1236 Prvorozeni
Jana Sekyrova 135 I 1237 Novy mesic




Vztahy mezi entitami (relace)

1:N
V relaci 1:N odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce zadny,
jeden nebo vice zaznamu v druhé tabulce a naopak jednomu

zaznamu v druhé tabulce maximalné jeden zaznam v prvni
tabulce.



Vztahy mezi entitami (relace)

N:N
® V relaci N:N odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce zadny, jeden

nebo vice zaznamu v druhé tabulce a naopak jednomu zaznamu v druhé
tabulce Zadny, jeden nebo vice zdznamu v prvni tabulce.

® Chcete-li vyjadrit relaci typu N:N, musite vytvorit treti tabulku, ktera se
Casto nazyva spojena tabulka, jez rozdéli relaci typu N:N na dvé relace
typu 1:N. Primarni kli¢ z téchto dvou tabulek vlozite do treti tabulky.
Vysledkem je, ze treti tabulka zaznamena kazdy vyskyt nebo instanci
relace



Vztahy mezi entitami (relace)

N:N

Jméno ¢teniare | Cislo ¢tenare Eviden¢ni ¢islo | Nazev knihy
Bohumil Novak 155 1234 Navrat Orku
Pavel Pokorny 168 > 1235 Zapomenuti
Petr Zacek 174 * 1236 Prvorozeni
Jana Sekyrova 135 ke 1237 Novy mésic

[ 1238 Psi zima




Zakladni pojmy

e REDUNDANCE DAT — nadbytecny vyskyt stejnych
hodnot (u DBS snaha o minimalizaci redundantnich

dat)

* INTEGRITA DAT — vSechna souvisejici data musi
odpovidat existujicimu objektu (napr. student
studuje existujici obor)



Urovné DBS

Zpusoby pohledu na data v databazi

® FYZICKY (INTERNI) — zp(lisob fyzického uloZeni dat na
disk

® KONCEPTUALNI — popis struktury databdaze (tabulek),
popis vztahl mezi ulozenymi daty

® EXTERNI — popis dat z pohledu uZivatele, tj.
uzivatelské prostredi (formulare, sestavy,...)



Datové modely

Zpusob ulozeni dat v databazi (modely)

® Hierarchicky
® Sitovy
® Relacni

® objektovy



Hierarchicky DM

Zaznamy jsou organizovany ve
stromové strukture

VYHODY:

— Reéi snadno a rychle vztahy
1:N

— Nezalezi na fyzické strukture
dat

NEVYHODY:

— Problémy pfi reseni vztaht
M:N

— Problémy pfi zméné struktury
dat




7 0 V 4
Sitovy DM
Data jsou reprezentovana
kolekcemi zdznamu a vztah
mezi nimi.
VYHODY:

— Resi snadno a rychle vztahy
1:Ni M:N
— Nezalezi na fyzické strukture
dat
— Rychlé vyhledavani
NEVYHODY:

— Problémy pfi zméné struktury
dat




Relacni DM

RDBS — relacni databazovy systém

— Informace uchovavany v jednom typu objektu jsou uchovavany v
tabulkach s urcitou strukturou

— Tabulky jsou navzajem provazany relacemi

— Relace usnadnuji vyhledavani rtznych informaci uloZzenych v téchto
tabulkach

V SOUCASNOSTI NEJPOUZIVANEJSI MODEL



Re | a é n II D IVI 01 Jan Novak 1.2.2005

02 Emil Kral 15.2.2001
46 003 03 Véchy 24.8.2002
10456 004
1b457 101
10457 002
{0457 001
10457 102
[10458 006
/ 10459 001 001 Fausto 155
/ 10459 004 002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
004 Hawai 140
005 Rustica 139
006 Trapolla 155
10456 12 8.2005 o1 101 Instalate Beluco 125
102 Instalate Caesar 128
10457 12.8.2005 02
10458 13.8.2005 02
10459 13.8.2005 03




Relacni tabulka

atributy

001 Fausto 155
002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
2aznamy 004 Hawali 140
005 Rustica 139
006 Trapolla 155
101 Instalate Beluco 125
102 Instalate Caesar 128




Objektovy DM

® \/ychazi z principu objektové orientovaného
pristupu

® Objekt — datova struktura definovana jako trida s
urcitymi vlastnostmi a metodami

® Komunikace mezi objekty probiha pomoci zprav
® \/yhody
o Nejen statické, ale i dynamické chovani objektu
o Mozné vytvareni slozitéjSich objektu
o Snadnéjsi zadavani dotazu



Struktura DBS

* Databazovy systém je tvoren:
— Databaze — fyzicky ulozena data ve strukture datového
modelu
— SRBD - rozhrani mezi uloZzenymi daty a aplikaénimi
programy, vyuzivaji pro komunikaci dotazovaci jazyk SQL
— Aplikacni programy — nabizeji uzivatelsky privétivé
prostredi, generuji dotazy a vypisuji jejich vysledky



Uzivatelé DBS

ADMINISTRATOR DATABAZE
— Zajistuje centralni kontrolu nad daty a programy
— PIni rozhodnuti spravce dat
— Definuje databazové schéma, navrhuje strukturu, pridéluje prava

APLIKACNI PROGRAMATORI

— Vytvareji aplikacni programy s vyuzitim databazového dotazovaciho
jazyka (nejcastéji SQL) vlozeného do hostitelského jazyka (PHP, C++,
atd.)

ZNALI UZIVATELE

— Nevytvareji programy

— Formuluji pozadavky v databazovém dotazovacim jazyce
BEZNI UZIVATELE

— Komunikuji se systémem prostrednictvim aplikacniho programu



Faze navrhu




Konceptualni model

Slouzi k popisu dat v databazi nezavisle na jejich
fyzickém ulozeni

Umoznuje zobrazit a popsat objekty v databazi a vztahy
mezi nimi z hlediska jejich vyznamu a chovani

Vysledkem je implementacné nezavislé schéma obecné
aplikovatelné v jakémkoli prostredi

Znazornuje se v podobeé ER diagramu, ktery definuje
entity (tridy prvku), jejich atributy a relace (vztahy) mezi
nimi




Zakladni pojmy

e Kli¢ (key)
— Jeden nebo nékolik atributt tabulky urceny pro setfidéni
zaznamU podle hodnot v tomto poli (humericky, textovy)
e Unikatni klic
— KIli€ tabulky, ve kterém se kazda hodnota atributu
vyskytuje nejvyse jedenkrat
e Duplicitni klic
— Kli¢ tabulky, ve kterém se kazda hodnota atributu muze
vyskytovat vicekrat (u vice rliznych zdznamu)



Zakladni pojmy

* Jednoduchy klic¢
— KIli¢ tabulky, ktery je tvoren pouze jedinym atributem
— NejCastéji se vyskytujici typ klice
— | uméle vytvoreny (id)

e Slozeny klic
— KIli¢ tabulky, ktery je tvoren alespon dvéma atributy
— Casto soucast tzv. spojovaci tabulky



Zakladni pojmy

e Primarni klic (primary key)

— KIli¢ tabulky, ktery slouzi k jednoznacné identifikaci zaznamu

— Musi byt unikatni

— Oznacuje se PK

— V jedné tabulce muze byt nanejvyse jeden primarni kli¢
e Cizi kli¢ (foreign key)

— Kli¢ tabulky, ktery slouzi k propojeni (vytvoreni relace) s

primarnim klicem jiné tabulky

— Casto obsahuje duplicitni hodnoty

— Oznacuje se FK

— V jedné tabulce muze byt i vice cizich klicG



ER model (postup vytvareni

1. UrcCeni typu entit

- zvoleni mnoZiny objektd stejného typu
- napf. Objednavka, Zaméstnanec, Vyrobek

2. Urceni typu relaci

- vztah(, do kterych mohou pfislusné entity vstupovat
- napf. objednavka obsahuje vyrobek
3. Urceni atributu
- pfifazeni jednotlivym entitam a vztahlm
- napf. Objednavka (Cislo, datum, ...)
4. Urceni integritnich omezeni

- zpresnéeni navrzeného modelu
- napf. atribut datum je datového typu Datum a cas



ER model

atributy

Relacni tabulka

001 Fausto 155
002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
2aznamy 004 Hawali 140
005 Rustica 139
006 Trapolla 155
101 Instalate Beluco 125
102 Instalate Caesar 128




PK

FK FK
10456 003
10456 004
10457 101
10457 002
{0457 001
10457 102
[10458 006
[10459 001
[ 10459 004
PK FK
10456 12.8.2005 o1
10457 12.8.2005 02
10458 13.8.2005 02
10459 13.8.2005 03

01 Jan Novak 1.2.2005
02 Emil Kral 15.2.2001
03 Véclav Novy 24.8.2002
001 Fausto 155
002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
004 Hawai 140
005 Rustica 139
006 Trapolla 155
101 Instalate Beluco 125
102 Instalate Caesar 128
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