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meéleckého dila pro Seminar kritiky a online p

Aktivni link Prezi pezentace Anotace

Ve své praci se budu zabyvat bio artem, sou¢asném
umeéleckém proudu, ktery vytvafi dila jejichz soucasti jsou
Zivé organismy (s vyjimkou ¢lovéka), nebo jsou vytvarena za

http://prezi.com/3htmqtdnlsug/? spolutigasti Zivych organism0. V prvni &asti textu je
utm_ campaign=share&utm medi definovan pojem bio art a jeho hlavni pfedstavitel. V dalSi
um=copy&rc=ex0share Casti své prace se budu snazit analyzovat jednotliva témata

umeéleckych projektd, jak jsou prezentovana umeélci a
teoretiky bio artu a v zavéru prace se pokusim najit
odpovédi na polozené otazky.

Hudebni videa jsou €asto dle mého nazoru €asto opomijena
a zatracovana jako umélecka dila. PovétSinou pravem v
ohledu na kvalitu zpracovani a umélecky nehodnotnym

obsahem. Existuji vSak i takova, ktera znamenaji jisté
mezniky v tvorbé a pro umeélce, ktery je soucasné
zpévakem, skladatelem i hudebnikem, je pfirozené, Ze se
snazi pfekonavat hranice svého plsobeni a vytvofi jakysi
manifest, dilo, které je ve vSech smyslech interaktivni, a
které diky svému pojeti a obsahu, funguje jak samostatné,
tak jako jeden obrovsky celek. V této praci bych se chtél
zaméfit na tvorbu umélce Pharrella Williamse a konkrétné
jeho skladby ,Happy* a zaroveh pozoruhodného 24-

hodinového videa, vytvoifeného specialné k tomuto singlu. V
moji recenzi se budu také zabyvat dopadem takovéhoto

fenoménu na spolecnost, plsobici denodenné na socialnich

sitich. Jakym zpUsobem reaguji divaci/posluchaci na néco
vyjimeéného? Co je nuti tato videa sdilet s ostatnimi?
Hodnoti viibec neodborna spoleénost uméleckou stranku
véci nebo povazuje toto dilo pouze za jakousi zajimavost.
Tyto a mnoho dalSich otazek bych rad v moji praci
zodpovédél.

https://prezi.com/8kbetbp8ncox/
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Andy Warhol se stal producentem kapely s nazvem "The
Velvet Underground". Pro tuto kapelu vytvofil vizual na

http://prezi.com/8vugm9mtirba/ desku s nazvem "The Velvet Underground & Nico" v podobé
prolinani-kultury-do-vizualni- znameého bananu. Tento kontroverzni projekt se stal
klasikou, pfestoze jim trvalo pfes deset let, nez se dostali na

identity-a-naopak/
Sestimistnou hranici prodejnosti. Velice rychle se toto album
stalo sbératelskym kusem.

Cilem prace neni hodnotit jedno konkrétni dilo, ale pfiblizit
nékteré tendence a celkovy stav novomedialnich dél v
soucasném vefejném prostoru a to hlavné v ¢eském
kontextu. Pfi¢emz vychozim bodem v mé préci je dilo
Zdenka Pesanka jako prikopnika tohoto druhu uméni u
nas. Spolu s podobné zaméfenymi dily z pozdéjsich let,

http://prezi.com/rw4gke0lp9cg/?
utm campaign=share&utm medi

um=copy
které jsou podstatnou soucasti vyvoje svételné-kinetického
uméni u nas a tvofi tak zaklad pro pochopeni sou¢asného
déni.

Kriticka recenze vénuijici se textu "Hamlet on the Holodeck:
The Future of Narrative in Cyberspace" od autorky Janet H.
Murray. V této publikaci se autorka vénuje budoucnosti
narativu v dilech interaktivnich médii, to jak se tyto formy
proméni vlivem vlastnosti nového média, stejné tak jaky
budou mit dané zmény dopad na jejich tvlrce a uzivatele.
Cilem recenze je pfedstavit tyto mySlenky v kontextu

ums=copy digitalnich her a jejich studii, jako v sou¢asnosti
dominantniho interaktivniho a sou€asné narativniho dila.
Pomoci komparace s odbornymi texty hernich studii,
zhodnotit relevantnost tezi recenzovaného textu v souboru
soucasného diskurzu a zaroven zhodnotit publikaci jako
celek.

http://prezi.com/ kh1lrrvq95/?
utm campaign=share&utm medi
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V uvodu odborné recenze bych rada pfedstavila a historicky
zaradila impresionistickou malbu od Vincenta Van Gogha, z
které vychazi interaktivni animace Hvézdna noc. V dalsi
Casti prace se jiz podrobné zaméfim na novomedialni dilo
Petrose Vrellise. Co jej inspirovalo? S jakym zamérem dilo

http://prezi.com/sigteuswpixl/?u vytvofil? DalSi ¢ast bude vychazet z analyzy uméleckych
. . aspektu a nasledné komparace obou dél. S ohledem na
tm_campaign=share&utm mediu . . : . ,
puvodni dilo a jeho uméleckou hodnotu, porovnam, zda
m=copy jeho novomedialni forma p¥inasi své vlastni umélecké
kvality. S tim také souvisejici otazka, zda Ize tuto aplikaci do
IPhonu posuzovat jako uméni?V posledni ¢asti se zaméFim
na reprodukované interaktivni dilo z uhlu pohledu divaka.
Co se zménilo v percepci divaka? Jaky je pFistup divaka k
dilu vzhledem k jeho nové digitélni podobé?

V recenzni studii se chci vénovat knize Mistrovstvi prace s

DSLR od Romana Pihana, ktera mapuje pouziti digitalnich

zobrazovacich metod do podoby uméleckého dila. Vyuziti
http://prezi.com/moleumimztm digitélnich technolovgil' k ’pFechodu ogi kla§ické anallogové

) ) fotografie do sou¢asnych modernich zaznamovych a
d/technika-nebo-umeni/ zobrazovacich metod. Soustfeduje se pfevazné na
optimalizaci technickych schopnosti DSLR v zavislosti na
Ucelu pofizovanych zaznam( od Cisté komeréniho az po
kreativni tvorbu.

Ve své praci se budu zabyvat sérii fotografii cyklu Coming
Soon od izraelského fotografa Natana Dvira, ktery timto
cyklem chce upozornit na problematiku dnedniho pojeti
http: . reklamy. Reklama vytvafi jakysi dokonaly svét, ktery s
p://prezi.com/4zzsgxgutxo6/d ) o . . 7 )
realitou nema nic spoleéného. VSe musi byt bezchybné a
okonaly-svet-reklamy/ perfektni a tato virtualni realita je pak nasledné predkladana
spolecnosti, ktera chce dosahnout této dokonalosti. Ale pro¢
tomu tak vlastné je? Zamyslel jsem se nékdy vibec nad tim,
Ze se snazime dosahnout nedosaZzitelného?



https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/siqteuswpjxl/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy2-kyYIZcvaHvh4TX2-cxxPIKZAUMg
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/siqteuswpjxl/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy2-kyYIZcvaHvh4TX2-cxxPIKZAUMg
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/siqteuswpjxl/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy2-kyYIZcvaHvh4TX2-cxxPIKZAUMg
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/mo0eumimztmd/technika-nebo-umeni/&usd=2&usg=ALhdy2_xCHfwjeQYhY7zW83CQfLWUyYbIg
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/mo0eumimztmd/technika-nebo-umeni/&usd=2&usg=ALhdy2_xCHfwjeQYhY7zW83CQfLWUyYbIg
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/4zzsqxgutxo6/dokonaly-svet-reklamy/&usd=2&usg=ALhdy2-wD_J2tvVnR_hbmvtPlNDbs6Mvxw
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/4zzsqxgutxo6/dokonaly-svet-reklamy/&usd=2&usg=ALhdy2-wD_J2tvVnR_hbmvtPlNDbs6Mvxw

Kazdé dilo ma svoji formu. Vime, co od néj pfiblizné
oCekavat, vime jak bude pfiblizné vypadat. Ale co kdyz se
objevi umélec, ktery se rozhodne dilo pozménit, vylepsit,

upozornit na n&j, zmodernizovat, dat mu jinou formu. Recky
nadSenec Petros Vrellis si vybral pro sv(lj experiment
http://prezi.com/zun8cltrlw2s/?u znamou poetickou malbu od svétového malife Vincenta Van
tm_campaign=share&utm mediu Gogha. Z platna se stala interaktivni obrazovka, moznost
m=copy tvofit dostal divak a to pomoci koneckl prstd. Byl by ovSem
sam mistr za inovaci rad, nebo se obraci v hrobé? Nedava
Vrellis publiku az pfiliSnou moc délat si s posvatnym
obrazem co se mu zlibi? Nebo naopak prokazuje dilu
obrovskou sluzbu tim, Ze pfilaka spoustu zvédavych o€i a
rukou?

Pro milovniky baletu a Labutiho jezera muze byt jeho
remake nepfedstavitelnou az nepfijatelnou formou umeéni.
Swan Lake Reloaded, v ¢eském znéni Hip-Hop Labuti
jezero, je zasazeno pfimo do historického kontextu
soucasnosti, rozviji klasicky pfibéh lasky, dobraizla a
http://prezi.com/wsyg- poukazuje na vSechny nastrahy moderni doby. Co nového
9niifxt/?utm campaign=share&ut pfinasi divakim autor Fredrik Rygman? Je zde remake
- nastrojem k uchopeni plivodniho Cajkovského dila? Mym
ukolem je tuto netradiéni verzi, ktera byla v Ceské republice
v ramci projektu Golden Prague Premiers predstavena 13.
fijna 2013, nejen porovnat s verzi pavodni, ale pfedevs§im
se opfit o zakladni teze teorie remake, a ty nasledné
aplikovat na rozdily, jeZ jsou mezi témito dvémi verzemi
patrné.

m_medium=copy

V uvodni ¢asti recenze se Ctenafi predstavuje
bambufonomat jako alternativni hudebni nastroj, ktery neni
v Ceském prostiedi pfili§ typicky. To doklada také to, ze jeho
tvorbu realizuje pouze jedna umélecka skupina (Bamboo -
Element). Po tomto pfedstaveni se text pomalu ubira do
centra zajmu celé recenze, a to k oblasti divacké recepce.
Tato Cast je pro recenzi ta nejdllezitéjsi. Bude
v ni pfedstaven pohled divaka na neobvykly hudebni
http://prezi.com/uoe3oy4swvn- nastroj, jenz vybizi k interakci a skyta velké mnozstvi
[2utm campaign=share&utm me  moznosti, jak divaka proménit ve skladatele nebo celou
dium=copy hudebni skupinu. Vznik vétsiho hudebniho celku vyzaduje
vzajemnou kooperaci, kterou bambufonomat vyzaduje pravé
po svych divacich. Mimo rozvoj kreativity a zabavu, kterou
divakovi poskytuje, je pravé podnét k nenucené spolupraci
jednou z jeho prednosti. Kromeé vySe zminéného budou
recenzi doplfiovat informace prohlubujici &tenafovy znalosti
tykajici se tohoto ve spole¢nosti ne zcela rozSifeného
hudebniho nastroje (pfi€iny, volba a zpracovani pfirodniho
materialu aj.).
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Interaktivni vystava v ramci projektu Orbis Pictus, ktera
nabizi komunikaci mezi lidmi a pfedméty, vychazi z
http://prezi.com/- humanistického mysleni Jana Amose Komenského.
Prostfednictvim vystav se umélci snazi vzbudit v lidech
v§ech vékovych kategoriich, pfedstavivost &i fantazii.
Jednotlivé pfedméty vzbuzuji zvédavost, touhu si je
hare vyzkouset. Komenského myslenky jsou pfevedeny do
moderniho pojeti a prezentovany pomoci modernich
technologii

g0zjmzm51dz/?utm campaign=sh
are&utm medium=copy&rc=ex0s

Zamérim se na novy film Carrie z roku 2013, kde hraje
Chloe Moretz. Je to vlastné bezvyznamna kopie klasického
hororu z roku 19767 Anebo toto dilo pfekonalo sv(j original

v mnoha ohledech a fanousci knihy z roku 1974 a

http://prezi.com/o4vijzcchp7Ih/?u  originalniho filmu z roku 1976 jsou nadeni? Budu kriticky
tm_campaign=share&utm mediu recenzovat tento novy film, remake filmu Carrie. Rozeberu

m=copy rozdily mezi témito dvémi verzemi, pavodnim filmem,

klasickym hororem a onim remakem. Mél tento remake

vUbec vzniknout? Vychozi literaturou bude bakalarska
diplomova prace ,,Remake v americkém filmu “2005, autor

Milo§ Maca.

Recenze tvorby Davida Honse a jeho uméleckého dila -
Romana Tyce, hodnoti v kontextu udalosti, na které umélec
upozoriiuje, apelu na toleranci spole¢nosti a problém{, které
jeho dila zpUsobuiji.
Kontroverzni zpUsoby Davida Honse vyvolavaji ohlasy
http://prezi.com/c5frskZipxad/?u véech,’které zasahuji’, tedy '\./?Fe’jnosti, politvickych Clend,
nebo zakona, se kterym se jiz vicekrat umélec dostal do
sporu; recipient si musi pokladat otazku - jde jesté o uméni,
m=copy napriklad kdyz jsou prace Davida Honse sponzorovany a
vyuzivany jako reklama nebo kdyz ke své tvorbé
vyuzZiva/zneuZziva cizi majetek — majetek statu?
Pfedmétem recenze je tak i Uvaha nad umélcovo
balancovani na hranici uméni, vkusu, etiky a trestné
¢innosti.

tm campaign=share&utm mediu
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https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/-g0zjmzm51dz/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy%26rc%3Dex0share&usd=2&usg=ALhdy28oAML4_5t75sSNFFooxx-B9vTURg
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https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/o4vjzcchp7lh/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy28oOxIC7Z8ZiMJ0YKkbHe51Q6E9eQ
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/o4vjzcchp7lh/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy28oOxIC7Z8ZiMJ0YKkbHe51Q6E9eQ
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https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/c5frsk7ipxqd/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy2-LXhWo3ZYJc-m27_ljOxHfloqY6Q
https://www.google.com/url?q=http://prezi.com/c5frsk7ipxqd/%3Futm_campaign%3Dshare%26utm_medium%3Dcopy&usd=2&usg=ALhdy2-LXhWo3ZYJc-m27_ljOxHfloqY6Q

Vo svojej praci sa planujem zaoberat slovensko-madarskou
umelkyriou llonou Németh a jej dielom Zsofia Meller, ktoré
vypoveda o historickej a su€asnej situacii postavenia zien v
spolo¢nosti. Chcela by som sa zamerat’ na otazku
prepdjania historického a politického kontextu a jeho
pdsobenim na osudy jednotlivcov. Mam v plane zmapovat
VyVOj emancipacie zien so zameranim na rodinnu histériu
http://prezi.com/ormijniogbeca/z . . . . f|Iozofky’Agr’1.es He’IIer. , i
) Dalej sa planujem zaoberat vzajomnym vztahom priestoru a
sofia-meller pouzitiu videa v suvislosti s divackym vnimanim. Aku
délezitost priklada autorka vyuZitiu média v umeleckej
tvorbe?
TaktieZ sa chcem zamerat' na spolo¢enské a politické
zmeny pri priprave autorkinej vystavy Dilemma. Chcem
zistit, ako pésobi politizacia verejného zivota na vznik
umeleckého diela a ako mdze pod tlakom politickych
okolnosti stratit umelec pri tvorbe diela pdvodny zamer.

Dva dobrodruzné pfibéhy, spojené v jedné knize,
superhrdinové a superpadousi bojuji proti sobé& o nadvladu
nad svétem. Nadpfirozené vlastnosti ziskali diky internetu.

http://prezi.com/oiytapwykdoh/r Jak si s nimi nasi hrdinové poradi, nic neni jen &erné a jen
oman-pro-deti-v-21-stoleti/ bilé, k pfekvapivému zavéru se dobereme, az pifecteme obé
Casti a oba pfibéhy do sebe zapadnou. Mimoradné vtipna a
zabavna knizka pro déti, ktera zplisobem vypravéni
pfipomina pocitacovou hru

Tato prace se vénuje vlivim digitalnich technologii na
podobu sou¢asného animovaného
filmu a jeho estetickym promé&nam. Popisované techniky
pocitatové 3D animace, jeji
vlastnosti a nové moznosti, které pfinasi, jsou konfrontovany
s otazkou zda pocitaCova
animace zcela nenahradila klasickou ru€ni animaci. Jako
http://prezi.com/fsvt8n2- pfiklad je uveden snimek Paperman, na kterém je popsano
propojeni klasické ru¢ni animace a digitalnich postupt
- vyroby. Tento
medium=copy&rc=exOshare postup je popisovan v kontextu sougasnych 3D
animovanych filmd. Zdrojem informaci pro pfehled technik
animace je kniha Jifiho Plase - Zaklady animace.
Spojovanim riiznych typl obrazll se zabyvaji texty, které
vychazi z ¢lanku Lva Manoviche. Kapitola o vlivu digitalizace
na distribuci filmu vychazi z text lvany Kosuli€ové.

z45f/?utm campaign=share&utm
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Jako téma své prace jsem zvolil esej Plunderfénie od Chrise
Cutlera. Téma
Plunderfénie je i po deseti letech od vydani eseje stale
aktualni a to pfedevsim z
ddvodu masivniho rozvoje hudebné - zaznamovych
technologii. Po diikladném
prostudovani eseje z ni vyvstavaji otazky vyréené i
nevyic¢ené. Jedna se o problém
plagiatorstvi, recyklace hudebniho materialu, nahravacich
technologii, samplingu,
zafazeni dél do vysoké &i nizké kultury atd. Autor tedy sam
nékteré otazky v eseji
poloZi, mnoho jich viak z eseje vyvstava samo. Cilem prace
tedy neni jen recenze
dané eseje. Prace také chce byt sondou do svéta hudebné-
zaznamovych
technologii, kompozice a osvétleni. Co vSe dnes vlastné za
plunderfoénii Ize
povazovat a naopak za co Ize povazovat plunderfonii
samotnou?

http://prezi.com/cdgwkgulhgsa/?u
tm_campaign=share&utm_mediu
m=copy&rc=ex0share

Tématem mé prace je recenze videomapingové projekce
Khoéra od skupiny Macula. V praci
prace vysvétlim zakladni pojmy souvisejici s dilem.
Rozeberu a vyhodnotim dilo rozborem jeho
jednotlivych slozek (architektura, video, animace, hudba)
a budu se snazit odpovédét na nékolik otazek. Kdo je
skupina Macula? Nasli umélci z Maculy
maximalni symbi6zu a uspokojili divdkovu touhu po
audiovizualnim nihilismu tak, jak si
pfedsevzali? Jaké prostfedky k tomu pouZili?

http://prezi.com/pmkkp5b3z030/?u
tm_campaign=share&utm_mediu
m=copy

Clanek pojednava o soudasném uméleckém dile ve
vefejnémprostoru s charakteristickymi prvky novych médii.
Zameéfuje se na digitalni instalaci, ktera se stala sou¢asti
rezimu vSedniho dne na apeldoornském namésti. Text se
snazi objasnit, jakou roli ma
umélecké dilo ve vefejném prostoru, do né&jz je vélenéno, a
jakymi principy a kulturnimi pfedpoklady je vefejné dilo
ukotveno. Zamérem prace je na zakladé analyzy odbornych
textu pfriblizit specifické aspekty novomedialniho uméni v
prostfedi mésta,
obeznamit se stézejnimi prvky revitalizace verejnych
objektl, nastinit jejich kulturni odkaz a na konkrétnim dile
ukazat, co tato symbidza vefejnosti pfinasi.

http://prezi.com/b5rekjdjxocu/pres
yp-svetel/utm_campaign=share
&utm_medium=copy



Odborna recenze se zabyva tématem rychlého &teni. Klade
si za cil seznamit Ctenafe s pojmem rychlé Cteni. Uvadi
informace tykajici se historie a teorie
rychlého ¢&teni. Ukazuje, z jakych davod( a pro koho je
rychlé ¢teni uziteéné. Dale se prace zaméfuje na
zodpovézeni otazky jakym zplsobem se efektivné
rychlému &teni naucit. Na zakladé této otazky porovnava
prace dvé dostupné metody pro vyuku rychlého &teni.
Jednou z nich je interaktivni pocitacovy

http://prezi.com/1dduygfuldpn/?ut progran’l Ro’zec":tise.cz a Qruhou k_niha Setfmé gasem!,
m_campaign=share&utm_medium Ryct,wlocte’m - ry{chlosttojdmrvn .D?VI.qa Gfubera.. \ ot?ou
=copy&rc=e m'etodach da_le pracg zgiuvrazn’uvje jejich vyhody i nevyho’dy.
xOshare Cilem prace je seznamit ¢tenare s problematikou rychlého
¢teni, predstavit dvé
vyukové metody pro zvladnuti této techniky a na zakladé
rozboru zminénych dvou vyukovych metod zjistit, jaké jsou
jejich prednosti €i uskali a na zakladé téchto
informaci pfiblizit Ctenafe k jeho rozhodnuti, ktera z nich by
pro néj byla efektivnéjsi. Recenze odpovida ¢tenafi na
nasledujici otazky: Kdy vzniklo rychlé &teni? Co to je rychlé
¢teni? Proc¢ je dobré se mu naucit? Komu muze tato
dovednost pomoci? Jak se rychlému ¢teni naudit?

Kdyz se nékdo vyda do galerie nebo na modni prehlidku,
ma vzdy jistou pfedstavu o tom, co mize na té ¢i oné akci
oCekavat. V posledni dobé se diky novym
technologickym moznostem a nads$eni tvlrca objevuii i dila,
ktera nejdou tak snadno zafadit pod hlavicku uméni nebo

http://prezi.com/gn6ri2tjawyg/?utm mody. Kanadska designérka Ying Gao
_campaign=share&utm_medium=spojila své sily se Simonem Larochem, umeélcem vénujicim
se robotice, a vytvofila tak kolekci odéva, kterou mohla
prezentovat na NYFW 2013 i v Centre de desigh UQAM
Quebéc nebo Shanghai Museum of Contemporary Art.

copy&rc=e
x0share



Moje recenzni studie se vénuje televiznimu serialu
~Sherlock” natoenému britskou BBC, ktery je jednim z
poslednich remaku pavodni knizni verze pfibéhl detektiva
Sherlocka Holmese od sira Arthura Conana Doylea.
Soustfedim se pfedevSim na novomedialni aspekty
modernich kulis, do kterych je nova interpretace zasazena.
Ackoliv jsou mnohé puvodni atributy knizni pfedlohy
ponechany a viechny dily televizni adaptace partikularné
vychazeji z originalnich pfibéhd véetné zachovani nazvi
jednotlivych dilli, vyuziti novych
technologii v dé&ji dodava remaku urc€itou dynamiku,

http://prezi.com/tqo9slOchyf- podstatné zrychluje ziskavani a zpracovani informaci
ffenomen-sherlock-21-stoleti/ jednotlivymi protagonisty. Budu se vénovat zpGsobim,
jakymi nova média zasahuji do déje a ovliviiuji reakce a
uvazovani puvodnich postav. Znehodnocuje
podobny zasah plvodni zamér autora, anebo posouva
pfibéh na zcela novou urover vnimani? Dochazi v
interpretaci britskych scénaristll k hodnotovému posunu
originalniho dila diky vyuziti novych médii? Anebo se
remake jednoduse pfizplsobuje modernimu
divakovi? Hlavnim cilem mé recenze je skrze analyzu
posuzované adaptace ocenit nebezpedli ztraty
neodmyslitelné aury plvodniho dila pouzitim fuze originalu a
vnesenych prvkl soucasnosti.

Ve své praci se chci zaméfit na to, do jaké miry je tkarfiové
umeéni pro zivé organismy Skodlivé
a zda je dané uméni pro nas uZite€né a vyuZitelné. Jaka
bude budoucnost tkafiového uméni a
vlastné celého bioartu, ktery je relativné mlady a
nezmapovany. Stane se bioart masovou
Zalezitosti i pfes potfebu velmi kvalitniho technického

http://prezi.com/k9myemvhxjag/vli zazemi a dostatek finanénich
v-tkanoveho-umeni-na-zive- prostfedku?
organismy/









ublicistiky

Uvodni formulza

Teze Antiteze

Pfekracovani hranic mezi
umeénim, védou a pfirodou za
pouziti Zzivych organism(. Umélci
se snazi tyto hranice rozostfit
nebo zdUraznuji jejich
prekrogitelnost &i jistou
arbitrarnost.

Nemoralnost a zpochybnéni prabéhu a
vysledku prace.
Zneuzivani zvifat pro potfeby umélcu.

Do jaké miry umélec tvofi sva dila. Je v dnesni dobé tfeba publikum zaujmout
v ramci zajmu spole€nosti? nécim vyjimecnym?



Kontroverzni obal desky s nakladné&jsi
vyrobou.
(Banan na desce jde sloupnout - v pravém
hornim rohu je napovéda:
"peel slowly and see".)

Banana - genialni dilo propagujici
album The Velvet Underground &
Nico.

V minulosti pfesto vzniklo nékolik kvalitnich
svételné-kinetickych / NM dél, které byly
umistény ve vefejném prostoru na delSi

dobu — zamér byl obohatit vefejny prostor.

V soucasnosti neni ve vefejném
prostoru u nas skoro zadné NM
dilo umisténo trvale.

Teze prezentované v Naratologicky zamefeny text recenzované
recenzované publikaci jsou publikace se pfili§ rozchazi s aktualnimi
relevantni v ramci sou¢asného poznatky hernich studii, hodnota textu tak

diskurzu hernich studii. spiSe spociva v jeho historickém kontextu.



Aplikaci do IPhonu nelze
povazovat za uméni — tato
interaktivni animace je pouze
jednou z digitalnich forem
klasického vytvarného dila Van
Gogha.

Interaktivni animace pfinasi své umélecké
aspekty dle UNM. Dava dilu zcela novy
rozmér.

Uzivatelé DSLR se pravdépodobné déli na
dvé skupiny. Prvni z nich jsou znalci
techniky DSLR a druhou skupinu tvofi lidé,
ktefi oceni kvality pfi vytvafeni uméleckych
del.

Pouzivani DSLR z nas umélce
neudéla, ale nabizi nam moznosti,
které jiné fotoaparaty nemaji nebo

jsou omezené.

Kazdy z nas je ale osobnost a zalezi jen na
nas, do jaké miry se nechame svétem
reklamy ovlivnit.

Reklama nepochybné ovliviiuje
spole€nost.



Spolu s reprodukci tu dochazi i ke
konvergenci mezi jednotlivymi

médii.
Video a hudba je propojena
pomoci lidského hmatu. Dilo muze ztracet svoji ,auru®, problém s
Klasické dilo se dostava do reprodukovatelnosti dila, problém sporného
SirSiho povédomi a jaksi se znovu autorstvi (Walter Benjamin)

"probouzi k zivotu".
Interaktivita mGze pfilakat novy
druh recipientu.

Nova doba si vyzaduje nové
zpracovani - dilo je zasazeno do
soucasnosti a poukazuje na
problémy moderniho svéta.

Remake zesmésiiuje a pouzitim vulgarism,
prostituce apod. je parodii klasického
plGvodniho dila.

Bambufonomat je zdrojem nejen Bambufonomat byva pfedstavovan na
zabavy pro lidi kazdého véku i specifickych kulturnich akcich ve stejné
socialniho postaveni, ale také specifickém prostfedi. Tento fakt velmi
dava divakovi moznost rozvijet Casto souvisi s technickymi problémy

kreativitu, popf. komunikacni instalace, komplikovanym vybérem zazemi
schopnosti. a prostor(, a také s vys§§imi finanénimi

naklady na realizaci.



Interaktivita je vSude kolem nas
aniz bychom ji vnimali.

Kazdému filmafi by nemélo byt
upirano pravo natocit remake,

uchopit tu latku toho filmu z jiného

¢i naopak ze stejného uhlu, ale

Interaktivité je potfeba jit vstfic a vyhledavat

technologie, které nam k ni pomohou.

Remaky filma by nemély viibec vzniknout,

protoze v této souvislosti jde filmafum vzdy

jen o penize, ne o kvalitu toho remakeu,
jakmile uz vznikne film o néjakém tématu,
filmafi by méli tocit o né€em jiném a
nepokouset se o remake . Pfedélava se

klast diraz na néco jiného, co ten nejen jiz anglicky mluveny original, ale i filmy

plGvodni autor zamyslel jinak,
nebo v té dobé nebylo aktualni,
nebylo technicky Ci jinak mozné.
Nakonec jen soucasni divaci pak
maji pravo zhodnotit vysledné
dilo, porovnat jej s originalem.

Prace Davida Honse vyznamné
obohacuji nejen public art a
bezesporu vyrazné a osobité
reflektuji spoleCenské déni,

soucasné lze fadu z nich
povazovat za precedens v oblasti
umeni, a to jak z pohledu hranic
tvorby, tak zakona.

cizojazyéné i filmy americké starsi, ale
které jsou pro novou generaci. Davod
remakeu muze byt rizny. Objevit néco
nového ve starém materialu, dodat lepSi
triky-specialni efekty, pfibliZit néco
americkému prostifedi nebo vySe zminény
ddvod - penize. Ten posledni davod je ten
nejCastéjsi a to Casto ovlivni vysledné dilo.

Dila Davida Honse mozna az prespfilis
zasahuji do vefejného prostoru a pfimo

znasilfuji divaky, nelze se ani vyhnout
myslenkam, z pohledu etiky, zda pokladat
prace jako FaleSné pomnicky, Vykradac
Hrobu nebo Obc&an K. za umélecka dila.



Politické, kulturne a socialne
podmienky pbsobia na vSetky
aspekty Zivota jedincov, ktori su
nuteni zit pod ich vplyvom.
Individuum je vzdy iba tym, &im
mu umozni byt jeho doba, jeho

spoloCenské prostredie. V Sila pdsobnosti politického a socialneho
fTudskom procese politickej kontextu je porazitelna. Pokial je osobnost
socializacie zohravaju délezitu dostato€ne psychicky silnd, mbdze tymto
ulohu Cinitele ako su rodina, aspektom odolavat. Ak sa jedinec zapoji do
Skola, masmédia, celkova aktivneho procesu, nemusi podliehat
spoloCenska situacia, politicky = negativnym podmienkam, ktoré su na neho
zivot spolo¢nosti, typ, vlastnosti a kladené.

charakter politického systému,
medzinarodna politicka situacia a
i. Tieto Cinitele vplyvaju na
charakter ¢loveka a teda na
vlastnosti prejavujuce sa v jeho
konani a spésobe myslenia.

Détska literatura se nema vyhybat realnym
tématim, i kdyz svét dokaze byt drsny
a nebezpecny, a to zplsobem pfiméfenym
véku Ctenare.

Détska literatura se ma vyhybat
realnym tématdm, svét dokaze byt
drsny a nebezpecny.

ruéni kreslena animace 3D technologie



Plunderfénie jako kompoziéni
metoda strukturovani hudby z jiz
existujicich
nahravek je zcela legitimnim a
legalnim kompoziénim postupem.

Nasli umélci z Maculy maximalni
symbidzu a uspokojili divakovu
touhu po
Audiovizualnim nihilismu tak, jak
si pfedsevzali?

Vefejné objekty umélci za pomoci
novych médii revitalizuji tak, Ze
ohleduplné vybiraji mista pro
uméleckou tvorbu ve vefejném
prostoru.

Tvoreni zvukovych €i hudebnich ploch na
zakladg jiz existujicich zvukovych
objektu je poruseni autorskych prav a tedy
nelegitimni, nelegalni zpusob tvoreni
Hudby

chybi

Umélecky zpUsob ozivovani vefejnych
objektl s vyuzitim novych
médii nezapada do historicko-kulturniho
kontextu prostiedi ve
méste.



Diky rychloéteni Ize Cist a tim
padem vstfebavat informace z
textu minimalné Jaky zplisob pro nacvik rychlocteni je
2x rychleji. Je to metoda pfinosna nejlepsi? Mél by ¢lovék postupovat podle
jak pro studenty, tak pro vSechny ' interaktivniho pocitaového programu nebo
lidi, ktefi jsou radéji podle tisténé publikace?

nuceni v ramci svého povolani

Cist kazdy den velky objem textu

V galeriich a muzeich po celém | Diky spojeni modernich technologii s modni
svété je interaktivni uméni jiz tvorbou se interaktivni uméni
bé&Znou zaleZitosti objevuje i na pfehlidkovych molech



Podle Waltera Benjamina remake V posuzované interpretaci fuze originalu a

ni¢i auru plvodniho dila Arthura novomedialnich prvki
Conana kvalitativné posouva pavodni dilo na novou
Doylea. Zasah modernich Uroven a pfizplsobuje dilo
technologii narusuje jedineé¢nost a modernimu divakovi, aura a plvodni atributy
neopakovatelnost originalni knizni dila tak zUstavaji stale
predlohy. uréitym zplsobem pFitomny.

Nakladné technické zafizeni a dostatek
finan¢nich prostfedk, vysoce kvalitni védci
a umélci

PFi odebrani tkdhovych bunék
nedochazi k amrti jedince









Vznika v ramci projektu Centrum interaktivnich a multimedialnich

ice tématu

Problém

chybi

Je viralita uméleckych dél
prospésSna umélcové tvorbé?

Upravena

Bioart mlize predstavovat problém
pro ekology a ochrance zvirat.

Kdo vydrzi sledovat klip 24 hodin a
poslouchat stale dokola jeden
song?



Banalni predmét jakym je
"obycejny" banan prevedeny v
kultovni umélecké dilo.
Popularizace dila prostrednictvim
dila jiného.

Vyroba tohoto dila. Nova technika
zpracovani.

Jsou soucasna NM dila technicky
naro¢na nebo je nas soucasny
vztah k vefejnému prostoru prosté
takovy?

Jaky je tedy nas vztah k vérejnému
prostoru? Jak se liSi od vztahu lidi
zijicich ve 20.stoleti?

Je Cisté naratologické studium
digitalnich her irelevantni metodou
nebo Ize tento pohled stale
aplikovat, byt na Uzké spektrum
témat Ci zanrd? Do jaké miry se Nemam zadné vyhrady.
neludologicky zamérené texty,
predchazejici hernim studiim,
tematicky rozchazeji pravée se
soucasnymi hernimi studii.



Vrellis nevytvofril animaci obrazu
Starry Night primarné pro IPhone,
rozhodl se tak az po ohlasu, ktery
jeho dilo zaznamenalo. ,,Obyc¢ejna“
aplikace nebude mozna uz tak
vyjimecna jako predchozi dilo.

PFinasi tato digitalni forma obrazu

Van Gogha své vlastni umélecké

kvality? Jaka je pfidana umélecka
hodnota? Lze tuto aplikaci do
IPhonu posuzovat jako umeéni?

Pouzivani DSLR je celkem

Jsme my co, pouzivame DSLR technicky naroéné a nikdo se
pouze ti, ktefi pracuji s velkym nestane profesionalem pies noc.
mnozstvim dat, z kterych se Pro vytvoreni kvalitni fotografie
nasledné snazZime vytvofit (popi.uméleckého dila) je protieba
umelecké dilo? vic nez jen zpracovat velké

mnozstvi dat.

Na fotografiich z cyklu Coming
Soon se objevuji reklamni
billboardy. Nemohou byt proto
samotné snimky povazovany také
za reklamu, i kdyz maji upozornit
na jeji velky a negativni vliv?

V soucasné konzumni spole¢nosti
je velmi t&Zké odolat vlivu reklamy
a okoli.



- viz Antiteze ( je tedy obraz
Hvézdna noc zvelebena? Nebo
naopak zanika prava aura a
vlastnosti plivodniho dila? Kdo je
tedy skute€nym autorem nového,
pozménéného obrazu?)

Podle Douglase Davise i aura
prochazi preménou spolecné s
formou dila. Reprodukuje tedy

sama sebe, nositelem aury je proto
kazda nova reprezentace dila.

Nové pojeti klasického dila se

Problémem je z mého pohledu nesetkalo s jen pozitivni kritikou.
prave antiteze, jelikoz se divak Vyvovalava spory. Problémem neni
snadno necha unést prvnim parodizace dila, ale zejména pfistup
dojmem a emocemi, které toto divaka. Je na divakovi jak danou
nové, ponékud Sokujici ztvarnéni = prezentaci uchopi a pochopi. Fredrik
vyvolava, a pfirovnava jej k Rydman pouze predklada jinou
parodii, nybrZ k remake moznost ztvarnéni se

zakomponovanim soucasnosti.

Popis funkce bambufonomatu. Jedna

Vyvstava tak problém, zda je se o velmi specificky kolektivni
bambufonomat opravdu takovym = "zajem". Jelikoz se zapojuje vice lidi
pfinosem pro rlizné kulturni akce, najednou mZzeme hovofit i o

a jestli jeho funkce prevysu;ji psychologickém nastroji slouzici ke

veskeré technické &i financni komunikaci mezi lidmi. Sou€asné je

obtize. potfeba zvazit dostupnost a

uziteénost.



Moderni technologie sebou pfinasi

Pomoci modernich technologii nové moznosti i mySlenky. VétSinou
poznavame rGzné druhy vSak maji sveé zaklady v jiz vyrknutych
interaktivity. Diky t&mto myslenkach. Petr Nikl, jeden z

"prostfednikiim" v§ak mozna prednich ¢eskych umélcu, a jeho

ztracime schopnost osobni kolektiv nechali znovu ozit myslenku

imaginace, naSe predstavy uz J. A. Komenského - "Skola hrou", v

nejsou nase a stavaji se soucasti jeho dile Orbis Pictus. Vse je
virtualniho svéta. podminéno nasi pfedstavivosti, ne

odfikanim nauceného.

Lze nato it v dnesSni dobé film,
remake, ktery byl byl stejné dobry,
jako originalni film, ktery byl Komparace moderni filmografie s
nato¢en pied dlouhou dobou klasickou na konkrétnim dile vyZaduje
v uplné jiné dobg, s uplné jinymi  nejen Siroké znalosti z oblasti filmoveé

moznostmi pouziti trikovych techniky, ale také dé&jin filmu. V této

zabér( a moznostmi velikosti praci se pokusime spiSe nahlédnout

rozpodtu, a jehoz tvlircm by  pod poklicku a laickym okem porovnat
neslo jen o zisk, ale o kvalitni film. dvé filmova dila a jejich vliv na

Navzdory sou€asné technologii = spolecnost. Pokusime se zodpovédét

vytvareni trikovych zabéra, také otazku, ktera se pfimo nabizi - a

vysokym rozpoc¢tiim, maji to sice pro¢ takova dila (remaky) vliibec
remakey velice t€Zké v souvislosti vznikaji.

se soupefenim s filmy star8imi, da
se fici kultovnimi.

Urcité zalezi na uhlu pohledu a
mife tolerance konkrétniho Verejné uméni skyta bezesporu
divaka, |ze-li vnimat prace Davida spoustu kontroverznich témat k
Honse za Cista umélecka dila  diskuzi. Tim obecnym je zda se jedna
nebo jen jako snahu za kazdou | jesté o uméni, které ma od pradavna
cenu Sokovat, generovat vydélek, ' spiSe délat lidem radost. V public artu
avSak bez ohledu na to, jak je tato mySlenka vyvracena a prace

tolerantni mize kdokoli byt, je Davida Honse zasahuje nejen do

nutno uznat, Zze pozadi vzniku osobniho zivota nas vSech, ale také

urcitych dél je pfinejmensim do politického déni €i do justi€nich
kontroverzni a stfet se zakonem paragrafu.

nelze brat na lehkou vahu.



Politizacia verejného Zivota
zasadne p6sobi na spbsob a
kvalitu Zivota jednotlivca. Sila jej
pbsobnosti vSak nie je nevyhnutne
neporazitelna. Pokial jedinec
pouzije spravne prostriedky, méze
proti jej vplyvu bojovat.

Nemam Zadné vyhrady. Koncepce se
mi libi.

Z tématu neni jasné, Ceho se prace
bude tykat. Prezentace soudobé
détskeé literatury na konkrétnim lit.
dile. Jaka jsou specifika a €im se li8i
Kym je pro déti dnesni hrdina v oproti détske literatufe minulych
housti internetu? generaci? Déti 21.stoleti maji jiné
preference a naroky na zabavu. Kniha
je pro né prevazné prezitek a nutnost.
Lze déti pfivést ke knize pfirozenou a
zabavnou cestou?

Teze: ruCni kreslena animace
digitaini format filmu a esteticke
dasledky Antiteze: animace 3D technologie

(Dle mého nazoru neni co dodat)



Teze: Plunderfénie jako kompozi¢ni
metoda strukturovani hudby z jiz
existujicich nahravek je zcela
e ) L. legitimnim a legalnim kompozi¢nim
Chybéjici dlskur.z, VJ?hOZ rgmm by postupem. Je to nova forma tvorby
se posuzovali nové praktiky a hudby, spojenim skladeb vznika néco

i po§tupy, , ) noveého, divacky atraktivniho,
chybéjici aktualizované paradigma neobvyklého

vlastnictvi a autorského prava

Antiteze: Tvoreni zvukovych Ci
hudebnich ploch na zakladé jiz
existujicich zvukovych objektl je
poruseni autorskych prav a tedy
nelegitimni, nelegalni zplisob tvoreni
hudby. Propojeni vice skladeb nedava
hudbé vysS8i kvalitativni aroven, je to
poskozeni jednotlivych skladeb.

Teze: Umélci z Maculy nasli
maximalni symbiézu a uspokajili
chybi divakovu touhu po
Audiovizualnim nihilismu tak, jak si
predsevzali.

Antiteze: Umélcim z Maculy se
nepodafilo uspokojit divakovu touhu
po
Audiovizualnim nihilismu.

PFiklad robustni digitalni fresky Teze: Verejné objekty umélci za

ukazuje zplsob regenerace pomoci novych médii revitalizuji tak,
vefejného objektu uménim novych ze
médii, s ohledem na prostfedi, ohleduplné vybiraji mista pro

do kterého bylo umélecké dilo uméleckou tvorbu ve verejném
instalovano. Prostoru. Revitalizece objektu déla

okoli krasnéjsSim aje verejnosti

prospésna.

Antiteze: Umélecky zplsob ozZivovani
vefeinvch obiektd s vvuzitim novvch



Teze: Diky rychlocteni Ize Cist a tim
padem vstfebavat informace z textu
minimalné
2x rychleji. Rychlé &teni je stejné
efektivni jako Cteni bézné. Je to
metoda pfinosna jak pro studenty, tak
pro v8echny lidi, ktefi jsou
nuceni v ramci svého povolani Cist
kazdy den velky objem textu

Jakeé jsou vyhody a nevyhody
uceni se rychlo¢teni pomoci
pocitacového
programu a z knihy?

Antiteze: Jaky zpusob pro nacvik
rychloc¢teni je nejlepsi? Mél by Clovék
postupovat podle
interaktivniho pocitaového programu
nebo radéji podle tisté€né publikace?
Je rychlocteni stejné ucinné jako Cteni
klasické? Neztraci pfi rychloCteni
&tenAr rvchleii data 7 naméati?

Jednotlivé prostory se od sebe  Cilem mé recenze je predstavit tvorbu
vSak velice liSi. Odévy reagujici na kanadské navrharky Ying Gao, ktera

hudbu, hlasy, se
svétla nebo lidskou pfitomnost zabyva zkoumanim vazeb mezi
budou mit ve ,sterilnim“ prostfedi  uménim, mdédou a védou. Seznamit
galerie publikum

nesrovnatelné méné podnétll. = s vyuzitim interaktivnich technologii v
Budou navstévnici aalerie .netradi¢nim“ oboru



Teze: Podle Waltera Benjamina
remake ni¢i auru plvodniho dila
Arthura Conana
Doylea. Zasah modernich technologii
naruSuje jedine¢nost a
neopakovatelnost originalni knizni
L _ . predlohy, nové kulisy, zapletky nebo
Aura originalniho dila proti nové ¢ kovy vzhled dila muze divak vnimat
interpretaci obohacené o moderni jako nezadouci a neodpovidajici
technologie a nova média. originalnimu nazvu.

Antiteze: V posuzované interpretaci
fuze originalu a novomedialnich prvku
kvalitativné posouva pavodni dilo na
novou uroven a pfizpusobuje dilo
modernimu divakovi, aura a pavodni
atributy dila tak zUstavaji stale
ur¢itym zplsobem pFitomny.

Teze: Pfi odebrani tkanovych bunék

nedochazi k fyzické ani psychické
Tkanove umeéni se nestane Ujmé jedince (bioartového dila),
»masovou” zaleZitosti plsobenim na objekt bioartu

nedochazi k jeho zasadnim zménam
ovliviiujici jeho Zivot, bioart neni v

rozporu s moralkou umeélcu a védcd,

bioart neni tyrani.

Antiteze: Bioart je nehumanni, bioart

mnAani nemain i A X nima hinAavt ia AniXA









studijnich opor pro inovaci vyuky a efektivni u¢eni: CZ.1.07/2.2.00/28.0041.

Cile Cile upravené

Predstavit bio art jako velmi dynamicky se

rozvijejici proud ve vytvarném uméni.
Hlavnim tématem bio artu je pfekraovani
hranic mezi uménim, védou a pfirodou za

pouziti Zzivych organismu. Zjistit, kde je Predstavit nazor ochranci zvirat
hranice mezi zivym a nezivym, umeéleckym nebo ekologl na bioart.

a pfirodnim a pokusit se odpovédét na

otazku zda Kacova umeélecka dila jsou

pouha dila nebo maiji skryty vyznam.

V této praci bych se chtél zaméfit na tvorbu
umélce Pharrella Williamse a konkrétné
jeho skladby ,Happy* a zaroven
pozoruhodného 24-hodinového videa, s . S
. o . Najit jiné klipy, které ovliviuji
vytvoreného specialné k tomuto singlu. V . A L
- . . . spoleénost pri jejich sledovani?
moji recenzi se budu také zabyvat
dopadem takovéhoto fenoménu na
spole¢nost, plusobici denodenné na
socialnich sitich.



Cilem je predstaveni Warholova dila v€etné

pozadi udalosti, které vedly k jeho vzniku a | Popis vzniku dila, jeho popularizace
provazeji jej celou jeho existenci. a zpusob vyroby. Vliv na uméleckou
Poukazani na dopad tohoto vyznamného = sféfu a vznik ikony jménem Warhol.

dila, popularitu a uskali aplikace...

Zmapovani dilezitych NM nebo svételné-
kinetickych instalaci v prabéhu 20. stoleti v
Cechéch. Prozkoumat stav sou¢asnych NM
dé&l ve vefejném prostoru v Cechach. Kritika
pristupu k vefejnému prostoru v Cechach.

Zjistit na kom zavisi umisténi dél NM
do verejného prostoru

Pfedstaveni hlavnich tezi (vénujicich se
oblasti digitalnich her) prezentovanych v
recenzované publikaci a jejich nasledna
komparace vici aktualnimu teoretickému Nemam zadné vyhrady.
pohledu na danou problematiku, pfipadné
(kde je to mozné) i na jejich realizovanou

aplikaci v ramci herniho média.



Cilem mé prace je porovnat novomedialni
dilo (interaktivni animaci) Hvézdna noc od
Petrose Vrellise s plvodnim obrazem
Vincenta van Gogha. Pfi rozboru a
hodnoceni dila se zamé&fim na tfi oblasti:
I. Z&mér, pro ktery byla vytvofena tato
interaktivni animace.

II. Z hlediska umélecké hodnoty dila
plUvodniho, se pokusim analyzovat
pfidanou uméleckou hodnotu jeho nové
interaktivni formy.

lll. Z hlediska divacké percepce UD - zjistit,
jak se zménilo vnimani uméleckého dila
vzhledem k jeho digitalni podobné.

Ukazat, zda navrhované optimalni postupy
v knize umozniuji pochopit a nasledné
vyuzit moznosti moderni zaznamové

techniky pro individualni uméleckou tvorbu

nebo je kniha pouze dalsi manualni navod,
ktery je soucasti kazdé DSLR.

Cilem mé prace je zjistit, zda tento cyklus
fotografii pfispéje k zamysleni se
spole€nosti nad vlivem soucasné reklamy,
ktera je soucasti nasSich zZivotu. Pro¢ se
snazime dosahnout dokonalosti?
Zamysleli jste se nékdy viibec nad tim, ze
se snazime dosahnout nedosazitelného?
Je pohled Natana Dvira na tuto
problematiku spravny?

Nemam zadné vyhrady.

Porovnat s jinou knihou o DSLR

(napf.: How to Create Stunning

Digital Photography od Tonyho
Northrupa).

Pokusit se navrhnout vlastni feSeni
problému s negativnim vlivem
reklamy.



Pfedevsim seznamit spole¢nost s
interaktivnim dilem, v tomto pfipadé s

obrazem.
Ukazat divakovi, jak pfesné toto dilo Provnani pristupu W. Benjamina k
vypada. aure a autorstvi s ostatnimi teoretiky

Nabidnout divakovi riizné uhly pohleduiod ' vénujicimi se této problematice.
odbornika, ktery se touto problematikou
zabyval.

Cilem je rozebrat specifika dila,
porovnat jejich pavodni verzi s verzi
Rydmanovou a zjistit zda je
zesmésnéni na misté nebo zda se
jedna o nepochopeni prezentované

Mym cilem je novou verzi nejen porovnat s
verzi pavodni, ale pfedevs§im se opfit o
zakladni teze teorie remake, a ty nasledné
aplikovat na rozdily, jez jsou mezi témito
dvéma verzemi patrné.

myslenky.
Seznamit neinformovanou spolecnost o
tomto dile, pfedstavit pfednosti Popsat vzhled a funkce
bambufonomatu, navrhnout mozné bambufonomatu. Jeho uc¢el a moznosti
alternativy &i moznosti vybéru prostfedi ke kreativité a socializaci.

vhodného pro instalaci



Cilem mé prace je predstavit projekt Orbis = Cilem bude dale zhodnotit souc¢asné

Pictus a zamé&fit se zejména na vystavy provedni Komenského myslenky
Play. Pfi t&chto vystavach vyuziva jedinec ' "Skola hrou". Zda je zachovan pvodni
své smysly a zarovefi nemusi tolik motiv a zda jej vystava splriuje a do
zapojovat vlastni pfedstavivost. jaké miry.

Porovnat dvé verze filmu Carrie a

Predstavit remake z mnoha uhld prezentovat na nich riizné techniky
(charakteristiku, historicky kontext). Kriticky provedeni. Sou¢asné porovnat déjovou
srovnat dvé verze filmu Carrie, a to plvodni linii, zda byla zachovana ¢i do nové

film z roku 1976 a remake tohoto filmu verze byla vnesena nova myslenka a
z roku 2013. novy napad. To nam také mozna

osvétli pro¢ tento remak vznikl.

Shrnuti historie tvorby Davida Honse a
vznik fiktivni postavy umélce Romana Tyce.
Pfedstaveni dél Romana Tyce, ktera budi
nejsilngjsi ohlasy.

Uvaha a shrnuti konkrétnich nazort na
praci Romana Tyce.

Sestavit autortv profil a poukazat na
vliv jeho dél na spole€nost. Na kolik
jsou kontroverzni a zda mohou pfinést i
pozitivni zamysleni nad prezentovanou
problematiko



Zachytit' SirSie suvislosti historicko-
politickych a kulturnych zmien
prostrednictvom konkrétnych pribehov a
osobnych histérii aktérov v diele llony

Németh.
Zodpovedat otazku posobenia vSeobecnej Nemam zadne vylhrla(’jy. Koncepce se
o ; . . mi libi.
historie na osud jednotlivca na priklade
Zsofie Meller.

Opisat zmenu politického kontextu poc¢as
pripravy vystavy "Dilemma."

Cilem této prace je predstaveni dobra
a zla v souCasném svété, tedy v 21.
stoleti. Déti maji jiné naroky na

e o e , literaturu. TudizZ i dobro a zlo je
Obhajeni necernobilého pojeti svéta, ktery P . T
. - < N prezentovano jinak nez pro minulé
presto spéje k dobru. Ta Sance aby tu vzdy e A . L
byla generace ¢tenaru. Cilem této prace je

predstavit vlastnosti a funkce moderni
détské literatury a nastinit jejich
davody. Casteéné porovname s
literaturou predeslych generaci.

V praci bude predstaven snimek ze studia
Walt Disney s nazvem Paperman. Nebude
vSak
popisovan samotny pfibéh, ale snimek je
zajimavy z pohledu novych vyrobnich
postupu.

Na pfikladu snimku Paperman budou
popsané estetické promény, které v
animovaném filmu
zpusobila jeho digitalni forma. Rozdily v
moznostech tvorby klasickou technikou
rucni

V praci bude predstaven snimek ze
studia Walt Disney s nazvem
Paperman. Nebude vSak
popisovan samotny pfibéh, ale nové
vyrobni postupy.

Na pfikladu tohoto snimku budou
popsané estetické promény, které v
animovaném filmu
zpUsobila jeho digitalni forma. Budou
reprezentovany rozdily v moznostech
tvorby klasickou technikou ruéni

animace nebo naopak pomoci
animace a naopak pomoci pocitaového a pocitacového a softwarového vybaveni.



Cilem je vysvétleni pojmu a
Cilem je analyza a prostudovani Cutlerova = predstaveni metody plunderfénie a jeji

textu, zhodnoceni a ovéfeni jeho tezi. stav k dnesk. Daleanalyza a
Dale pak stru¢né predstaveni metody prostudovani Cutlerova textu,
plunderfénie a jeji stav k dnesku zhodnoceni a ovéfeni jeho tezi., badani
nad tim, zda je tato metoda legalni i
ne.

Vysvétleni zakladnich pojmu souvisejici s

dilem. Divakovo pochopeni — vysvétleni
Rozbor a hodnoceni dila, respektive jeho = zakladnich pojmU souvisejici s dilem.
jednotlivych sloZek. Rozbor a hodnoceni dila, respektive
Srovnani s predchozimi dily skupiny jeho jednotlivych slozek — uspokojenti
Macula. divaka.

Zodpovézeni kladenych otazek

Zjistit, jakou roli ma uméleckeé dilo ve
vefejném prostoru, do néjz
je v€lenéno, a jakymi principy a
kulturnimi pfedpoklady je vefejné
dilo ukotveno. Polozit si otazku, zda v
souvislosti s revitalizaci objektt neni
zanedbatelné odchyleni ose od
historického kontextu v daném misté.

Zjistit, jakou roli ma umélecké dilo ve
vefejném prostoru, do néjz
je v€lenéno, a jakymi principy a kulturnimi
predpoklady je vefejné
dilo ukotveno.



predstavit ¢tenafi techniku rychlého

predstavit ¢tenafi techniku rychlého ¢teni ¢teni jako jednu z technik pro
jako jednu z technik pro efektivnéjsi nejefektivnéjsi
¢teni Cteni
- zpracovat dil€i recenze dvou vyukovych - zpracovat dil¢i recenze dvou
metod rychlého &teni vyukovych metod rychlého ¢teni
- odpoveédét &tenafi na otazky obsazené v -pokusit se Ctenare presveédcCit o
bodé 8. velkém vyznamu rychloctent,

poskytnout mu informace o pfipadné
vyuce a pfedevsim shrnout pozitiva
rychlocteni

Cilem mé recenze je predstavit tvorbu Cilem mé recenze je predstavit tvorbu
kanadské navrharky Ying Gao, ktera se  kanadské navrharky Ying Gao, ktera se

zabyvéa zkoumanim vazeb mezi uménim, zabyva zkoumanim vazeb mezi
modou a védou. Seznamit publikum uménim, médou a védou. Seznamit
s vyuZitim interaktivnich technologii v publikum
Lnetradiénim® oboru s vyuzitim interaktivnich technologii v

»hetradi¢nim“ oboru, pfibliZit propojeni
dvou odvétvi. popsat vznik nového dila.



Cilem mé recenze je skrze analyzu
posuzované adaptace ocenit nebezpeci
ztraty
neodmyslitelné aury ptvodniho dila
pouzitim faze originalu a vnesenych prvku
Soucasnosti.

Cilem mé recenze je pfiblizit novomedialni
aspekty sou€asné doby, které dodavaji
nove interpretaci ur€itou dynamiku

Cilem je zjistit zda je tkahiové uméni pro
organismy Skodlivé anebo prospésné.

Cilem mé recenze je skrze analyzu
posuzované adaptace ocenit
nebezpedi ztraty
Dilezitych vlastnosti a linii plvodniho
dila. Analyzu provedu pouzitim fuze
originalu a vnesenych prvku
Soucasnosti a taktéz priblizim
novomedialni aspekty dnesni doby,
které dodavaji
nové interpretaci urcitou dynamiku.

Hlavnim cilem je seznamit divaka s
podstatou bioartu, vysvétlit mu, jak
presné vypada, jak funguije, jaké
pripravky se pouzivaji a zda je tkanové
umeéni pro organismy (bioartova dila)
Skodliv €i nikoli.









Otazky

Muze bio art obohatit ¢i snad
nahradit pfirodu?
Je to etické, estetické?

Co si kladou za cil umélci?
Z jakého davodu se umélci vénuji
tomuto tématu?

Stane se bio art masovou
zalezitosti?

Pro¢ bio art vznikl?

Jaké jsou ohlasy verejnosti?
Cim se umélci inspiru;ji?
Ma bio art uplatnéni, vyznam?

Jakym zplsobem reaguiji
divaci/posluchadi na néco
vyjime¢&ného?

Co je nuti tato videa sdilet s
ostatnimi?

Hodnoti viibec neodborna
spole¢nost uméleckou stranku véci
nebo povaZuje toto dilo pouze za
jakousi zajimavost?

Otazky upravené Metoda

Uvod mé prace budu v&novat
nastinéni tématu Bio art.
Osvétlim jeho vyvoj, historii,
hlavni pfedstavitelé. Poté budu
patrat po vyrocich E. Kace a
jeho pfiznivel i odplrea.
Osvétlim hlavni dila E. Kace.
Jakou méla odezvu. A zodpovim
na mnou kladené otazky.

Je bioart plnohodnotné
uméni nebo jen snaha o
provokaci a extravaganci?

V ¢em kromé délky spociva
vyjimeénost tohoto klipu?

chybi



Co vedlo MGM k takové duvére ve

Warholovo dilo a Velvet Pusobil by obal desky stejné
Underground? . .
N kontroverzné i dnes? Pro¢ .
Koho Warhol vlastné propagoval? ... . Jako metodu bych zvolila rozbor
tak banalni véc jako banan .
(sebe nebo kapelu) . . tohoto dila s ohledem na
. . . vzbudil tolik ohlasu? Byla .
Jaky byl vyznam bananu? . . e tehdejSi dobu.
komeréni propagace pfric¢inou

Jaky mélo toto unikatni dilo vyznam larity Warhol dila?
Vv propagaci a prodejnosti alba? popularity Warholova dila?

Jsoyv dila EeChn,ICky narocna .ne:bo 1 Zmapovani dulezitych NM nebo
nas soucasny vztah k vefejnému e .
rostoru prosté takovy? Jak svételné-kinetickych instalaci v
P P Koy« Jak je na tom CR s dily NM ve  prab&hu 20. stoleti v Cechach.
vypadaly podobné instalace v L . .
x X ol o ] verejném prostoru v Hodnoceni sou€asného stavu
Cechach v prubéhu 20. stoleti, co f e L . - .
- o porovnani s jinymi staty? na zakladé porovnani
vedlo k jejich realizaci, jak dlouho se . L f ol x
L 5 pfedchozich instalaci v prabéhu
ve vefejném prostoru udrzely a . .
Proc? 20. stoleti u nas.

Lze aplikovat tradi¢ni (linearni)
formy narace na herni médium a je
pro to dané médium vhodné?

Je mozné rozvinou narativni prvek
digitalnich her na uroven klasické
literatury (resp. aplikovat ,dospéla
témata“)?

Jakym zpUsobem se liSi pohled na
vlastnosti a hodnoceni herniho
média z naratologického pohledu
vuci ludologickému?
Rozvinulo se herni médium v jeho
aplikaci dle plvodnich pfedpokladi
autorky, pokud ano, tak v jakém

smyslu?

Co je mysleno "dospélymi" Keovr.npavraci(? recenzov?qeho dila
, . . vuci reSerSim odborné literatury,
tématy? Nehraji se hry hlavné ~ ", . , iy
. . zejména z oblasti hernich studii,

pro zabavu a neni zde tedy - o . .,

" e e e pfipadné i vidi realizovanym
dospélé" téma spis na . S . L
btis? dildm (digitalni hry, interaktivni
obtiz: aplikace).



Co vedlo Petrose Vrellise k vytvoreni
interaktivni animace obrazu
Hvézdana noc? S jakym zamérem
dilo vytvofil? Naplnil svaj zameér?
Lze toto digitalni dilo ve formé
aplikace do Iphonu povazovat za
uméni? Pokud ano, jaky novy
umeélecky aspekt pfinasi tato
interaktivni animace?

Co se zménilo v percepci divaka?
Jaky je pfistup divaka k dilu
vzhledem k jeho nové digalni
podobé?

Je fotografie technika nebo uméni?
V &em je pouzivani DSLR
specifické?

Jaky je zasadni pfinos knihy
Mistrovstvi prace s DSLR?

Co ndm DSLR nabizi?

Jsou uvadéné postupy prace
optimalni?

Pro¢ se snazime dosahnout
dokonalosti?

Zamysleli jste se nékdy vibec nad
tim, Ze se snazime dosahnout
nedosazitelného?

Je pohled Natana Dvira na tuto
problematiku spravny?

kdyz je sleduji denné nebo je

Jako metodu volim komparaci
pavodniho dila a jeho nové
digitalni podoby. Dale rozbor
interaktivniho dila dle teorii
UNM.

Nemam zadné otazky.

Pro praci jsem zvolila metodu
recenzni studie knihy Mistrovstvi
prace s DSLR.

Nemam zadné otazky.

V Uvodu pfiblizim dnesni pojeti
reklamy a jeji zpracovani
pomoci novych medii, které jsou
zasadni pro vytvoreni
dokonalosti v reklamé.
Néasledné se zaméFim na vySe
uvedené dilo Natana Dvira,
ktery timto dilem na
problematiku vlivu reklamy
upozorfiuje.

Pasobi reklamni billboardy
na obyvatele New Yorku vic,

diky tomu vlastné vibec
nevnima;ji?



Jak zaujmout nové publikum v dobé,
kdy zdanlivé opada zajem o klasické
uméni, v tomto pfipadé malifstvi?
Lze ucinit malbu na platé

interaktivni? o
Ztraci timto zasahem dilo svoji auru,
¢i naopak muize mnohé ziskat?
Lze dilo puvodni a jeho interaktivni
dvojce vibec srovnavat?

Je zde remake nastrojem k
uchopeni ptvodniho Cajkovského
dila a pro¢?Co nového pfinasi
divakdm autor Fredrik Rydman?Co
se autor Fredrik Rydman snazi
pomoci tohoto remake vyjadfit?Proc
si nova doba vyZaduje nové
zpracovani dila?Jaky je podtext
vulgarismu, prostituce, drog, role
novych médii a technologii?

Je remake "pouhym"”

Proc€ jsou zvoleny pro tvorbu
bambufonomatu pfirodni materialy?
Jaky je vyznam tohoto vybéru?
Proc€ je zvolena interaktivni forma
dila?

Jakeé jsou jeho funkce?

Co pfinasi bambufonomat divakovi?

Najde ve spole€nosti své
misto?

Nebude pro nas dilo Petrose
Vrellise "pfinosnéjsi"”, kdyz
se ho mizeme dotkout?

prenesenim klasického dila do
podoby sou€asného svéta?

Jaka je hlavni myslenka a motiv

k remaku tak popularniho dila? remake. Zaroven se budu snazit

K &emu Ize bambufonomat
vyuzivat? Slouzi jen k zabavé
nebo je Ize vyuzivat i prakticky?

Pro tuto recenzi jsem zvolila
predevSim metodu deskripce.
Na uvod divakovi predkladam

jednoduché otazky, &¢im by

mohlo byt ,obyCejné“ dilo
zvelebeno, ¢im by se
interaktivni dilo mohlo lisit a byt
atraktivngjsi. Ctenafi budou v

uvodu seznameni s autory a

budou jim pfedlozeny teze a

antiteze k ur¢enému dilu. Také

budou seznameni s informacemi

dilezitymi pro celkové
predstaveni interaktivniho
obrazu. Pro lepSi predstavu

uvadim pfimo odkaz na video,
kde divak nomaoeci kannedki’t nrat

Metoda: srovnavaci.Rada bych
vzajemné porovnala obé dila,
pavodni Cajkovského Labuti

jezero s novou Svédskou verzi

Hip-Hop Labuti jezero, a pfi
hledani rozdild mezi nimi se
opfela o zakladni teze teorie

vyvratit fakt, Ze nejde o parodii

"klasiky", ale jedna se skute¢né
o remake.

Pro tuto recenzi jsem zvolila

deskriptivni metodu. V textu Vas

seznamim se vSemi
informacemi dalezitymi pro
celkové predstaveni
bambufonomatu spolu
s kontextem vzniku. V této Casti
(a v podstaté v celé praci) se
zaméfim na pficiny vzniku,
vybér materialu, tvlirce
bambufonomatu, reakce divaku
atd. a vSechny tyto ziskané
poznatky Vam pFedstavim v
textu.



Prezentace jednotlivych dél a
jejich vliv na lidskou
predstavivost. Komparace na
kolik je pfi nich potfeba zapojit
své smysly a na kolik je naSi
predstavivosti napomocna
moderni technologie. Popis uziti
riznych technologii a jejich

Jakym zplsobem autofi vystav
Orbis Pictus Play odkazuji na J. A.
Komenského?

Pro¢ je interaktivita dllezita?
Jakymi formami je interaktivita
prezentovana?

Pro€ chce byt vystava nesmrtelna a

Jaké plvodni prvky miZzeme na
vystavé najit? Co vystava
prinasi dospélému divakovi a
co ditéti? Jsou dila zamérena
na konkrétni cile? Maji
vystavovana dila néco

jak toho docili? spolecné? spojitost s plvodni verzi J. A.
Komenského.
Popisu, co je to remake
z mnoha uhld, v historickém
kontextu, ucel remakeu,
konkrétni charakteristiku
remake(, uziju svoji tezi a
Jaky z ¢eskych autorll se zabyva antitezi, a z toho vyplivajici
v naSem Ceském prostredi problém, uzité v mé Prezi
remakem? D& se vlbec srovnat Do jaké miry ma spolecnost vliv. prezentaci (viz. 6¢ - Lze natocit
originalni horor Carrie z roku 1976 s na "vzhled" filmu? Jaky je v dnesni dobé film, remake,
remakem z roku 2013? Pro¢ hlavni prvek, kterym se oba ktery byl byl stejné dobry, jako
nezalezi na tom, jak moc CGl filmy odliSuji? Do jaké miry maiji = originalni film, ktery byl natocen
(Computer generated Imaginery) finance vliv na "vzhled" filmu  pfed dlouhou dobou v UplIné jiné
efektd se ve filmu pouzije, ale jak dobé, s Uplné jinymi moznostmi
kvalitni ten dany film je? pouziti trikovych zabérl a

moznostmi velikosti rozpo¢tu, a
jehoz tvircim by neslo jen o
zisk, ale o kvalitni film. Navzdory
souc€asné technologii vytvareni
trikovych zabér(, vysokym

Jak zadinala umélecka draha
Davida Honse?

Z jakého divodu David Hons, pred
Ufedni zménou jména David
Brudnak, vytvofil postavu Romana
Tyce, jehoz jménem vydava sva
dila?

Pro¢ David Hons podepisuje sva
dila ,cizim jménem*“?
Jakym zplUsobem vyuziva David
Hons medialni popularitu Romana
Tyce?

Pro€ si nelze dila Davida Honse
vychutnavat jako Cisté uméni?

Shrnuti, hodnoceni a kritika
Romana Tyce jakozto
uméleckého dila. V Uvodu
Daji se dila Davina Honse recenze se zameéfim na historii
povazovat za uméni a pro¢, | vzniku postavy Romana Tyce a
pfip. pro¢ ne? Jaky vliv maji jeho tvorby s naslednym
jeho dila na spole¢nost? Lze = popisem dasledkl jeho prace.
povazovat za uméni néco, co = Pokusim se shrnout riznorodé
soucCasné znehodnocuje uméni | nazory na jeho dila a na ¢innost
jiné (budovy, stavby)? Davida Honse ve stinu Romana
Tyce a vytvofim vlastni ivahu
nad tvorbou tohoto
kontroverzniho uméice.



V praci budem popisovat, ako

Ako sa prepaja osobna a velka umelecké dielo vyzera, aké ma
histéria v pripade postav v diele technické parametre a na akom
llony Németh?Ako pbsobi velkost spbsobe funguje. Chcem
priestoru premietania videa na vysvetlit zamer autorky a opisat
divaka? prostriedky, ktoré pouzila na

Jak se prolina dilo autorky s
predsudky spolecnosti? Ovlivni
jeji dilo emancipaci?

jeho vyjadrenie. Budem sa
snazit vysvetlit, za akych
okolnosti dielo vznikalo. Dalej
chcem jeho vznik a mySlienku

Ako sa prepaja osobna a velka
histéria v pripade autorky samotnej?

Je pre autorku v jej tvorbe médium zasadit’ do SirSich politickych
dolezité ako prvok? okolnosti a opisat, ako sa
vzajomne prepajaju a
ovplyvriujua.

Z knihy jsem predgcitala na
besedé détem v knihovné.
Velmi mé zaujaly dva aspekty
Jakym zpUsobem se autor = zminé&ného textu. Dokéze lehce
pfizpUsobuje sou¢asné détské = vychovné zapUlsobit na déti, ze
dusi? Podporuje déti v néjaké neni spravné chtit vSechno hned

Jak dlouho a pro¢ viastné dokazou
déti tak dlouho sedét u pocitace?
Jaké hrdiny mohou najit v redlném

wi s ¢innosti? Nebo je snad k a také jim vysvétlit, Ze nejlépe
Zivoté? - . . L ; ) . il s
L A . néCemu vybizi? M4 rodinné se hrdinové hledaji v realném
Z jakych skupin z jejich okoli se . - N v ex " - .
zazemi vliv na détskou Zivoté — ucitel, starSi kamarad,
mohou rekrutovat? . e
literaturu? v idealnim pfipadé otec nebo

matka. A hlavné vysvétleni, Ze
svét neni jen Cerny nebo jen
bily, ale nadherné pestry.

Jaké postprodukéni moznosti pfinasi  Jaké postprodukéni moznosti Budou pfedstaveny techniky
pocitacova 3D animace do pfinasi pocitacova 3D animace klasické ruéni animace a
animovaného filmu? do animovaného filmu? zaroven v kontrastu s tim
Nahradila zcela pocitaova animace  Nahradila zcela pocitacova soucasna
klasickou ru€ni animaci? animace klasickou ruéni pocitatem generovana 3D
V jaké mife/zda je v soCasnosti animaci? animace. Jako pfiklad moznosti
zastoupena ruéni kresba v V jaké mife/zda je v soCasnosti  propojeni obou technik bude
animovaném filmu? zastoupena ruc¢ni kresba v popsan animovany film
Jak je ovlivnéna pozice animovaném filmu? Paperman. Popis jak pracuje
animovaného film vedle hraného Ziskal animovany film diky nové vytvoreny software s
filmu? digitalni formé nové distribu¢ni = digitalizovanou formou ruéni
Ziskal animovany film diky digitalni moznosti? kresby. Nové moznosti

formé nové distribuéni moznosti? Jaky dopad ma nova distribuce budou popsany v



Déla nahravaci technika z hudby
pouhy zvukovy objekt a pro¢?
Pro¢ se po nahrani tento zvukovy
objekt stava uz jen mrtvou hudbou?
Je recyklovani takto mrtvé hudby
novou cestou a proc?

Lze takto recyklovanou hudbu plunderfénie i
zaradit do kultury vdeobecné nebo s pfedstavenim jeji historie.
jde o pouhy Lze takto recyklovanou hudbu ' Dale se pak budu vé&novat tezim
plagiat? zaradit do kultury vdeobecné a otazkam, které
Je plundrovani stale jen cosi nebo jde o pouhy Cutler v eseji predklada.

alternativniho nebo se pomalu plagiat?
zaclenilo i do hlavniho Je plundrovani stale jen cosi
proudu tzv. mainstreamu? alternativniho nebo se pomalu

zaclenilo i do hlavniho
proudu tzv. mainstreamu?

Déla nahravaci technika z
hudby pouhy zvukovy objekt a
proc?

Pro€ se po nahrani tento
zvukovy objekt stava uz jen
mrtvou hudbou?

Je recyklovani takto mrtvé
hudby novou cestou a pro¢?

Po dukladném piedteni a
prostudovani textu se pokusim
o jeho analyzu vzhledem
k dnesku. Pokusim se odborné
a aktualné pfiblizit dnesni formu

Kdo je skupina Macula? Nasli umélci Kdo je skupina Macula a v ¢em 'V praci prace vysvétlim zakladni
z Maculy maximalni symbiézu? spociva jeji tvorba? Uspokaojili
Uspokojili umélci z Maculy divdkovu umélci z Maculy divakovu touhu
touhu po audiovizualni nihilismu? po audiovizudlni nihilismu — a
Nasli umélci z Maculy maximalni jakym zptisobem?
symbidzu? Nasli umélci z Maculy
Jak uspokaijili umélci z Maculy maximalni symbi6zu?
divakovu touhu po audiovizualni

pojmy souvisejici s dilem.
Rozeberu a vyhodnotim dilo
rozborem
jeho jednotlivych sloZek
(architektura, video, animace,
hudba) a srovhdm ho se dvéma

pfedchozimi dily skupiny
nihilismu? Jakou roli ma Macula. Budu se snazit
Nasli umélci z Maculy maximalni umeéleckeé dilo ve vefejném zodpoveédét kladené otazky.
cvmhiAzi a iennleniili AividAlenvn nrnctnril_An Nn&i¥ ia 7zacazann?

Proc¢ souvisi instalace verejného
umeéleckého dila s prostfedim?
Podle jakych kritérii umélci realizuji
vefejné uméni?

Jaké moznosti regenerace verejnych
objektll poskytuji nova
média?

Jak se vefejné dilo zaélefiuje do
Zivota ve mésté?

Na zakladé analyzy odbornych
textl a dostupnych recenzi
priblizit
specifické aspekty
novomedialniho dila na
vefejném misté, vytycit
stézejni predpoklady k
revitalizaci vefejnych objektu a
pomoci
rozboru digitalni instalace
nastinit kulturni odkaz vereiného

Podle jakych kritérii umélci
realizuji vefejné umeéni?
Jaké mozZnosti regenerace
vefejnych objektd poskytu;ji
nova
média?

Jak se vefejné dilo zacleriuje
do Zivota ve mésté a jak pusobi
na spolec¢nost? Neni v
souvislosti s revitalizaci



Pro zpracovani recenze pouZiji

Kdy vzniklo rychlé ¢teni? komparativni metodu.
Co to je rychlé ¢teni? Komparaci provedu
Kdy vzniklo rychlé ¢teni? Proc¢ je dobré se mu naucit? = mezi interaktivnim pocitacovym
Co to je rychlé &teni? Komu mUze tato dovednost | programem Rozecti.se a knihou
Pro¢ je dobré se mu naugit? pomoci? Davida Grubera
Komu mUze tato dovednost pomoci? Jak se rychlému ¢teni naucit? Setfme ¢asem!Komparaci
Jak se rychlému &teni naugit? O kolik procent textu vice mohu budou pfedchazet popisy

diky rychlému Cteni zvladnout v jednotlivych metod vyuky, na
daném Casovém useku tak, aby zakladé kterych Ize teprve
Cteni bylo stale efektivni? vlastni komparaci zpracovat.

Lze mdédu povazovat za uméni, kdyZz Lze modu povazovat za uméni, Metoda prace bude spocivat v
vznika stejnym zplsobem jako kdyz vznika stejnym zptsobem | pfedstaveni jednotlivych tvircd

novomedialni dila? Jakym jako a konkrétnich dél.
zplUsobem ovlivni recepci dila novomedialni dila? Jakym Dale rozebrani dél po strance
prostfedi, ve kterém se bude zpusobem ovlivni recepci dila | technologické (uzité materialy
prezentovat? prostfedi, ve kterém se bude atd.) a vizualni
- Oprosti se médni tvdrci od nalepky prezentovat?

povrchnosti dikv spoieni s umélci a - Oprosti se mddni tvirci od



Znehodnocuje zasah novych

Znehodnocuje zasah novych
technologii plivodni zamér autora, technologii plvodni zamér
anebo posouva autora, anebo posouva
PFibéh na zcela novou uroverni PFibéh na zcela novou urovern
vnimani? vnimani? S . ’
Dochazi v interpretaci britskych  Dochazi v interpretaci britskych = Analyticka Cetba puvodni
scénaristi k hodnotovému posunu |~ scénaristd k hodnotovému  literami prediohy a opakované
originalniho posunu originalniho sledovani jednotlivych dild
dila, nebo se remake jednoduse dila, nebo se remake televizniho serialu. Studium
pfizpUsobuje modernimu divakovi jednoduse prizpusobuje podp(]rné Ilteratlfry a’odbornych
prostiednictvim modernimu divakovi zdroju. Srovnavaci analyza
novych médii? prostfednictvim originalu a remaku.
Jakym zplGsobem zasahuji moderni novych médii?
technologie do dé&je nové Jakym zplUsobem zasahuji
interpretace? Jakym

moderni technologie do déje
zpusobem ovliviiuji pfenos informaci nove interpretace? Jakym
mezi protagonisty? zplUsobem ovliviuji pfenos
Pro¢ se ztraci neodmyslitelna aura | informaci mezi protagonisty?
originalniho dila?

Jaka bude budoucnost tkafiového

Jaka bude budoucnost bioartu? | 7o mait se na to. co se zménilo
uméni a vlastné celého bioartu? = Jaké duvody mohou byt pro to,
Pro€ se bioart nestane

timto uménim. Zda se toto
Ze se bioart nestane uméni postupem &asu
masovou zaleZitosti? Z jakého masovou zalezitosti? Z jakého = o-&i¥i anebo bude stale pro
dlivodu se autofi vénuji tomuto dlvodu se autofi vénuji tomuto vétsinu lidi neznamou.
umeéni? umeéni?JNeni to jen verejné

rouhani? e bioart uméni nebo
spiSe védécky pokus? Neni
bioart tyrani zvirat?
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