TRENAZER KONFERENCE

Zadani:
Anotace:
a) Téma
b) Teze
c) Metoda, postup
d) Zhodnoceni literatury

Oborova prace: 1ks
IMNKO5b: 1 ks (celkem 2 studenti)
IMNO5a: 25 ks (celkem zapsano do predmétu 29 studentt)

Tematické okruhy/program/pracovni verze:
TIM 2014_TrenazZér konference

20.03.

Hry s kédy
Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu
Ivana Herzigova: Antikddy z perspektivy Ceské experimentdini poezie
Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ceském vytvarném uméni
Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formdtu aZ po etablované uméni
Vojtéch Vass: Priciny a désledky premeny kddovania hudobného zdznamu
Adam Franc: Virus jako pfedmét vyzkumu v diskursu novych médii

03.04.
Hry s télem

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

Petr Hajek: Zvife v akcénim uméni

Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomdicek

Tereza Malkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se
zamérenim na uméni novych médii

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich
nositelné technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle Rolanda
Barthese

10.04.
Hry s prostorem a strategické hry

Jakub Juhas: Pojem nekonecna v uméni s pfipadovou studii tvorby La Monte Younga a
Yasunaa Toneho

Tereza Mensikova: Vliv novych technologii na zmény ve verejném prostoru a
performativni aspekt uméni v ném

Simona Uselova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura

Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spole¢enskych zméndch
Blizkého vychodu v letech 2009 aZ 2012


https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1
https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1

Bohdan Fridrich: SocidIni sit jako Sedé médium: analyza komunikace kyberaktivismu
na prikladu ,,arabského jara”

17.04.
Ceské uméni novych médii
Dana Marhoferova: Akéné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch
Hana Pospisilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000
Lukas Kliment: Akéni uméni v CR po roce 2000
Veronika Sevéikova: Uméni vide v CR do roku 2000
Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000
Barbora Linkova: Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databdzi.

24.04.
Nové formy mediace a medidlniho uméni
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Pavel Smé¥icka: 3D tisk jako uméni

Jiti Hoza: Propojeni a vzdjemné pusobeni filmu a videoher

Roman Zigo: Specifika praxe sound designu pocitacovych her

Tereza Fouskova: Divadlo v pfimém prenosu: Pfimy prenos divadelnich pfedstaveni
jako symptom

Pavel Havelka: Fenomén interpretacnich center: novd média a historie

Tobias Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin



Anotace 1. kolo:

Ivana Herzigova: Antikédy z perspektivy ceské experimentdlni poezie

Téma:_

Predmétem mého referatu jsou Antikddy Vaclava Havla. Jednd se o sbirku typogramd, které
v ramci experimentalni poezie v 60. letech 20. Stoleti..., ale které oslovuji ¢tenare/divéka i
v soucasnosti.

Teze:

Zakladni teze referatu tedy je, pro¢ a zjakych dlvodld lze sbirku povazovat za
experimentalni, a nakolik je pUsobivd i v sou¢asném uméleckém svété.

Metoda a postup:

Nastolend problematika bude reSena metodou analyzy a komparace jednotlivych dél, jez
vychazi z Havlovych Antikodd. V Gvodni Casti se budu zabyvat predstavenim a rozborem
prostiedi, autor(l (Havel, Kolar, HirSal-Grogerova, Topinka, Burda aj.) a zakladnich tendenci
ceské experimentalni poezie, v jejimz kontextu sbirka vysla. Tento teoreticky zaklad podlozim
publikacemi Experimentdini poezie (1967), Vrh kostek: Ceskd experimentdini poezie (1993) a
Ceskd vizudlIni poezie (2013). Na takto vystizeném zakladé budu charakterizovat samotné
Antikody a jejich formu jako priklad plsobeni nastinénych vlivi. Zde budu vychazet
pfedevsim ze samotné sbirky, kterd je uvedena jednak v knize Protokoly (1966) a jednak
v pozdéjSim samostatném vydani — Antikody (1993). Zavérecnou ¢ast budu vénovat ztvarnéni
Antikédu ve 21. stoleti, kdy sbirka slouZi jako prostfedek remediacniho procesu, jak ho
chapou Bolter s Grusinem v Remediation: Understanding New Media (2000). (tento cil
neodpovida ,tezi/badatelské otazce”. Pro tyto Ucely budu analyzovat instalaci v prostoru
Letisté Vaclava Havla Forum Havlum a divadelni inscenaci Antikddy.

Zhodnoceni literatury: sem...

IMNKO5b
Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomiicek

Novy text:

Vénuji se problematice vyuziti protetickych pomucek v dile performerka a robotického umélce
Stelarca. Cilem prace je kritické zhodnoceni vyznamu pfestupovani normativni télesnosti v disledku
netradicnich vylepsSeni téla (extenzi) v dilech tohoto umélce.

Teoreticky ramec: normativni télesnost vs. ??? télesnost (odkaz na teorie, teoretiky).

S vyuzitim uvedeného teoretického rdmce analyzuji vybrana dila svym vyznamem spojena

s prestoupenim normativni télesné identity, konkrétné se jedna o projekty Treti ruka, Rozsifena ruka,
Treti ucho, Proteticka hlava a Exoskeleton.

Autorka vychazi z literatury zabyvajici se dily Stelaca (jména), jez reflektuje proménu naseho vztah k
télesnosti v souvislosti s vyvojem novych technologii.

IMNO5a
Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spolecenskych zméndch Blizkého
vychodu v letech 2009 aZ 2012



Ve své diplomové praci se zabyvam technologickym rozmérem blizkovychodnich protest( z let 2009 az
2012. Cilem diplomové prace je analyza a zhodnoceni stale velmi diskutabilni role, kterou digitalni
technologie, novd média a sama existence internetového pripojeni sehrdly v boji o svrzeni
autokratickych vladcd. Nova média tak nahlédneme jako dvousecnou zbran, ktera neslouzi pouze
prodemokratickému hnuti, ale rovnéz represivnim slozkam, v jejichz rukou se socidlni sité stavaji
nastrojem vsudypfitomné kontroly a sofistikované propagandy. Odpovédi na naSe otazky ziskame
analyzou (komparaci) odbornych studii nékolika renomovanych americkych, evropskych, izraelskych a
arabskych univerzit, institutd a think tankl, a jejich porovnanim se zpravami agentur OSN a
nevladnich organizaci Human Rights Watch, Amnesty International a Reporters Without Borders.
Klicovou literaturu tvofi knihy T7he Digital Origins of Dictatorship and Democracy: Information
Technology and Political Islam (2010), Beyond WikiLeaks: Implications for the Future of
Communications, Journalism and Society (2013) a Resistance, Liberation Technology and Human
Rights in the Digital Age (2013), jejichz spole¢nym jmenovatelem rovnéz jsou digitalni média nové
definujici pojeti moci, kontroly, lidskych prav a s tim spojenych forem aktivismu a obcanské
neposlusnosti, ndmi nahlizeného specifickou optikou blizkovychodniho prostoru.

Cilem prace je tedy srovnani ,obrazu socidlnich médii®, ktery nabizeji vami uvedené
univerzity/vyzkumnici?

Tereza Fouskova: Divadlo v prfimém pfenosu: Primy prenos divadelnich predstaveni jako
symptom



Téma

Tento prispévek predstavi poslucha¢im praci zabyvajici se fenoménem primych prenosl
divadelnich predstaveni, konkrétnéji opery ......

Teze:

V Uvodu predstavi hlavni teze a bude se zabyvat cilem prace, kterym je snaha zjistit, jak
dochdzi k mediaci a jak pfimé prenosy ovliviiuji divadelni pfedstaveni. Dale prispévek uvede
jednotlivé kapitoly prace a predstavi jejich zakladni ndpli a strukturu. V navaznosti na
jednotlivé kapitoly nastini vychozi literaturu, kterd bude v jednotlivych ¢astech pouzita a
odUvodni jeji vybér. Metoda, postupNa zavér popise druh vyzkumu, ktery bude v préci
pouzit a priblizi jej posluchadi. V-dplrém—zavéruposkytne-postuchaéom—moinostsezapojit

Zhodnoceni literatury.

Hana Pospiilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000

Ve své diplomové praci mapuiji festivaly akéniho uméni, které se konaly v Ceské republice do roku
2000. Mym cilem je predloZit uceleny soupis asi patnacti festivalll, pocinaje sympdziem multimedialni
skupiny Studio erté (nejsou to Slovaci?) v roce 1988, do roku 2000, kdy probéhl mezinarodni festival
akéniho uméni Prazsky parni vélec. Cilem prace je vytvorit jakousi ,kroniku" Ceskych festivald
zasvécenych uméni akce. ZdOvodnéte vymezeni casové: proC¢ 2000? Pro tyto Ucely vyuZivéam
pramenny vyzkum — shromazdila jsem nékolik diplomovych praci vénovanych jednotlivym festivallim a

mnoZzstvi archivovanych katalogt, recenzi a odbornych clankd, které chronologicky zpracovavam.

v vewv z

Pavel Sméricka: 3D tisk jako uméni
V diplomové praci se vénuji pocatklim 3D tiSténého uméni, které predstavim jako souhru

technologického (softwarové i hardwarové) vyvoje a vyvoje uméni. Predstavim prvni 3D tisténé

skulptury jako novy druh umeéni novych médii s vlastnimi subzanry. Naznacim rovnéz proces



institucionalizace Uméni 3D tisku ve smyslu jeho pronikani do vystavnich prostord. Cilem prace je
zmapovat pocatky této dosud pouze fragmentarné zpracované tématiky. Metoda prace vyplyva z vyse
uvedeného: popiSi technologicky vyvoj 3D tiskaren a historii jejich uplatnéni v umélecké tvorbé.
Umeélecka dila 3D tisku roztfidim podle témat nebo zanr{.

Jelikoz doposud nebylo toto téma komplexné zpracovano, pracuji predevsim s webovymi odbornymi
¢lanky nebo strankami jednotlivych umélcd ¢i firem. Vyznamnym zdrojem informaci budou také

katalogy a webové stranky vystav, na kterych bylo uméni 3D tisku pfedstaveno.

Néplni této prace je vyzkum vzajemného vztahu médii filmu a videoher.

Zameérem je prozkoumat, jak se média filmu a videoher ovliviiuji z hlediska formy, techniky
¢i obsahy. Také se chci podivat na zakladni praktiky v rdmci adaptaci videoher na motivy
filma a film® na motivy videoher.

Zkoumany budou specifické projevy filmové feci ve videohrach a zpétné ptisobeni
videoher na oblast filmu.

Vychazet budu zejména z konceptu remediace, ktery predstavili Jay David Bolter a
Richard Grusinem a ze studia typickych skladebnich prvki a fungovani filma a
videoher.(odkaz na kli¢ovou literaturu k teorii filmu a k videohram) Pfedmétem analyzy
budou filmové adaptace videoher a videoherni adaptace filma.(ndzvy?) Porovnavany budou
prvky pattici do narativni, vizualni a auditivni slozky, podle kterych bude analyticka cast
rozd¢lena.

Pracuji s literaturou z oblasti teorie filmu a hernich studii.

Toto bych dala uz pry¢: Porovnavani konkrétniho zastupce z videoherniho pole
s konkrétnim zastupcem z pole filmi se budu snaZit najit stejné ¢i podobné prvky a techniky,
které se u obou zastupct vyskytuji. Pokud se mi podaii u adaptaci odhalit dostatecné mnozstvi
téchto spolecnych prvki, presunu se k analyze filmt a videoher, které nezpracovavaji zadnou
predlohu a tyto slozky tedy vyuZzivaji dobrovolné.

Pracovat budu s filmy a videohrami z poslednich let, ve kterych tato dvé média
existovala pospolu a tim padem méla moZnost se vzajemné ovlivilovat. Vybirat budu zejména
ty zastupce, ve kterych jsou dostatecné patrné a vyuzivané vSechny tfi zminéné zakladni
slozky (auditivni, obrazova a narativni slozka).




Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ceském vytvarném uméni
Téma...

Ve své diplomové praci se vénuji ceskému algoritmickému umeéni, kterym rozumim umeéleckou tvorbu
realizovanou s pomoci pocitace, jejimz vysledkem je staticky obraz na obrazovce pocitace nebo vytistény.

Tvorbu ¢eskych umélcl budu zkoumat individualni styl jednotlivych autor( z hlediska zplsobu tvorby,
estetickych preferenci, teoretickych vychodisek a tvarciho vyvoje.

Ucelem a cilem této prace je utvofit vieobecny prehled ¢eskych reprezentant( algoritmického uméni s novym
pohledem na ceské algoritmické autory.?

Téma bude zpracovano komparacni metodou. Srovname dila jednotlivych autor(i se zamérenim na studium
shod, podobnosti a rozdild.

Jako hlavni zdroj poslouzi katalogy z vystavy, odborné ¢asopisy a biografie.

Adam Franc: Virus jako predmét vyzkumu v diskursu novych médii
Zabyvam se problematikou digitalniho viru v diskursu novych médii priblizné od zacatku 21. stoleti.

Prvni Cast prispévku se tedy vénuje metodé analyzy viru jako diskurzivniho objektu, ktery se
formoval (a stale formuje) v oboru studii novych médii. PrestoZe tento diskursivni objekt je formovan
rozsahlym korpusem text(, je moZné vysledovat urcité pravidelnosti, at uZ se jednd o poufZité
metody, motivy nebo témata. Texty, které jsou timto zplsobem spfiznény, budou zafazeny do
jednotlivych tematickych skupin, abychom mohli vykreslit jasnéjsi kontury soucasné promény
mysleni o digitalnich virech. Druhy problém predstavuje nedostatecna definice digitdlniho viru.
Reagujeme na tento stav predloZzenim definice pocitacového viru jako kvaziobjekt, jehoz definici
zformuloval francouzsky filozof Bruno Latour. Latourova metodologie bude predstavena jako cenna



metodologicka perspektiva, z niz Ize nahliZet virus komplexnéjsim zplsobem a jejimz prostrednictvim
Ize vyjasnit mnohé kontradikce, které doprovazeji uvazovani o tomto fenoménu.

Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formatu po etablované uméni

Diplomova prace je vénovana zmapovani procesu vzniku, rozvoje a etablovani Gif artu jako soucasti
umeéni novych médii a svéta uméni obecné (G. Dickie, A. Danto). Cilem je predstavit historicky vyvoj
Gif artu v tésném vztahu s technelogickym—vyvojem techniky (fotografie, pohyblivy obraz, graficky
design, nova média); predstavit hlavni aktéry Gif artové scény a na jejich tvorbé ukazat Skalu
estetickych strategii uplatfiovanych v této tvorbé. Svidj vyzkum opirdam predevsim odborné clanky,

webové stranky umélcd, katalogy vystav, on-line archivy (???)

TFéma



Veronika Sevéikova: Uméni videa v CR do roku 2000

Cilem mé diplomové prace je zmapovat poéatky videoartu v Ceské republice a jeho vstup do
Ceského vytvarného prostoru se zaméfenim na tvorbu nejvyznamnéjSich ¢eskych osobnosti
videoartu, které pasobily na uzemi CR v 80. a 90. letech.

Nejprve se zaméfime na definici pojmu videoart z hlediska vlastnosti uzitého média a
v protikladu k filmové tvorbé a digitalnimu uméni. V dalSi ¢asti si pfedstavime a srovhame
dila nejvyznamnéjSich ¢eskych autord uméni videa. Nejprve se budeme zabyvat sdruzenim
Obor video a jeho nejvyraznéjSimi Cleny Radkem Pilafem a Petrem Skalou, tedy autory
spojenymi s oficialni televizni tvorbou. Dale se budeme vénovat performerovi a videoartistovi
Tomasi Rullerovi, pfedstaviteli Ceské neoficialni umélecké scény. Nasledné si pfedstavime
prace dvou Cechd tvoficich v zahraniéi Woodyho Vasulky a Michaela Bielického, ktefi v CR
v devadesatych letech pUsobili pfedevsim v roli pedagogl. Cilem je aplikovat definici uméni
videa vychazejici z vlastnosti video technologie... videem odli§né zpUsoby, a dokdZzeme na
jejich dilech pravdivost na$i definice pojmu videoart???.
Hlavnimi prameny jsou katalogy z Ceskych vystav, na kterych bylo prezentovano video

uméni, dale odborne Clanky z—&asepisu—luminace, soukromy archiv prof. Rullera, &lanky




Jakub Juhds: Pojem nekonecna v uméni s pfipadovou studii tvorby La Monte Younga a
Yasunaa Toneho

Téma

Diplomova praca nahliada na koncept nekonetna v umeleckom diele skrz prizmu
celozivotnych diel dvoch vyznacnych umélcov pohybujlcich sa na poli nekonvencnej prace so
zvukovym materialom.

Teze

Prva cast je vertikdlnou sondou do diela japonského multimedidlneho umelca Yasunaa
Toneho. Vertikdlneho v zmysle Toneho experimentalnej prace namierenej smerom do
centra, hibky média. Diplomova praca sa zameriava primarne na Toneho, ako zvukového
umelca podobne ako u Younga so skusenostou v hnuti Fluxus Ustiacou do manipuldcie so
zvukovym médiom (kompaktny disk, mp3) v zretelne postsStrukturalistickych referenciach
(Gilles Deleuze, Jacques Llacan,...). V druhej casti opisuje horizontalnu trajektériu dlho
drzanych ténov hudobného skladatela La Monte Younga, predstavitela radikalneho
minimalizmu s korefimi v hudobnej avantgarde druhej polovice 20. storocia. La Monte
Young, priekopnik dlho drZzanych ténov- drones ajeden zo zakladajucich ¢lenov hnutia
Fluxus patri medzi klu¢ové osobnosti radikalne spajajuce dlhodoby umelecky koncept s
kazdodennym ,prezivanim“. Centralnym prikladom druhej asti prace je multimedialna
inStalacia Dream House presahujlca zauzivané predstavy o hudobnom/zvukovom diele. Obe
Casti tak hladia na koncept nekonecnosti v roznych prelinajucich sa formdach. Nekonecnosti v
zakladnom zmysle nezmeratelného, nikdy nekonciaceho ¢asu. V nekoneénych variaciach
tvorivosti pri nacivani hudobnému tvaru.

Literatura

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

Price se zabyva specifickym uméleckym vyjadfovanim Carolee Schneemann, pfi
kterém pouziva své télo jako zakladni material.

Cilem prace je nahlédnout tvorbu Carolee Schneemann, zejména jeji zpracovani
specifickych Zenskych prozitkdi a proudéni energii ve smyslu pouzivani téla, jako
interaktivniho média.

Jako vyzkumnd metoda byl zvolen biograficky vyzkum za pouziti rozboru materialt a
dokumentt vztahujicich se k rozsahlé umélecké tvorbé Carolee Schneemann. Tvorba
CS je rozdélena podle témat na ..... jeji tvorba je nahlédnuta v Sir$im kulturnim a

historickém kontextu.
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kontext).

Tvorba CS je zpracovana na zdkladé monografickych publikaci vénovanych tvorbé
umélkyné. Teoreticky ramec tvofi spisy Wilhelma Reicha, které byly vyznamnym
inspira¢nim zdrojem pro jeji praci s télem, eseje historiki uméni a rozhovory, které
Schneemann poskytla vramci svych vystav. Vyuzity byly i elektronické zdroje a

poznatky ze sledovani filmovych snimkd a videi.






http://www.ubu.com/film/schneemann.html

Simona Uselova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura

Téma:

V diplomové praci se vénuji tvorbé kanadsko-mexického elektronického umélce Rafaela Lozano-
Hemmera a jeho terminu relacni architektura, kterym oznacuje své umélecké projekty ve verejném
prostoru, na pomezi novych technologii, performance a architektury. Cilem prace je pfedstavit tvorbu
tohoto umélce z hlediska naplfiovani jeho konceptu relacni architektury. Dalsim dkolem, ktery jsem si
predsevzala, je zasazeny terminu relaéni architektura do Sirsiho kontextu pfibuznych pojmu, které

v poslednich letech obohatily terminologii sou¢asného uméni.

Metodou prace je biograficky vyzkum osobnosti Rafaela Lozano-Hemmera — jeho tezi i
realizovanych uméleckych dél v oblasti relacni architektury. Jeho definici rela¢ni architektury budu
nasledné komparovat s dalSimi aktivitami sméfujicimi k prolindni novych médii a architektury a jejich
teoretickym radmcem. Zamérim se predevsim na konotace slova ,relacni”.

Zakladnim zdrojem informaci mi bude osobni webova prezentace Lozano-Hemmera, dalsi
internetové zdroje predstavujici jeho osobnost i realizovanad dila a zejména pak rozhovory, které
poskytl na téma vysvétleni pojmu relacni architektury (rapé+-Adriaansens;2002;-Barries2012-Crow,
2—099—Fe+¢n&ndez—299—7—ﬁ-nke4—2—9—1—9—ad—) Sekundarni I|teraturou komparu1|C| vyklad pijU reIacnl
architektura




Pavel Havelka: Fenomén interpretacnich center: nova média a historie

Ve své diplomové praci se zabyvam problematikou vyuZiti novych médii v praxi
interpretaénich center. Problematika interpretacnich center je dosud v Ceské republice
neznama a neprobadana. Prvni interpretacni centrum zahaji provoz v roce 2015 v nazev
mésta a jeho zaméreni. Cilem prace je definovat postaveni interpretacnich center a roli
novych médii v nich v SirSim historickém kontextu s pfihlédnutim k soudobé kuratorské praxi
v Ceské republice.

Prace mapuje od 50. let 20. stoleti historii konceptu tzv. interpretace dédictvi a vyvoj
fenoménu interpretacnich center. Poklada si dvé stézejni otazky: Jakou roli hraji novd média
ve vystavovacim, resp. interpretacnim, procesu? A jaké paralely interpretacnich procest lze
nalézt v evropské historii do pocatku tzv. dlouhého 19. stoleti, tedy do doby, kdy zacala
vznikat moderni vefejna muzea? V prvnim pfipadé analyzuje a srovnava postupy evropskych
interpretacnich center se zvlastnim pfihlédnutim k romanské provenienci (Téch center?
Nebo vystavovanych dél?) a vznikajicim tuzemskym tendencim. V ramci téchto postupl se
zaméruje na konkrétni aplikaci novych médii a vyuZiti jejich principd. V druhém pripadé
vychazi z praxe danych center a provadi sondy do jimi interpretovanych déjinnych epoch,
jejichZ dobové pristupy konfrontuje se sou¢asnymi.

Zahranicni literatura vénovana kulturnimu dédictvi, ceska literatura vénovana
zprostredkujici funkci vystavnich instituci. + chybi webové stranky téch konkrétnich
vystavnich projekt(.




Petr Hajek: Zvire v akénim uméni

Anotace: Diplomova prdce se bude zabyvat tématem vyuziti zvifete v uméni performance.
Vychodiskem bude zvySeny zdjem o roli zvifete a zvifeckosti v humanitnich védach v dile
postmodernich akademikd (mj. Jacques Derrida, Gilles Deleuze nebo Donna Haraway), z
néhoz vznikl novy interdisciplindrni obor ,,animal studies”. Prace se bude vénovat tomu, jak
byl tento zajem reflektovan v uméni performance, tak, Zze provede kompilaci nejvyraznéjsich
akci, ve kterych zvite hralo klicovou roli, a nasledné se tyto prace pokusi klasifikovat a utridit.

Tereza Mdlkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se zamérenim na
umeéni novych médii

Klademe si za cil systematizovat uméleckou tvorbu vyuZivajicic technologie, primarné v
lékarském prostfedi. Vénujeme se vizualizaci biosignal(i( EKG, EEG, rentgen atd.) a vyuziti
protetiky v uméleckych intervenci. Na teoriich posthumanistického zmizeni lidského téla (viz
biosignaly) a nahraditelnosti lidského téla (viz. Protetika) se budeme pokouset dokdzat
pomoci analyzy , Ze se lékarské obory komunikuji s teorii novych medii a jejich vyvoj jde tymz
smérem.

V prvni ¢asti se zaméfime na diskuzi C. Hayles a Shannona o transformaci lidského téla, kdy
se priklanime k teorii C. Hayles, Ze informace nelze oddélit od materiality téla- vizudlni
biosignaly se méni v zavislosti na pritomnosti téla.

Druhd ¢&ast se vénuje konceptu cyborga jako symbolu augmentace téla a technologie a
naslednému ruseni hranic mezi télem a technologii. Vychazime z predpokladu, Ze lidské télo
je sloZzené z jednotlivych segmentd, které se daji nahrazovat.

Budeme pouzZivat metody analyzy a komparace. Analyzu budeme uplatfiovat predevsim ve
zkoumadni vztahl uméni a mediciny. Mezi uméleckymi manifesty a lékafskymi odbornymi
texty budeme hledat analogie, diky kterym budeme moci popsat symbioticky vztah obou
diametralné odliSnych odvétvi.

V prvni ¢asti se zamérfime na to, jak s vizudlnimi vystupy biosigndlG pracuji umélci, jak se
méni pfistup oproti prvotnimu lékarfskému uziti. V druhé ¢asti vénujici se extenzim lidského
téla budeme komparovat Stelarciv manifest s odbornym textem wvyuziti protetickych
koncetin.

Komparaci vyuzijeme tedy v pfipadé, kdy budeme porovnavat umeélecké manifesty s
odbornymi lékaFskymi texty.

Luka$ Kliment: Akéni uméni v CR po roce 2000

Magisterskd diplomova prace Akéni uméni v CR po roce 2000, kterou méa tento piispévek za
ukol vice pfriblizit, si klade za cil zmapovat domaci uméleckou scénu v novém tisicileti a
zaroven analyzovat souvislosti s rozvojem novych médii a komunikacnich technologii na
umeéni ve vefejném prostoru. Pozornost bude zamérena na vyznamné umélecké osobnosti a
jejich plsobeni na poli akéniho uméni. Za timto ucelem bude uskute¢néna analyza


https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1
https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1

individudlni umélecké tvorby a rozbor konkrétnich pocinli. Zdmérem préce je predstavit
komplexni stav a vyvoj akéniho uméni na nasem Uzemi v podani starsi i mladsi generace,
pficemz reflektovat bude vyhradné tvorbu od prelomu tisicileti do soucasnosti. Jednotlivé
kapitoly poslouzi jako podklad pro zkoumdani tematického zaméreni uzivani interaktivnich
médii v souCasné akeni tvorbé.

Dana Marhoferova: Akéné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch

Prelomovy rok 1989 otvoril umeniu v Ceskej republike branu k slobodnému prejavu a
spoznavaniu vyvoja svetového umenia. Magisterska diplomova prdca sa zaobera premenami
akéného umenia v Cechéach po roku 1989 a7 do roku 2000. Akénému umeniu, ktoré do tej
doby vznikalo zvaésa na neoficialnej scéne, sa otvorili nové moznosti. Cieflom diplomovej
prace je preskiumat tendencie v akénom umeni v porevolu¢énom obdobi a zaroven
zanalyzovat vplyv nastupujuicich novych médii na toto umenie. Jednotlivé kapitoly, ktoré su
rozdelené chronologicky na obdobie pred rokom 1989 a po nom, obsahuju vypis
najdoélezitejSich umelcov a ich diel, ktoré slizia ako podklad pre skimanie tematického
zamerania a vyuZzitia interaktivnych médii v ich tvorbe.

Tereza Mensikova: Vliv novych technologii na zmény ve verejném prostoru a performativni
aspekt uméni v ném

Ve svém prispévku bych rdda predstavila svou magisterskou diplomovou préci s nazvem Vliv
novych technologii na zmény ve verejném prostoru a performativni aspekt uméni v ném,
jejimz cilem je zmapovat vliv elektronickych médii na pfeménu vefejného prostoru a
poukazat na potencidl uméni v ném pfi reflektovani soucasné situace verejného prostoru.
Prace se zaméfruje také na uméni v méstském prostoru, které se prostrednictvim
audiovizualnich prvkd snazi probudit divdka k interakci se svym okolim a pobizi ho k
pfehodnoceni svého vztahu k danému mistu. Problematika je reSena predevsim z
perspektivy Sennettova performativniho pfistupu, medidlniho vlivu digitdlnich technologii a
hledani nového vyznamu verejného prostoru uméleckymi prostredky.

Bohdan Fridrich: Socidlni sit jako $edé médium: analyza komunikace kyberaktivismu na
prikladu ,,arabského jara“

Fuller s Goeffeym vidi v evil médiich prostfedi, jeZ operuje mimo tradi¢ni dichotomii dobra a
zla, jez se strani nasi pozornosti a praktikuje svoji agendu bez ohledu na aktivitu uZivatele.
Radi sem expertni systémy, databaze, software pro kolektivni spolupraci apod. Socidlni sité,
fenomén poslednich let, jsou na jednu stranu oteviené kazdému, na druhou vsak nikomu
neumoznuji nahlédnout pod

povrch a zjistit, jakym zplsobem se svéfenymi daty nakladaji - pravé zde nastupuje ona
$edost. Sedd média jsou viudypfitomnd a nendpadnd, a skryvaji se za GUI naich monitor(.
Pravé odsunuti kategorii dobra a zla spojuje evil media se sofisty, pro néz pro dosazeni
vlastniho cile, tedy vyhry, rovnéz nehrala rozhodujici roli hranice mezi pravdou a IZi, dobrem
a zlem. Na tomto filozofickém zakladé je potom pfijatelné, aby lidem byla poskytnuta
platforma na jednu stranu se tvafrici jednoduse a transparentné (vyzadujici nazpét totéz od
uzivatele odvolavajic se navic pfitom pravé na dobro a "spravnost"), na stranu druhou
protkana neprehlednou skrumazi algoritmud. Médium si na zakladé vnéjsich tlakd
prostfednictvim kédu vytvari vlastni agendu, ktera sleduje mnoZzinu cild, pficemz jeho
komplexni mechanismy skryva pod zavojem zdanlivé jednoduché srozumitelnosti, ¢asto se



pfitom odvolavajic pravé k terminlim jako bezpecnost, komfort a transparentost, z nichz se
vsak v SirSim kontextu stdvaji podruzné a prazdné pojmy."

Vojtéch Vass: Priciny a dosledky premeny kédovania hudobného zaznamu

Referat sa zaobera premenami kdédovania hudobného zaznamu =z historického hladiska
a paradigmatickému zlomu tradicie zdznamu hudby . Tato praca sa zaoberd taktiez
problematike digitdlneho zaznamu a kddovania hudby . V prispevku budem venovat
taktiez pozornost kvalite hudobného zaznamu z hladiska kvality a potrieb uZivatelov a
dopadom digitalneho kdédovania na hudobny zdznam a vplyv novych médii na hudbu.

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich
nositelné technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle
Rolanda Barthese

V kazdodennim Zivoté se setkdvame s reklamnimi ¢i uméleckymi snimky obsahujicimi
nositelné technologie (wearable technologies) Ci chytré textilie (smart clothes). V rdmci
naseho konferencéniho prispévku bychom chtéli upozornit na koncept odkazu k mytu
kyborga, ktery je v rdmci takovychto propagaci, jez propojuji clovéka a technologie, vyuzivan.
V této souvislosti navazeme na studii ,,Cyborg is a Topos” Erkkiho Huhtamy, ktery tuto Uvahu
rozpracoval ve spojeni s reklamni kampani na fotoaparaty. Hlavni pozornost bude ovsem
zamérena na zplsob vypracovani kulturni a sémiotické analyzy danych vizualnich
reprezentaci vySe uvedenych technologii dle metodiky Rolanda Barthese predstavené v jeho
knize ,Mytologie”“.

Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000

Diplomova prace se zamétuje na uméni novych médii v Ceské republice do roku 2000. Pokusi
se zmapovat prikopnickou fazi této sféry uméni s ohledem na specificky historicky kontext
CR. Nezbytnou soudésti bude pokus o definovani samotného pojmu "uméni novych médii",
strucny nastin svétového kontextu a rozliSeni Zzanrové rliznorodosti uméni novych médii, coz
nasledné poskytne moznost pro dalSi ¢lenéni. Na zakladé daného vymezeni se pokusi
zmapovat Ceské autory pusobici v oboru uméni novych médii s ohledem na historickou
chronologii jejich dél. K tomu poslouzi také prehled vystav a symposii uskuteénénych na
tzemi Ceské republiky do roku 2000, které prezentovaly dana dila (nap¥. Orbis Fictus, Hi-
Tech/Uméni, Hermit, atp.). Z prehledu praci a jejich dataci vyplynou zakladatelské role uméni
novych médii na Uzemi CR, vyznamné osobnosti dané oblasti uméni, i autofi, ktefi se této
tvorby dotkli pouze jednotlivymi dily, ktera vSak byla pro vyvoj uméni novych médii dulezita.

Tobids Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin
Cilem mého konferencniho prispévku bude predstavit téma, motivaci a cil mé diplomové
prace. Zaroven se chci zaméfit na jednu z diléich praktickych ¢asti. Soucédsti prace je kromé
teoretického textu i praktickd ¢ast. Na tu bych se ve svém referatu zaméfil. Praktickou ¢asti
chdpu vytvoreni funkéniho prototypu webu a vizualniho stylu magazinu TIM-ezin.

V referenénim bloku tak chci predstavit soucasny stav a pribéh prace na této c¢asti.
Anotace DP

Ve své praci bych rad prozkoumal moznosti a aktudlni stav predevsim ceského
personalizovaného designu se zamérenim na web. Cilem mé prace neni pouze popsat
stavajici situaci, ale vytvofit vzorovou ukazku, jak mize takovy personalizovany design na
webu pracovat. Chci vytvofit nové prostredi pro prohlizeni obsahu Skolniho ¢asopisu TIM-



ezin. Soucasna podoba prohliZzeni ¢asopisu mi pfipadd neodpovidajici obsahu. Rad bych
zohlednil zaméreni magazinu jako celku, jednotlivych rubrik nebo téma celého cisla v jeho
vizualni podobé. Magazin TIM-ezin se zjednodusené fe¢eno zaméfuje na tvorbu,
experimenty a novinky ve svété digitalnich, novych médii. Jeho podoba by tedy méla byt
uzpUsobena obsahu.

Pokusim se vytvofrit interaktivni a Zivé prostifedi pro (nejen) ¢teni ¢asopisu TIM-ezin. Chci
vyuZzit lidi z praxe, a na konkrétnich prikladech demonstrovat moznosti takového designu.
Zaroven se na tuto problematiku, trend poslednich let a diskutované téma mezi profesionaly
chci podivat kriticky a zjistit, kde jsou hranice vyuZitelnosti a nejedna se uz pouze o uméni
pro uméni. Mym cilem neni vytvofit revolucni prostiedi, které bofi souc¢asné hranice, chci po
zmapovani situace vyuzit moznosti novomedidlniho designu na webu.

Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu

Ve svém pfrispévku kratce predstavim Diplomovou prdaci nesouci nazev: ,(Trans)medialita
poetismu“ s podtitulem: ,Pohled novych medii na Ceskoslovenské mezivale¢né uméni“.
Prace vznikala v hektickém obdobi, zafi 2013 prakticky do véerejska a to pod vedenim pani
doktorky Zuzany Husdrové. Prace se snaZi predstavit problematiku uméleckych ¢innosti v
obdobi Prvni republiky (1918 — 1938) na uzemi tehdejsiho statu. Stavéli jsme na podkladech,
dnes pfristupnych archivnich materidld z oblasti fotografie, literatury, filmu, vytvarného
uméni, divadla a v neposledni fadé hudby. BohuZel, ¢as vyloucil metodu oralni historie.
Tento materidl je v zajmu nalezeni, popsani mozné mediality podroben pohledu teorie
novych medii a jak predestird samotny ndzev i popsani transmedidlnich vazeb. Prezentace
mimo jiné dané autory predstavi ukazkami jejich klicovych dél.

Barbora Linkova Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databazi.

Prispévek bude vénovan prehledu bdadani v ramci prace na diplomové praci se
stejnojmennym ndzvem - Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databazi.
Prace se zabyva projekty z evropského prostiedi, s dirazem zejména na archivni tendence v
umeéni stfedni a vychodni Evropy, konkrétné vyzkumné postupy rumunské umélkyné Lii
Perjovschi, archiv slovenského umélce Juliuse Kollera, soukromy archiv brnénského umélce
knihare Jifiho Hynka Kocmana a Archiv sou¢asného uméni a online databaze abART lifiho
Haly a wikidatabaze Monoskop Dusana Baroka. Predstaven bude i teoreticky podklad, ze
kterého diplomova prdce vychazi, tematizujici archiv jako specifickou praktiku v ramci
umélecké praxe, snazic se postihnout ideologickd vychodiska a motivace téchto postupu.

Roman Zigo

Specifika praxe sound designu pocitacovych her

V diplomové praci zmapuji a nasledné podrobim analyze pracovni postupy soucasnych zvukovych
designérll pocitacovych her v ¢eském prostiedi. Zamérim se na vyhledavani odchylek praxe hernich
VYV0jaru a jejich (tzv. vernakularni teorie) od teoretického ramce tohoto oboru budovaného

v akademickém kontextu. Cilem je predloZit komplexni obraz poznatk(l sound designu pocitacovych
her zahrnuji oba typy védéni.



Ziskané informace budu zkoumat metodou komparace a analyzovat je z pohledu pfinosu v rdmci
oboru sound designu. Postupovat budu chronologicky od tvorby konceptu az po finadlni mixaz a tedy
ve tfech fazich — pre-produkce, produkce a post-produkce.

Vyzkum podloZim literaturou z oblasti game studies, rozhovory s praktiky a studem webd, blogl (?)...



