TRENAZER KONFERENCE

Zadani:
Anotace:
a) Téma
b) Teze
c) Metoda, postup
d) Zhodnoceni literatury

Oborova prace: 1ks
IMNKO5b: 1 ks (celkem 2 studenti)
IMNO5a: 25 ks (celkem zapsano do predmétu 29 studentt)

Tematické okruhy/program/pracovni verze:
TIM 2014_TrenazZér konference

20.03.

Hry s kédy
Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu
Ivana Herzigova: Antikddy z perspektivy Ceské experimentdini poezie
Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ceském vytvarném uméni
Vojtéch Vass: Priciny a désledky premeny kddovania hudobného zdznamu
Adam Franc: Virus jako predmét vyzkumu v diskursu novych médii

03.04.
Hry s télem

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

Petr Hajek: Zvife v akcénim uméni

Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomdicek

Tereza Malkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se
zamérenim na uméni novych médii

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich
nositelné technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle Rolanda
Barthese

10.04.
Hry s prostorem a strategické hry

Jakub Juhas: Pojem nekonecna v uméni s pfipadovou studii tvorby La Monte Younga a
Yasunaa Toneho

Tereza Mensikova: Vliv novych technologii na zmény ve verejném prostoru a
performativni aspekt uméni v ném

Simona Uselova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura

Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spole¢enskych zméndch
Blizkého vychodu v letech 2009 aZ 2012


https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1
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Bohdan Fridrich: SocidIni sit jako Sedé médium: analyza komunikace kyberaktivismu
na prikladu ,,arabského jara”

17.04.

Ceské uméni novych médii
Dana Marhoferova: Akéné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch
Hana Pospisilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000
Lukas Kliment: Akéni uméni v CR po roce 2000
Veronika Sevéikova: Nejvyznamnéjsi &eské osobnosti videoartu do roku 2000
Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000

24.04.
Nové formy mediace a medidlniho uméni
Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formdtu aZ po etablované uméni
Pavel Smé¥icka: Pocdtky 3D tistéeného uméni
Jiti Hoza: Propojeni a vzdjemné pusobeni filmu a videoher
Tereza Fouskova: Divadlo v pfimém prenosu: Pfimy prenos divadelnich predstaveni
jako symptom
Barbora Linkova: Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databadzi.
Pavel Havelka: Interpretace dédictvi vs. zprostredkovdani uméni

Tobias Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin

Anotace 1. kolo:

Ivana Herzigova: Antikédy z perspektivy ceské experimentdlni poezie

Pfedmétem mého referatu jsou Antikddy Vaclava Havla. Jednd se o sbirku typogramd, které
v ramci experimentalni poezie v 60. letech 20. stoleti, ale které oslovuji ¢tenare/divaka i
v soucasnosti. Zakladni teze referatu tedy je, pro€ a z jakych divod( Ize sbirku povazovat za
experimentdlni, a nakolik je plsobivd i vsoucasném uméleckém svété. Nastolend
problematika bude feSena metodou analyzy a komparace jednotlivych dél, jez vychazi
z Havlovych Antikddd. V avodni c¢asti se budu zabyvat predstavenim a rozborem prostredi,
autord (Havel, Kola¥, Hirsal-Grogerova, Topinka, Burda aj.) a zakladnich tendenci cCeské
experimentdlni poezie, v jejimz kontextu sbirka vysla. Tento teoreticky zdklad podlozim
publikacemi Experimentdini poezie (1967), Vrh kostek: Ceskd experimentdini poezie (1993) a
Ceskd vizudlIni poezie (2013). Na takto vystizeném zakladé budu charakterizovat samotné
Antikddy a jejich formu jako pfiklad plsobeni nastinénych vlivd. Zde budu vychdzet
predevsim ze samotné sbirky, kterd je uvedena jednak v knize Protokoly (1966) a jednak
v pozdéjsim samostatném vydani — Antikody (1993). Zavérecnou cast referatu budu vénovat
ztvarnéni Antikddd ve 21. stoleti, kdy sbirka slouZi jako prostfedek remediacniho procesu, jak
ho chapou Bolter s Grusinem v Remediation: Understanding New Media (2000). Pro tyto
ucely budu analyzovat instalaci v prostoru Letisté Vaclava Havla Forum Havlum a divadelni
inscenaci Antikody.



IMNKO5b

Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomiicek

Konferencni prispévek zpracovdvd problematiku protetickych pomicek v dile Stelarca.
Zaméruje se na zdsadni projekty umeélce, jejich provedeni a vyznam, pficemz se zabyva
proménou télesnosti v souvislosti s vyvojem novych technologii. Autorka analyzuje jednotliva
vybrana dila, konkrétné se jednd o projekty Treti ruka, RozSifena ruka, Treti ucho, Proteticka
hlava a Exoskeleton.

Uvodni ¢ast se vénuje predstaveni problematiky, cilim prace a podklad@m.
Nasledujici ¢ast se pak vénuje predstaveni jednotlivych projektl se zamérenim na jejich
vyznam.

Stelarc vytvari postupnou transformaci identity decentralizovany, neustdle se ménici
subjekt adaptabilni na sociokulturni prostfedi definovany predevsim svou otevienosti
k rychlé zméné. Cilem prace je kritické zhodnoceni vyznamu prestoupeni normativni télesné
identity v dusledku jejich netradi¢nich vylepseni v dilech tohoto umélce.

IMNO5a
Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spolecenskych zméndch Blizkého
vychodu v letech 2009 az 2012

Kdyz v lednu 2011 vypukla egyptska cast Arabského jara, dosud nevidané mezinarodni
revoluce, jeden z vlidc( povstani fekl, Ze demonstranti vyuZivaji Facebook, aby domluvili
mista protestl, Twitter, aby je koordinovali, a YouTube, aby svétu vypravéli svij pribéh.
Internetové technologie v rukou mladych lidi se staly bi¢em na autokratické vladce a
politické scény od atlantskych breh( Afriky aZz po Indii se zacaly otfasat. Internet naplno
prevzal roli, o které snili jeho propagatofi uz pred desitkami let, roli média osvobozujiciho,
decentralistického, demokratizacniho a dynamicky se pfizplsobujiciho. Odpor k autoritdm a
touha po autonomii byly vlastni uz hnuti hackers v minulém stoleti, jednadvacaté stoleti a
blizkovychodni redlie vSak maji vlastni specifika a skytaji nové vyzvy, jejichz charakteristika a
zkoumani je hlavnim cilem diplomové prace.

Nova média v protestnich udalostech Blizkého vychodu neslouzi pouze k prezentaci
politickych nazor(, ale téz k projevu uméleckych ambici protestujicich lidi, stejné jako se v
rukou represivnich slozek statd stavaji dvousecnou zbrani, kterd chce tyto svobodomysiné
projevy kontrolovat a potirat. Digitalni média nové definujici pojeti moci, ovladani, lidskych
prav a s tim spojenych forem aktivismu a obcanské neposlusnosti jsou bohaté
zdokumentovanymi fenomény, které viak s Arabskym jarem ziskaly novych rozméru.

Vedle samotného obsahu prace prezentace popisSe metodologické feSeni zkoumané
problematiky, odhali, jakym zplsobem probiha analyza dostupnych zdroj(, a blize predstavi
literaturu a zdroje, jichz je vyuzivano jak k teoretickému ukotveni tématu, tak k popsani
praktickych dopadd vyuzivani modernich technologii.

Tereza Fouskova: Divadlo v pfimém prenosu: Pfimy prenos divadelnich predstaveni jako
symptom

Tento prispévek predstavi posluchacim praci zabyvajici se fenoménem primych prenos(
v kontextu divadelniho predstaveni, konkrétnéji opery. V Uvodu predstavi hlavni teze a bude
se zabyvat cilem prace, kterym je snaha zjistit, jak dochazi k mediaci a jak pfimé prenosy
ovliviiuji divadelni predstaveni. Dale prispévek uvede jednotlivé kapitoly prace a predstavi



jejich zakladni napli a strukturu. V ndvaznosti na jednotlivé kapitoly nastini vychozi
literaturu, kterd bude v jednotlivych ¢astech pouzita a odlvodni jeji vybér. Na zdvér popise
druh vyzkumu, ktery bude v prdci pouZit a pfiblizi jej posluchaci. V Uplném zavéru poskytne
poslucha¢lim mozZnost se zapojit do diskuze a vznést otazky tykajici se tématu prace.

Hana Pospisilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000

V ramci tohoto prispévku bych vam rada predstavila svoji magisterskou diplomovou praci,
pojedndvaijici o historii ceskych (Ceskoslovenskych) festivalli akéniho uméni, a to od jejiho
pocatku v roce 1988, kdy ve slovenskych Novych Zamcich probéhlo prvni sympdzium
multimedialni skupiny Studio erté, do roku 2000, ktery mazeme chapat jako jisty meznik
mezi festivaly prikopnickymi a prehlidkami, jez na né navazovaly a Cerpaly z jejich
novatorskych pfistupu.

Pavel Sméricka: Pocatky 3D tiSténého uméni

Prispévek se bude zabyvat pocatkem 3D tiSténého uméni i samotného 3D tisku. Zasadime

v ném 3D tisténé uméni do historického kontextu a seznamime se i s technickymi principy
jednotlivych technologii, s jejich klady a zadpory. Pfedstavime si pionyry 3D tisténého uméni a
podivame se na to, jakym zplsobem umélci pristupovali k této nové technologii.

Jifi Hoza: Propojeni a vzajemné pulisobeni filmu a videoher

Naplni této prace je vyzkum vzajemného vztahu médii filmu a videoher. Zdmérem je
prozkoumat, jak se tato dvé média ovliviiuji a inspiruji a jaké formy, techniky ¢i obsahy
remediuji. Zkoumany budou specifické projevy filmové feci ve vztahu k videohram a
zpétné plsobeni videoher na oblast filmu.

Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ceském vytvarném uméni

Tato prace se zabyva zmapovanim a rozborem ¢eského algoritmického vytvarného uméni,
které se realizuje pomoci pocitace a jehoz vysledkem je staticky obraz. Cilem je prizkum
individudlni tvorby jednotlivych umélcl, analyza jejich estetickych kritérii, teoretickych
vychodisek, vyvoje tvorby, hledani pravidelnosti a zakonitosti mezi jednotlivymi umélci a
predstaveni ukdzek. K tomu je vyuzito komparaéni metody.

Adam Franc: Virus jako pfedmét vyzkumu v diskursu novych médii

Konferencni prispévek se zabyva problematikou digitalniho viru, ktery je vétSinou nahlizen
jako cizi a jednoznacné nepratelsky element narusujici fungovani soucasnych internetovych
siti a digitdlnich zafizeni. Vtomto pfipadé se vSak virus pokusime nahlédnout zjiné
perspektivy, kterd se zacala rozvijet v oboru studii novych médii v prvnich letech druhého
tisicileti. Autofi spadajici do tohoto okruhu pfristupuji ke zkoumani virl bez predsudkd,
aplikuji podnétné metody vyzkumu a predevsim hledaji pozitivni aspekty digitalniho viru,
které byly z pfedchozich vyzkum vylouceny. Korpus jejich textu je jiz natolik rozsahly, Ze lze
hovotit o signifikantnim posunu v nasem chapani viru. Tato predstava se pomalu vynofuje v
podobé nového diskursivniho objektu, ktery urcuje, jak bychom méli o viru hovorit,
vymezuje jeho podobu a podrobuje predeslé nahledy kritické revizi. Prvni ¢ast prispévku se
tedy vénuje metodé analyzy viru jako diskurzivniho objektu, ktery se formoval (a stale
formuje) ve studiich novych médii. PrestoZe tento diskursivni objekt tvofi rozsahly korpus
textd, je mozné vysledovat mezi nimi urcité pravidelnosti, at uz se jedna o pouzité metody,



motivy nebo témata. Texty, které jsou timto zplUsobem spfiznény, budou zafazeny do
jednotlivych tematickych skupin, abychom mohli vykreslit jasnéjSi kontury soucasné
promény mysleni o digitalnich virech.

Druhym problém, ktery tento prispévek fesi, predstavuje nedostatecna definice digitalniho
viru, ktery unika jasnym klasifikacim zaloZenych na binarnich opozicich. Virus spociva na
hranici mezi subjektem a objektem, Zivym a nezivym, strojovym a pfirodnim apod. Zda se
jakoby unikal zavedenym kategoriim a zpochybrioval ustavené hranice mezi jednotlivymi
oblastmi skutec¢nosti, proto jej miZeme povazovat za kvaziobjekt, jehoz definici zformuloval
francouzsky filozof Bruno Latour. Kvaziobjekty existuji ve formé siti, které jsou tvoreny
lidskymi i nelidskymi entitami. V téchto sitich nejsou jedinymi nositeli jedndni a vyznamu
lidské subjekty, ale i jiné entity, které obvykle povazujeme za némé a nehybné. Pfi hledani
odpovédi na otazku, jak lze definovat virus, se zaméfujeme na jednotlivé prvky této
komplexni sité, kterd formuje virus a pokousSime se zmapovat jejich vzajemné interakce.
Latourova metodologie bude tedy predstavena jako cenna metodologickd perspektiva, z niz
Ize nahliZzet virus komplexnéjsSim zplUsobem a jejimZ prostfednictvim lze vyjasnit mnohé
kontradikce, které doprovazeji uvazovani o tomto fenoménu.

Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formatu az po etablované umeéni

V roce 2012 oslavil Graphics interchange format, zndmy pod zkratkou GIF, 25 let své
existence. O historii tohoto formatu se piSe predevsim v kontextech s vyvojem Internetu.
VSak od doby definovani standardu GIF vyvojarskou firmou CompuServe se proménily
jednoduché nékolika bitové animace vytvorené pomoci specidlnich softwart do rozsahlého
souboru praktik, kam spadd i svébytna uméleckd aktivita — ktera je samotnymi umélci
nazyvana — GIF art. Cilem prezentace je tedy popsat, jak vznika tato magisterska prace o
umélecké podobé formatu GIF, ktery se v soucasnosti jiz stal i plnohodnotnou soucasti
oblasti uméni novych médii. Ozfejmime si okolnosti vzniku tohoto sméru, predstavime si
razné pristupy jednotlivych GIF artistl a rovnéz GIF art zapojime i do SirSich souvislosti
novomedialnich teorii, z nichZ se nejvyznamnéjsi stala teorie remediace podle Boltera a
Grusina. V tomto ohledu GIF art predstavime na zdkladé srovnani s jeho pfedchdazejicimi
medidlnimi a uméleckymi formami (fotografie, pohyblivy obraz, graficky design). Rovnéz si
predstavime cestu etablovani svébytného uméleckého stylu skrze instituciondlni teorie
umeéni a fungovani svéta uméni dle George Dickieho a Artura Danta. Na zavér si ukdzeme
jakym zplsobem vznika definice estetiky praktikované formatem GIF, ktera bude vychazet z
typologie GIF artovych dél.

vevs

Cilem mého konferencniho pfispévku je predlozit prehled tvorby nejvyznamnéjsich ceskych
osobnosti videoartu, které pdsobily na tzemi CR v 80. a 90. letech. Nejprve si pfedstavime
sdruzeni Obor video a jeho nejvyraznéjsi ¢leny Radka Pilafre a Petra Skalu, tedy autory
spojené s oficialni televizni tvorbou. Dale se budeme vénovat performerovi a videoartistovi
Tomasi Rullerovi, predstaviteli ¢eské neoficidlni umélecké scény. Nasledné se budeme
zabyvat praci Cechti Woodyho Vasulky a Michaela Bielického tvoficich v zahranidi, ktefi v CR
v devadesatych letech pUsobili predevsim v roli pedagogli. Rovnéz bude uveden prehled
nejdulezitéjsich vystav a sympozii, kde se videoart u nas vtomto obdobi prezentoval.

Jakub Juhds: Pojem nekonecna v uméni s pfipadovou studii tvorby La Monte Younga a
Yasunaa Toneho



Diplomova praca nahliada na koncept nekonecna v umeleckom diele skrz prizmu
celozivotnych diel dvoch vyznaénych mien pohybujlcich sa na poli nekonvencnej prace so
zvukovym materidlom. Prvd cast je vertikdlnou sondou do diela japonského
multimedidlneho umelca Yasunaa Toneho. Vertikdlneho v zmysle Toneho experimentalne;j
prace namierenej smerom do centra, hibky média. Diplomova praca sa zameriava primarne
na Toneho, ako zvukového umelca podobne ako u Younga so skusenostou v hnuti Fluxus
Ustiacou do manipuldcie so zvukovym médiom (kompaktny disk, mp3) v zretelne
poststrukturalistickych referenciach (Gilles Deleuze, Jacques Lacan,...). V druhej ¢asti opisuje
horizontalnu trajektériu dlho drzanych ténov hudobného skladatela La Monte Younga,
predstavitela radikdlneho minimalizmu s korefimi v hudobnej avantgarde druhej polovice
20. storoCia. La Monte Young, priekopnik dlho drianych ténov- drones ajeden zo
zakladajucich ¢lenov hnutia Fluxus patri medzi klicové osobnosti radikdlne spajajuce
dlhodoby umelecky koncept s kazdodennym ,prezivanim®. Centrdlnym prikladom druhej
Casti prace je multimedidlna inStalacia Dream House presahujica zauzivané predstavy o
hudobnom/zvukovom diele. Obe casti tak hladia na koncept nekonecénosti v rbéznych
prelinajucich sa formach. Nekonecnosti v zdkladnom zmysle nezmeratelného, nikdy
nekonciaceho ¢asu. V nekonecnych variaciach tvorivosti pri nacdvani hudobnému tvaru.

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

V konferencnim prispévku se budu zabyvat uméleckou tvorbou soucasné multidisciplinarni
americké umélkyné Carolee Schneemann. Cilem je nejen analyza zdkladnich rysu jejich
uméleckych reprezentaci, ale také seznameni s vysledkem zkoumani zaméreného na
specifické umélecké vyjadrovani, které u Schneemann tésné souvisi s dlrazem na télo,
otevienou erotikou a odvdZznym zpracovavanim tabuizovanych témat.

Uvodni &ast referdtu bude vénovana maliFské tvorbé a pfechodu umélkyné od malby
k Zivym akcim. V Uvahu budou vzaty poznatky o inspiraci a motivaci Carolee Schneemann
v obdobi 60. let 20. stoleti a ddle i jeji zapojeni do uméleckého déni této doby. Pozornost
bude vénovana spolupraci sdalsimi umélci newyorského avantgardniho hnuti a jeji
postaveni v ramci uméni hnuti Fluxus.

Dalsi ¢ast se bude ubirat smérem ke studiu odvainého prekra¢ovani tabu a pouzivani

Zenského téla jako interaktivniho média. Schneemann se jasné umélecky vyjadfuje
k problematice mysleni a postoje kzobrazovani Zenského téla vramci patriarchdlni
spolecCnosti a dale upird svou pozornost i na specifické Zenské prozitky.
Nezanedbatelnym aspektem uméleckych reprezentaci Carolee Schneemann je i jeji nevsedni
a novatorské vyuZivani nejnovéjsich technologii pfi tvorbé multimedialnich performanci a
instalaci. Budou vybrdna nékterd dila, na nichz budou demonstrovdny postupy, které
Schneemann pfi své umélecké tvorbé pouziva.

ZavéreCna C¢ast bude obsahovat kritické ohlasy a ndzory na tvorbu Carolee
Schneemann, jeji zafazeni do feministického hnuti a také vycet ocenéni a zaroven i
sumarizaci jejiho prinosu pro déjiny uméni.

Ve své praci jsem si vytkla za cil pfinést SirSi pohled na uméleckou tvorbu Carolee
Schneemann. Soustiedit se budu zejména na jeji praci s télem, které pojima jako zakladni
materidl pfi svych reprezentacich, na vyuzivani novych technologii, na praci s virtualnim
prostfedim, videem, filmem i fotografii. Pozornost bude vénovana i literarnim pocinim, ve



kterych Schneemann svou sloZitou praci ¢asto vysvétluje. Zminéna bude i jeji nejednoznacna
pozice v ramci feministického hnuti.

Zvolena metoda:
* Obecny charakter vyzkumu
o Z hlediska ucelu - vyzkum popisny
o Z hlediska procesu — vyzkum kvalitativni
o Z hlediska logiky — vyzkum zakladni
o) Z hlediska vystupu — vyzkum deduktivni
* Biograficky vyzkum jako zvolena vyzkumna metoda
Biograficky vyzkum byl zvolen proto, Ze se jedna o kvalitativni vyzkumnou metodu,
ktera se jako zvlastni druh pripadové studie zaméruje na zkoumani jedné osoby, i
malého poctu osob.
* Postup:
1. Byl urcen cil vyzkumu. Dal$im krokem bylo shromazdovani materialu se zamérenim
na vybrana umélecka dila.
2. Zkoumadni bylo usporadano dle témat, kterd se soustfedovala na klicové aspekty
jednotlivych uméleckych dél.
3. Do uvahy byly vzaty Sirsi struktury za ucéelem vysvétleni vyznama a ziskanych
poznatk( (kulturni aspekty, historicky kontext).
* Metody sbéru dat:
Byla zvolena tato metoda sbéru dat:
e Rozbor materidll a dokument
Informace byly cerpany z monografickych publikaci, sbornikd a elektronickych
zdroja.
e Pozorovani
Bylo vyuZito poznatkl ze sledovani filmovych snimkd a videi dostupnych z:
<http://www.ubu.com/film/schneemann.html|>
Byly stanoveny nasledujici vyzkumné otazky:
O1: Jaky druh umeéni je zakladem umélecké tvorby Carolee Schneemann?
02:  Jaka byla hlavni inspirace pro Carolee Schneemann pfi realizaci jejich
uméleckych reprezentaci?
03:  Jaké bylo postaveni Carolee Schneemann v ramci hnuti Fluxus?

0O4:  Jakého efektu chtéla Carolee Schneemann dosdhnout pfi odhalovani tabu
v oblasti Zenské sexuality?
0O5:  Jak Ize charakterizovat hlavni pfinos Carolee Schneemann pro svét uméni?

Literatura:

Zdroje byly vybrany tak, aby bylo mozné detailni seznameni s klicovymi prvky umélecké
tvorby Carolee Schneemann. Zejména z publikaci, jejichz autorkou je samotnd umélkyné,
byly ¢erpany informace o celkové atmosfére obdobi 60. let. Tedy léta, kterd se vztahuji
krané tvorbé jmenované umélkyné. Slo o pochopeni prvnich performanci v ramci
okinetického divadla“ a také spoluprace Carolee Schneemann pfi happeninzich,
performancich a eventech s dalSimi umélci.


http://www.ubu.com/film/schneemann.html

Cast prace je vénovana inspiraci a vlivu teorie Wilhelma Reicha na dal3i uméleckou
tvorbu Carolee Schneemann. Ztohoto dlvodu je vysvétlena Reichova teorie orgonové
energie. Informace jsou Cerpany z publikace Davida Boadelly s ndzvem ,Wilhelm Reich:
prakopnik nového mysleni”.

Dalsim aspektem tvorby Carolee Schneemann je jeji reflexe na politickou situaci panujici
aktudlné ve spolec¢nosti a také otazky feminismu a pohled na Zenské télo v prostredi
patriarchalni spole¢nosti. Hlavni Gdaje o této problematice byly ¢erpany z rozhovord, které
poskytla Carolee Schneemann zejména mezindrodnimu uméleckému feministickému zZurnalu
,n.paradoxa” a dale z knihy editované Ute Grosenick s ndzvem ,Women Artists, In the 20th
and 21st Century”.

Kapitoly vénované multimedialnim prezentacim byly zpracovany na zakladé poznatkd ze
studia pozndmek umélkyné k jednotlivym uméleckym realizacim, které uvedla v knihach
,Imaging her Erotics” a ,,More Than Meat Joy: performance works and selected writings”.

Poznatky o literarni ¢innosti byly cerpdny z publikaci ,Singular Women“ Writing the
artist” editované Kristen Frederickson a Sarah E. Webf a ,Correspondence Course: An
Epistolary History of Carolee Schneemann and Her Circle”, kterou editovala spolu s Carolee
Schneemann historicka umeéni Kristine Stiles. Tento zdroj je velmi vyznamny, protoze
obsahuje témér Ctyticetiletou korespondenci Schneemann s mnoha umélci a prateli.

Simona Uselova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura

Rela¢ni model komunikace v pocitacovych sitich je nejrozsitenéjsSim zplsobem uloZeni dat
v databazich. Jedna se o zpUsob uloZeni v logickém smyslu, ktery Ize rozclenit do jednotlivych
vrstev. Kazda vrstva vyuziva sluzeb vrstvy nizsi, kazda vrstva nabizi svoje sluzby vrstvé vyssi a
spoluprace mezi entitami téZze vrstvy je fizena jasné danymi protokoly. Existuji vSak také
jasné dané protokoly mezilidské komunikace? Lze predvidat logicky smysl naseho chovani a
reakci na okolni podméty? A je viilbec mozna primét Clovéka ke komunikaci ve verejném
prostoru a sverfejnym prostorem? Mexicko-kanadsky elektronicky umélec Rafael Lozano-
Hemmer se dlouhodobé svymi uméleckymi projekty na pomezi novych technologii,
performance a architektury snazi pfimét lidi ke sdileni a komunikaci ve vefejném prostoru. V
roce 1994 wvytvofil termin relaéni architektura, a jak sam vysvétluje, jednd se o
technologickou aktualizaci budov a méstského prostfedi s cizi paméti. Méstska prostredi
transformuje vrstvenim audiovizudlnich prvk( a pozménuje tak jejich tradi¢ni vyznamy.
»Relacni” se zajima o vztahy, souvislosti, zavislosti mezi jevy a Ciniteli. V pfipadé relacni
architektury o vztahy budov, méstskych prostredi a jejich obyvatel.

Pavel Havelka: Interpretace dédictvi vs. zprostredkovdni uméni

Vznikajici diplomova prace Fenomén interpretacnich center: nova média a historie se

v prvé fadé musi vyrovnat s teoretickym zdkladem konceptu interpretace dédictvi
(Heritage Interpretation), ktery neni v ¢eském prostiedi zpracovany. Konferencni
prispévek se tak vénuje seznameni posluchacl s dilem a postavou Freemana Tildena —
Interpreting Our Heritage — stejné jako s diskurzem, ktery se vaze k tématu zahranicnich
interpretacnich center. Naproti tomu stavi kuratorskou praxi a otazky zprostredkovani
uméni v CR s pfihlédnutim k pracim Radka Horac¢ka a Jana Zale$dka. Pokousi se koncept
interpretace dédictvi zasadit do kontextu uméni vystavovat a odhaluje tak smér, jakym se



bude diplomova préce déle ubirat.

Petr Hajek: Zvife v akénim uméni

Anotace: Diplomova prace se bude zabyvat tématem vyuZiti zvifete v uméni performance.
Vychodiskem bude zvySeny zajem o roli zvifete a zvifeckosti v humanitnich védach v dile
postmodernich akademikd (mj. Jacques Derrida, Gilles Deleuze nebo Donna Haraway), z
néhoz vznikl novy interdisciplindrni obor ,, animal studies”. Prace se bude vénovat tomu, jak
byl tento zajem reflektovan v uméni performance, tak, Zze provede kompilaci nejvyraznéjsich
akci, ve kterych zvite hralo klicovou roli, a ndsledné se tyto prace pokusi klasifikovat a uttidit.

Tereza Malkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se zamérenim na
umeéni novych médii

Klademe si za cil systematizovat uméleckou tvorbu vyuZivajicic technologie, primarné v
lékarském prostredi. Vénujeme se vizualizaci biosignall( EKG, EEG, rentgen atd.) a vyuZiti
protetiky v uméleckych intervenci. Na teoriich posthumanistického zmizeni lidského téla (viz
biosignaly) a nahraditelnosti lidského téla (viz. Protetika) se budeme pokouset dokdazat
pomoci analyzy , Ze se |ékarské obory komunikuji s teorii novych medii a jejich vyvoj jde tymz
smérem.

V prvni ¢asti se zaméfime na diskuzi C. Hayles a Shannona o transformaci lidského téla, kdy
se priklanime k teorii C. Hayles, Ze informace nelze oddélit od materiality téla- vizudlni
biosignaly se méni v zavislosti na prfitomnosti téla.

Druha ¢ast se vénuje konceptu cyborga jako symbolu augmentace téla a technologie a
naslednému ruseni hranic mezi télem a technologii. Vychazime z predpokladu, Ze lidské télo
je sloZzené z jednotlivych segmentd, které se daji nahrazovat.

Budeme pouZivat metody analyzy a komparace. Analyzu budeme uplatfiovat predevsim ve
zkoumadni vztahl uméni a mediciny. Mezi uméleckymi manifesty a lékarskymi odbornymi
texty budeme hledat analogie, diky kterym budeme moci popsat symbioticky vztah obou
diametralné odliSnych odvétvi.

V prvni ¢asti se zaméfime na to, jak s vizudlnimi vystupy biosigndld pracuji umélci, jak se
méni pristup oproti prvotnimu lékarskému uziti. V druhé ¢asti vénujici se extenzim lidského
téla budeme komparovat Stelarciv manifest s odbornym textem vyuziti protetickych
koncetin.

Komparaci vyuzijeme tedy v pfipadé, kdy budeme porovnavat umélecké manifesty s
odbornymi lékaFskymi texty.

Lukas Kliment: Akéni uméni v CR po roce 2000

Magisterskd diplomova prace Akéni uméni v CR po roce 2000, kterou ma tento piispévek za
ukol vice pfiblizit, si klade za cil zmapovat domdaci uméleckou scénu v novém tisicileti a
zaroven analyzovat souvislosti s rozvojem novych médii a komunikacnich technologii na
umeéni ve vefejném prostoru. Pozornost bude zamérena na vyznamné umélecké osobnosti a
jejich plsobeni na poli akéniho uméni. Za timto ucelem bude uskutec¢néna analyza
individudlni umélecké tvorby a rozbor konkrétnich pocinli. Zdmérem préace je predstavit
komplexni stav a vyvoj akéniho uméni na nasem uUzemi v podani starsi i mladsi generace,
pricemz reflektovat bude vyhradné tvorbu od prelomu tisicileti do soucasnosti. Jednotlivé
kapitoly poslouzi jako podklad pro zkoumani tematického zaméreni uzivani interaktivnich
médii v soucasné akcni tvorbé.


https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1
https://is.muni.cz/auth/rozpis/tema.pl?fakulta=1421;obdobi=5963;studium=628620;sorter=tema;balik=81144;tema=204482;uplne_info=1

Dana Marhoferova: Akéné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch

Prelomovy rok 1989 otvoril umeniu v Ceskej republike branu k slobodnému prejavu a
spoznavaniu vyvoja svetového umenia. Magisterska diplomova prdca sa zaobera premenami
akéného umenia v Cechéch po roku 1989 a7 do roku 2000. Akénému umeniu, ktoré do tej
doby vznikalo zvaésa na neoficialnej scéne, sa otvorili nové moznosti. Cieflom diplomovej
prace je preskiumat tendencie v akénom umeni v porevolu¢nom obdobi a zaroven
zanalyzovat vplyv nastupujicich novych médii na toto umenie. Jednotlivé kapitoly, ktoré su
rozdelené chronologicky na obdobie pred rokom 1989 a po flom, obsahuju vypis
najdolezitejSich umelcov a ich diel, ktoré sluzia ako podklad pre skimanie tematického
zamerania a vyuzitia interaktivnych médii v ich tvorbe.

Tereza Mensikova: Vliv novych technologii na zmény ve verejném prostoru a performativni
aspekt uméni v ném

Ve svém prispévku bych rdda predstavila svou magisterskou diplomovou praci s ndzvem Vliv
novych technologii na zmény ve verejném prostoru a performativni aspekt uméni v ném,
jejimz cilem je zmapovat vliv elektronickych médii na preménu verejného prostoru a
poukdzat na potencial uméni v ném pfi reflektovani soucasné situace verejného prostoru.
Prace se zaméfruje také na uméni v méstském prostoru, které se prostirednictvim
audiovizualnich prvkd snazi probudit divaka k interakci se svym okolim a pobizi ho k
pfehodnoceni svého vztahu k danému mistu. Problematika je freSena predeviim z
perspektivy Sennettova performativniho pfistupu, medidlniho vlivu digitalnich technologii a
hledani nového vyznamu verejného prostoru uméleckymi prostfedky.

Bohdan Fridrich: Socialni sit jako $edé médium: analyza komunikace kyberaktivismu na
prikladu ,,arabského jara“

Fuller s Goeffeym vidi v evil médiich prostfedi, jeZ operuje mimo tradi¢ni dichotomii dobra a
zla, jez se strani nasi pozornosti a praktikuje svoji agendu bez ohledu na aktivitu uzivatele.
Radi sem expertni systémy, databaze, software pro kolektivni spolupraci apod. Socidlni sité&,
fenomén poslednich let, jsou na jednu stranu oteviené kazdému, na druhou vsak nikomu
neumoZzniuji nahlédnout pod

povrch a zjistit, jakym zplsobem se svéfenymi daty nakladaji - pravé zde nastupuje ona
$edost. Seda média jsou viudypfitomnd a nendpadnd, a skryvaji se za GUI nadich monitorg.
Pravé odsunuti kategorii dobra a zla spojuje evil media se sofisty, pro néz pro dosazeni
vlastniho cile, tedy vyhry, rovnéz nehrala rozhodujici roli hranice mezi pravdou a IZi, dobrem
a zlem. Na tomto filozofickém zakladé je potom pfijatelné, aby lidem byla poskytnuta
platforma na jednu stranu se tvafici jednoduse a transparentné (vyzadujici nazpét totéz od
uZivatele odvoldvajic se navic pfitom pravé na dobro a "spravnost"), na stranu druhou
protkana neprehlednou skrumazi algoritmid. Médium si na zakladé vnéjsich tlakd
prostfednictvim kodu vytvari viastni agendu, kterd sleduje mnozinu cilll, pficemz jeho
komplexni mechanismy skryva pod zavojem zdanlivé jednoduché srozumitelnosti, ¢asto se
pritom odvolavajic pravé k terminlim jako bezpecnost, komfort a transparentost, z nichz se
vSak v SirSim kontextu stavaji podruzné a prazdné pojmy."

Vojtéch Vass: Pri¢iny a dosledky premeny kédovania hudobného zaznamu



Referat sa zaoberd premenami kddovania hudobného zdznamu z historického hladiska
a paradigmatickému zlomu tradicie zdznamu hudby . Tato praca sa zaoberad taktiez
problematike digitdlneho zaznamu a kdédovania hudby . V prispevku budem venovat
taktieZ pozornost kvalite hudobného zaznamu z hladiska kvality a potrieb uZivatelov a
dopadom digitdlneho kdédovania na hudobny zaznam a vplyv novych médii na hudbu.

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich
nositelné technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle
Rolanda Barthese

V kazdodennim Zivoté se setkdvame s reklamnimi ¢i uméleckymi snimky obsahujicimi
nositelné technologie (wearable technologies) Ci chytré textilie (smart clothes). V ramci
naseho konferencéniho prispévku bychom chtéli upozornit na koncept odkazu k mytu
kyborga, ktery je v rdmci takovychto propagaci, jez propojuji clovéka a technologie, vyuzivan.
V této souvislosti navazeme na studii ,,Cyborg is a Topos” Erkkiho Huhtamy, ktery tuto uvahu
rozpracoval ve spojeni s reklamni kampani na fotoaparaty. Hlavni pozornost bude ovsem
zamérena na zpUsob vypracovani kulturni a sémiotické analyzy danych vizualnich
reprezentaci vySe uvedenych technologii dle metodiky Rolanda Barthese predstavené v jeho
knize ,,Mytologie”.

Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000

Diplomova prace se zamétuje na uméni novych médii v Ceské republice do roku 2000. Pokusi
se zmapovat prikopnickou fazi této sféry uméni s ohledem na specificky historicky kontext
CR. Nezbytnou soudésti bude pokus o definovani samotného pojmu "uméni novych médii",
struény nastin svétového kontextu a rozliSeni Zanrové rliznorodosti uméni novych médii, coz
nasledné poskytne moZnost pro dalsi ¢lenéni. Na zakladé daného vymezeni se pokusi
zmapovat Ceské autory pusobici v oboru uméni novych médii s ohledem na historickou
chronologii jejich dél. K tomu poslouZi také prehled vystav a symposii uskutecnénych na
tzemi Ceské republiky do roku 2000, které prezentovaly dana dila (nap¥. Orbis Fictus, Hi-
Tech/Uméni, Hermit, atp.). Z prehledu praci a jejich dataci vyplynou zakladatelské role uméni
novych médii na Uzemi CR, vyznamné osobnosti dané oblasti uméni, i autofi, ktefi se této
tvorby dotkli pouze jednotlivymi dily, kterd vsak byla pro vyvoj uméni novych médii dllezita.

Tobias Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin
Cilem mého konferenéniho pfispévku bude pfedstavit téma, motivaci a cil mé diplomové
prace. Zaroven se chci zaméfit na jednu z dil¢ich praktickych ¢asti. Soucédsti prace je kromé
teoretického textu i prakticka ¢ast. Na tu bych se ve svém referatu zaméfil. Praktickou ¢asti
chdpu vytvoreni funkéniho prototypu webu a vizualniho stylu magazinu TIM-ezin.

V referencnim bloku tak chci predstavit soucasny stav a pribéh prace na této c¢asti.
Anotace DP

Ve své praci bych rad prozkoumal moznosti a aktualni stav predevsim ceského
personalizovaného designu se zaméfenim na web. Cilem mé prdce neni pouze popsat
stavajici situaci, ale vytvofit vzorovou ukazku, jak mize takovy personalizovany design na
webu pracovat. Chci vytvofit nové prostredi pro prohlizeni obsahu Skolniho ¢asopisu TIM-
ezin. Soucasna podoba prohliZzeni ¢asopisu mi pfipada neodpovidajici obsahu. Rad bych
zohlednil zaméreni magazinu jako celku, jednotlivych rubrik nebo téma celého &isla v jeho
vizudlni podobé. Magazin TIM-ezin se zjednodusené feceno zaméruje na tvorbu,



experimenty a novinky ve svété digitalnich, novych médii. Jeho podoba by tedy méla byt
uzpUsobena obsahu.

Pokusim se vytvofit interaktivni a Zivé prostredi pro (nejen) ¢teni ¢asopisu TIM-ezin. Chci
vyuzit lidi z praxe, a na konkrétnich prikladech demonstrovat moznosti takového designu.
Zaroven se na tuto problematiku, trend poslednich let a diskutované téma mezi profesionaly
chci podivat kriticky a zjistit, kde jsou hranice vyuZitelnosti a nejedna se uz pouze o uméni
pro uméni. Mym cilem neni vytvofit revolucni prostiedi, které bofi souc¢asné hranice, chci po
zmapovani situace vyuzit moznosti novomedidlniho designu na webu.

Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu

Ve svém prispévku kratce predstavim Diplomovou praci nesouci nazev: ,(Trans)medialita
poetismu“ s podtitulem: ,Pohled novych medii na Ceskoslovenské mezivaleéné uméni“.
Prace vznikala v hektickém obdobi, zari 2013 prakticky do véerejska a to pod vedenim pani
doktorky Zuzany Husdrové. Prace se snaZi predstavit problematiku uméleckych ¢innosti v
obdobi Prvni republiky (1918 — 1938) na uzemi tehdejsiho statu. Stavéli jsme na podkladech,
dnes pfristupnych archivnich materidld z oblasti fotografie, literatury, filmu, vytvarného
umeéni, divadla a v neposledni fadé hudby. Bohuzel, ¢as vyloucil metodu oralni historie.
Tento materidl je v zdjmu nalezeni, popsani mozné mediality podroben pohledu teorie
novych medii a jak predestird samotny ndzev i popsani transmedialnich vazeb. Prezentace
mimo jiné dané autory predstavi ukazkami jejich klicovych dél.

Barbora Linkova Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databazi.

Prispévek bude vénovan prehledu bdadani v ramci price na diplomové praci se
stejnojmennym ndzvem - Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databazi.
Prace se zabyva projekty z evropského prostredi, s dirazem zejména na archivni tendence v
uméni stfedni a vychodni Evropy, konkrétné vyzkumné postupy rumunské umélkyné Lii
Perjovschi, archiv slovenského umélce Juliuse Kollera, soukromy archiv brnénského umélce
knihare Jifiho Hynka Kocmana a Archiv sou¢asného uméni a online databaze abART lifiho
Haly a wikidatabaze Monoskop Dusana Baroka. Predstaven bude i teoreticky podklad, ze
kterého diplomova prace vychazi, tematizujici archiv jako specifickou praktiku v ramci
umélecké praxe, snazic se postihnout ideologickd vychodiska a motivace téchto postupu.



