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20.03.

Hry s kody
Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu
Ivana Herzigova: Antikddy z perspektivy Ceské experimentdini poezie
Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ceském vytvarném uméni
Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formadtu k etablovanému uméni
Vojtéch Vass: Pri¢iny a désledky premeny kédovania hudobného zdznamu
Adam Franc: Virus jako predmét vyzkumu v diskursu novych médii

03.04.
Hry s télem

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

Petr Hajek: Zvife v akénim uméni

Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomucek

Tereza Malkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se
zamérenim na uméni novych médii

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich
nositelné technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle Rolanda
Barthese

10.04.
Hry s prostorem a strategické hry

Jakub Juhas: Pojem nekonecna v uméni s pfipadovou studii tvorby La Monte Younga a
Yasunaa Toneho

Tereza Mensikova: Vliv novych technologii na zmény ve verejném prostoru a
performativni aspekt uméni v ném

Simona Uselova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura

Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spole¢enskych zméndch
Blizkého vychodu v letech 2009 az 2012

Bohdan Fridrich: Socidlni sit jako sedé médium: analyza komunikace kyberaktivismu
na prikladu ,,arabského jara”

17.04.

Ceské uméni novych médii
Dana Marhoferova: Akéné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch
Hana Pospisilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000
Lukas Kliment: Akcni uméni v CR po roce 2000
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Veronika Sevéikova: Uméni vide v CR do roku 2000
Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000
Barbora Linkova: Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databdzi.

24.04.
Nové formy mediace a medidlniho uméni

Pavel Smé¥icka: 3D tisk jako uméni

Jifi Hoza: Propojeni a vzdjemné pusobeni filmu a videoher

Roman Zigo: Specifika praxe sound designu pocitacovych her

Tereza Fouskova: Divadlo v pfimém prenosu: Pfimy prenos divadelnich pfedstaveni
jako symptom

Pavel Havelka: Fenomén interpretacnich center: novd média a historie

Tobias Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin
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20. 03.
Hry s kody

Jakub Hamersky: Transmedialita poetismu

Ve své diplomové praci ,(Trans)medialita poetismu“ zamérfuji ,Pohled novych medii na
Ceskoslovenské mezivaleéné uméni“. Vénuji se umélecké tvorbé v obdobi tzv. Prvni republiky (1918 —
1938) na Uzemi Ceskoslovenska. S vyuZitim dostupnych publikaci a archivnich materidld z oblasti
fotografie, literatury, filmu, vytvarného uméni, divadla a hudby vyhleddvam pfripady, které mizeme
povaZovat za predchidce uméni novych médii ve smyslu uplatnéni principu mediality. Zvlastni
pozornost bude vénovana popsani transmedialnich vazeb vybranych uméleckych dél napfi¢ raznymi
druhy uméni.

Ivana Herzigova: Antikody z perspektivy ceské experimentdini poezie
Ve své diplomové praci se vénuji sbirce typograml Vaclava Havla Antikédy, kterd vysla v reedici
v roce 2013, a vybranym multimedialnim diliim touto sbirkou inspirovanym.
V Uvodni ¢asti se budu vénovat zakladnim tendencim ceské experimentdlni poezie a jejim hlavnim
predstavitelm (Havel, Kolafr, HirSal-Grogerovd, Topinka, Burda aj.). Nasledné provedu analyzu
typogramu uverejnénych ve sbirce Antikddy z hlediska uplatnéni nastinénych vlivll. Ve druhé ¢asti
diplomové prace se zaméfim na ztvarnéni Antikodu ve 21. stoleti. Konkrétné to budou dvé dila:
Forum Havlum, instalace v prostoru Letisté Vaclava Havla, a Antikddy, a divadelni inscenace
realizovand na Nové scéné Ndrodniho divadla. Vztah mezi Havlovou sbirkou a témito projekty budu
nahlizet prizmatem konceptu remediace (Bolter-Grusin). Pfi praci na tématu vyuzivdm jako primarni
literaturu publikované basnické sbirky, jako sekunddrni literaturu publikace vénované ceské
experimentalni poezii a teorii remediace. Multimedidlni dila inspirovand Antikédy predstavim na
zakladé vlastni interpretace, ktera bude korigovana texty tvlrcl a recenzentd.

Veronika Zapletalova: Algoritmicky obraz v ¢eském vytvarném uméni

Ve své diplomové préci se vénuji ceskému algoritmickému uméni, kterym rozumim uméleckou
tvorbu realizovanou s pomoci pocitace, jejimz vysledkem je staticky obraz (na obrazovce pocitace
nebo wvytistény). Tvorbu ceskych predstavitell algoritmického uméni budu analyzovat z hlediska
procesu tvorby, estetickych preferenci, teoretickych vychodisek a tvlrciho vyvoje. Budu tedy
pracovat metodou komparace. Cilem prace je vytvofit prehled ¢eskych reprezentantt algoritmického
umeéni, ktery bude obsahovat také popis charakteristickych rysl, které tyto umélce spojuji nebo
naopak odlisuji. Jako hlavni zdroj informaci poslouzi katalogy z vystav, odborné casopisy a biografie.

Alina Matéjova: Gif art: Od grafického formdtu k etablovanému uméni
Ve své diplomové praci zmapuji proces vzniku, rozvoje a etablovani Gif artu jako soucasti uméni
novych médii a svéta uméni obecné (G. Dickie, A. Danto). Cilem je pfedstavit historicky vyvoj Gif artu
v tésném vztahu s technologickym vyvojem (fotografie, pohyblivy obraz, graficky design, nova
média); zaméfim se na hlavni aktéry Gif artové scény a na jejich dilech ukazi skalu estetickych
strategii uplatfiovanych v této tvorbé. Svij vyzkum opiram predevsim o odborné ¢lanky, webové
stranky umélcu, katalogy vystav a on-line archivy.



Vojtéch Vass: Priciny a désledky premeny kédovania hudobného zdznamu
Vo svojej diplomovej prdce sa zaoberdm premenami kdédovania hudobného zdznamu z
historického hladiska a paradigmatickym zlomom tradicie zdznamu hudby vymezenym nastupom
digitdlnich médii. Prdca sa zaobera taktiez problematikou digitdlneho zdznamu a kddovania
hudby. Zameriam sa pritom na premeny kritérii kvality hudobného zadznamu, na vpliv poZiadavkov
uZivatefov na premeny hudobného zdznamu a na dopad digitdlneho kddovania na hudobny
zaznam.

Adam Franc: Virus jako prfedmét vyzkumu v diskursu novych médii

Zabyvam se problematikou digitdlniho viru v diskursu novych médii pfiblizné od zacatku 21. stoleti.
Prvni ¢ast diplomové prace se vénuje analyze pocitacového viru jako diskurzivniho objektu, ktery se
formoval (a stale formuje) v oboru studii novych médii. V rozsadhlém korpusu textl vénovanych
pocitatovému viru mdzeme vysledovat uréité pravidelnosti, at uz se jedna o pouzité metody, motivy
nebo témata. Texty, které jsou timto zplsobem spfiznény, budou zarazeny do jednotlivych
tematickych skupin, abychom mohli vykreslit jasnéjsi kontury sou¢asné promény mysleni o digitalnich
virech. Druhy problém predstavuje problemati¢nost definice digitdlniho viru z pozic moderni i
postmoderni védy. Reagujeme na tento stav predloZzenim definice pocitacového viru jako
kvaziobjektu (Bruno Latour). Latourova teorie bude predstavena jako cenny metodologicky nastroj, s
nimz lze nahlizet virus komplexnéjSim zplsobem a jehoZ prostfednictvim lze vyjasnit mnohé
kontradikce, které doprovazeji uvazovani o tomto fenoménu.

03. 04.
Hry s télem

Irena Marankova: Carolee Schneemann — télo jako interaktivni médium

Prace se zabyva specifickym uméleckym vyjadiovanim Carolee Schneemann, pfi kterém pouziva své
télo jako zakladni materidl. Cilem prace je nahlédnout tvorbu Carolee Schneemann, zejména jeji
tematizovani specifickych Zenskych proZitki a proudéni energii, jako vyuZivani téla jako
interaktivniho média. Metodou prace je biograficky vyzkum. Dilo umélkyné je rozdéleno tematicky a
je zasazeno do SirSiho kulturniho a spolec¢enského kontextu. Pracuji s monografickymi publikacemi.
Teoreticky rdmec tvofi spisy Wilhelma Reicha, které byly vyznamnym inspiraénim zdrojem pro jeji
praci s télem, eseje historiki uméni a rozhovory, které Schneemann poskytla v rdmci svych vystav.
VyuZity byly také elektronické zdroje a poznatky ze sledovani filmovych snimk( a videi.

Petr Hajek: Zvife v akénim uméni
Diplomova prdce se bude zabyvat tématem vyuZiti zvifete v uméni performance. Vychodiskem bude
zvySeny zajem o roli zvifete a zviteckosti v humanitnich védach v dile postmodernich filozofli (m;.
Jacques Derrida, Gilles Deleuze nebo Donna Haraway), z néhoz vznikl novy interdisciplinarni obor
,animal studies”. Prace se bude vénovat tomu, jak byl tento zajem reflektovan v uméni performance.
Bude predstaven soubor nejznaméjsich akci, ve kterych zvife hrélo klicovou roli, a nasledné se tyto
prace pokusi klasifikovat a utfidit.

Pavla Kopecka: Stelarcovo vyuZiti protetickych pomucek

V diplomové praci zpracovdavam problematiku vyuZiti protetickych pomdicek v dile Stelarca. Cilem
prace je kritické zhodnoceni vyznamu prestoupeni hranice normativni télesné identity
prostfednictvim netradi¢niho zplsobu vylepseni lidského téla v dilech tohoto umélce. Autorka
analyzuje jednotlivd vybrand dila svym vyznamem spojend s prestoupenim normativni télesné
identity, konkrétné se jedna o projekty Treti ruka, Rozsifena ruka, Tteti ucho, Proteticka hlava a
Exoskeleton. Autorka vychazi zliteratury zabyvajici se dily Stelaca, jez se soustfedi na proménu
télesnosti v souvislosti s vyvojem novych technologii.



Tereza Malkova: Pozndmky k reprezentaci lidského téla ve védé a v uméni se zamérenim na

umeéni novych médii
Klademe si za cil systematizovat uméleckou tvorbu vyuZivajici technologie, primdrné uzivané v
lékaFském prostredi. VEénujeme se vizualizaci biosignall ( EKG, EEG, rentgen atd.) a vyuZiti protetiky v
uméleckych intervencich. Na teoriich posthumanistického zmizeni lidského téla (viz biosignaly) a
nahraditelnosti lidského téla (viz. protetika) ukazeme, Ze lékarské obory komunikuji s teorii novych
medii, nebo naopak, a jejich vyvoj jde tymz smérem.

V prvni ¢asti se zamérime na diskuzi C. Hayles a C. Shannona o transformaci lidského téla, kdy
se priklanime k teorii C. Hayles, Ze informace nelze oddélit od materiality téla, vizudlni biosignaly se
méni v zavislosti na pfitomnosti téla. Druha cast se vénuje konceptu kyborga jako symbolu
augmentace téla a technologie a naslednému ruseni hranic mezi télem a technologii. Vychazime
vtomto pfipadé z predpokladu, Ze lidské télo je slozené z jednotlivych segmentl, které se daji
nahrazovat.

V prvni ¢asti se zamérime na to, jak s vizualnimi vystupy biosignald pracuji umélci, jak se méni
jejich pristup oproti prvotnimu lékarskému uZiti. V druhé casti vénované protetickym pomuckam
uzivanym jako extenze lidského téla budeme komparovat Stelarclv manifest s odbornym textem
vénovanym vyuZziti protetickych koncetin. V celé praci budeme pouZivat metody analyzy a komparace
aplikované pfi zkoumani teoretickych vychodisek vztahu téla a technologii v prostfedi uméni a
mediciny. Mezi uméleckymi manifesty a lékarfskymi odbornymi texty predpokladame vztah analogie,
diky kterému budeme moci popsat symbioticky vztah obou diametralné odlisSnych odvétvi.

Kristyna Supikova: Kulturni a sémiotickd analyza reklamnich kampani obsahujicich nositelné

technologie (wearable technologies) a chytré textilie (smart clothes) podle Rolanda Barthese
Cilem magisterské diplomové prace je vypracovat kulturni a sémiotickou analyzu vizudlni
reprezentace nositelnych technologii (wearable technologies) a inteligentnich textilii (smart clothes)
v reklamnich, ptipadné i uméleckych, snimcich. Analyzu konkrétnich vizudlnich materiala opreme o
metodiku rozpracovanou Rolandem Barthesem (Mytologie). Vychdzime z pfedpokladu, Ze mytus,
ktery obklopuje vyuzivani téchto technologii, odkazuje k mytu kyborga. NavdZzeme proto na studii
Erkki Huhtama ,,Cyborg is a Topos”, v niz se autor zaméfil na pfipady artikulace kyborgovského mytu
v souvislosti s reklamnimi snimky propagujicimi uzivani fotoaparatu, a predstavime jeho soucasné
podoby na prikladech stylizace vySe uvedenych technickych zafizeni.

10. 04.
Hry s prostorem a strategické hry

Jakub Juhas: Pojem nekonecna v uméni s pripadovou studii tvorby La Monte Younga a

Yasunaa Toneho
Diplomova praca nahliada na koncept nekonec¢na v umeleckom diele skrz prizmu celoZivotnych diel
dvoch vyznacnych umelcov pohybujucich sa na poli nekonvencnej prace so zvukovym materidlom.
Prva cast je vertikdlnou sondou do diela japonského multimedidlneho umelca Yasunaa Toneho.
Vertikalnou v zmysle Toneho experimentalnej prace namierenej smerom do centra, hibky média.
Diplomova praca sa zameriava primdrne na Toneho, ako zvukového umelca podobne ako u Younga
so skusenostou v hnuti Fluxus Ustiacou do manipulacie so zvukovym médiom (kompaktny disk, mp3)
v zretelne postStrukturalistickych referencidch (Gilles Deleuze, Jacques Lacan,...). V druhej Casti
opisuje horizontalnu trajektériu dlho drzanych ténov hudobného skladatela La Monte Younga,
predstavitela radikdlneho minimalizmu s korefimi v hudobnej avantgarde druhej polovice 20.
storocia. La Monte Young, priekopnik dlho drzanych ténov, drones, a jeden zo zakladajucich ¢lenov
hnutia Fluxus patri medzi kli¢ové osobnosti radikdlne spajajuce dlhodoby umelecky koncept s
kazdodennym ,,prezivanim”. Centralnym prikladom druhej Casti prace je multimedialna inStaldcia
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Dream House presahujlca zauzivané predstavy o hudobnom/zvukovom diele. Obe ¢asti tak hladia na
koncept nekonecnosti v roznych prelinajucich sa formach. Nekonecnosti v zdkladnom zmysle
nezmeratelného, nikdy nekonciaceho casu. V nekonecnych varidcidch tvorivosti pri nacdvani
hudobnému tvaru.

Tereza Mensikova: Vliiv novych technologii na zmény ve vefejném prostoru a performativni

aspekt uméni v ném
Cilem mé diplomové prace je zmapovat vliv elektronickych médii na pfeménu vefejného prostoru a
poukazat na potencidl uméni v ném pfi reflektovani soucasné situace verejného prostoru. Prace se
zaméruje také na uméni v méstském prostoru, které se prostfednictvim audiovizualnich prvk( snazi
probudit divaka k interakci se svym okolim a pobizi ho k pfehodnoceni svého vztahu k danému mistu.
Problematika je feSena predevsim z perspektivy Sennettova performativniho pfistupu, medialniho
vlivu digitalnich technologii a hledani nového vyznamu verejného prostoru uméleckymi prostfedky.

Simona USelova: Lozano-Hemmer — Relacni architektura
V diplomové préci se vénuji tvorbé kanadsko-mexického elektronického umélce Rafaela Lozano-
Hemmera a jeho terminu relaéni architektura, kterym oznacuje své umélecké projekty ve verejném
prostoru na pomezi novych technologii, performance a architektury. Cilem prace je predstavit tvorbu
tohoto umélce z hlediska naplfiovani jeho konceptu relacni architektury. Dalsim Ukolem, ktery jsem si
predsevzala, je zasazeny terminu relacni architektura do SirSiho kontextu pfibuznych pojm, které
v poslednich letech obohatily terminologii sou¢asného uméni.

Metodou prace je biograficky vyzkum osobnosti Rafaela Lozano-Hemmera — jeho tezi i
realizovanych uméleckych dél v oblasti relacni architektury. Jeho definici a aplikaci relacni
architektury budu nasledné komparovat s dalSimi aktivitami smérujicimi k prolinani novych médii a
architektury a jejich teoretickym rdmcem. Zamérim se predevsim na konotace slova , relacni”.
Zakladnim zdrojem informaci mi bude osobni webovad prezentace Lozano-Hemmera, dalsi
internetové zdroje predstavujici jeho osobnost i realizovand dila a zejména pak rozhovory, které
poskytl na téma vysvétleni pojmu relacni architektury. Sekundarni literaturou komparujici vyklad
pojmu relacni architektura je zejména Relational Architectural ecologies — Architecture, nature and
subjektivity (Peg Rawes, 2013) a Relational Aesthetics (Nicolas Bourriaud, 2002).

Michal Palan: Role technologii a socidlnich siti v politicko-spolecCenskych zméndch Blizkého

vychodu v letech 2009 aZ 2012
Ve své diplomové praci se zabyvam technologickym rozmérem blizkovychodnich protest( z let 2009
az 2012. Cilem diplomové prace je analyza a zhodnoceni stdle velmi diskutabilni role, kterou digitalni
technologie, novd média a sama existence internetového pfipojeni sehrdly v boji o svrieni
autokratickych vladcd. Nova média tak nahlédneme jako dvousecnou zbran, ktera neslouzi pouze
prodemokratickému hnuti, ale rovnéz represivnim slozkam, v jejichz rukou se socialni sité stavaji
nastrojem vSudypfitomné kontroly a sofistikované propagandy. Odpovédi na nase otdzky ziskame
analyzou (komparaci) odbornych studii nékolika renomovanych americkych, evropskych, izraelskych
a arabskych univerzit, institutd a think tank(, a jejich porovnanim se zpravami agentur OSN a
nevladnich organizaci Human Rights Watch, Amnesty International a Reporters Without Borders.
Klicovou literaturu tvofi publikace, jejichz spole€nym jmenovatelem je nahliZzeni na digitalni média
jako nastroje nové definujici pojeti moci, kontroly, lidskych prav a s tim spojenych forem aktivismu a
obcanské neposlusnosti, které budeme vztahovat k problematice blizkovychodniho prostoru.

Bohdan Fridrich: Socidini sit jako Sedé médium: analyza komunikace kyberaktivismu na
pfikladu ,arabského jara“
Ve své diplomové praci zkoumam aktivity uZivatell internetu a socialnich siti b&hem arabského jara
optikou Evil media studies (Fuller, Goffey). Zamérim se na vyzkum ,,Sedych zén“ on-line aktivit (kddy,
algoritmy), které se nachazeji za lingvistickou vrstvou sité. Internetové komunikacni sluzby a
socialnich sité, které lidé uZivaji ke komunikaci a aktivismu, se chovaji stratagematicky, tj. pfimo



ovliviuji chovani uzivatell, méni roli autora sdéleni, podobu zpravy a zaroven zamléuji znacnou cast
vlastni agendy — tou je co nejvyssi moZna kontrola uZivatelG za Ucelem prodeje reklamy, jez jejich
chod financuje. Metodou prace bude aplikace vyzkumnych strategii zastfeSenych nazvem Evil media
studies na internet a socialni sité se zamérenim na analyzu odpovidajicich pfipadd z obdobi
arabského jara. Vyuzita bude také priace s metaforou (Seda zéna) a jazykovou pragmatikou. Jako
informacni zdroje mi slouzi kromé publikaci z oblasti Evil media studies, medidlnich studii a teorie
komunikace také zaznamy o konkrétni aktivité uzivatel (vétSinou internetové zdroje).

17. 04.
Ceské uméni novych médii

Dana Marhoferova: Akcné umenie v Ceskej republike v 90. rokoch
Vo svojej diplomovej praci sa zaoberdm premenami akéného umenia v Ceskej republike v dekade od
roku 1989 do roku 2000. Cielom prace je popisat tendencie v ¢eskom akénom umeni v porevolu¢nom
obdobi a zarover zanalyzovat vplyv nastupujicich novych médii na toto umenie. Text bude
obsahovat komentovany vypis aktivnych umelcov tejto dekady a ich diel, a taktiez bude skimat
tematické smerovanie a vyuZitie interaktivnych médii v ich tvorbe. Z dostupnych materidlov sa
pokusim vytvorit zoznam umelcov, ktori vyznamne ovplyvnili dianie na poli akéného umenia v
Cechéach v 90. rokoch. Metédou komparacie s tvorbou umelcov pred rokom 1989 zanalyzujem aké
nasledky mala politicka situacia po prevrate na sféru akéného umenia a ¢i do neho prenikli dostupné
nové média, ktoré sa u nas zacali Sirit. Tvorbu ¢eskych umelcov porovnam s tvorbou vyznamnych
autorov na svetovej akénej umeleckej scéne v danom obdobi. Na zaklade komparacie tak zistim ako
sa zmenilo vnimanie umenia v ociach samotnych umelcov po pade totalitného rezimu, zmiernenia
cenzury a otvorenim hranic. TaktieZz sa zameriam na preskimanie rozsahu vplyvu ndstupu novych
médii a digitalizdcie na tento alternativny umelecky prud. DéleZitou sucastou analyzy bude aj
kulturno-spoloc¢enska situdcia pred a po roku 1989.
Hana Pospisilova: Festivaly akéniho uméni v Ceské republice do roku 2000

Ve své diplomové praci mapuji festivaly akéniho uméni, které se konaly v Ceské republice do roku
2000. Mym cilem je predloZit uceleny soupis asi patnacti festivall, poc¢inaje sympdziem multimediaini
skupiny Studio erté vroce 1988, do roku 2000, kdy probéhl mezindrodni festival akéniho uméni
Prazsky parni valec. Cilem prace je vytvofit jakousi ,kroniku” ¢eskych festival( zasvécenych uméni
akce. Pro tyto Ucely vyuZivam pramenny vyzkum — shromaZdila jsem nékolik diplomovych praci
vénovanych jednotlivym festivalllm a mnozZstvi archivovanych katalogt, recenzi a odbornych ¢lankd,
které chronologicky zpracovavam.

Lukas Kliment: Akéni uméni v CR po roce 2000

Magisterska diplomova prace si klade za cil zmapovat domaci scénu akéniho uméni v novém tisicileti
a zaroven analyzovat souvislosti s rozvojem novych médii a komunikacnich technologii a jejich vlivem
na umeéni ve verfejném prostoru. Pozornost bude zamérena na vyznamné umeélecké osobnosti a jejich
pusobeni na poli akéniho uméni. Za timto Ucelem bude uskutecnéna analyza individudlni umélecké
tvorby a rozbor konkrétnich pocini. Z&mérem préce je predstavit komplexni stav a vyvoj akéniho
uméni na naSem Uzemi v podani starsi i mladsi generace, pricemz reflektovat bude vyhradné tvorbu
od prelomu tisicileti do soucasnosti. Jednotlivé kapitoly poslouzi jako podklad pro zkoumani
tematického zaméreni uzivani interaktivnich médii v soucasné akéni tvorbé. Pracuji s publikacemi,
odbornymi studiemi, casopiseckymi ¢lanky, recenzemi a katalogy vystav. Z webovych stranek jsou to
avu.cz, ffa.vutbr.cz, artlist.cz ¢i vvp.avu.cz.

Veronika Sevéikova: Uméni videa v CR do roku 2000
Cilem mé diplomové prace je zmapovat poc¢atky videoartu v Ceské republice a jeho vstup do ¢eského
vytvarného prostoru skrze tvorbu nejvyznamnéjSich ¢eskych osobnosti videoartu, které plsobily na



tzemi CR v 80. a 90. letech. Nejprve se zamé&fime na definici pojmu videoart z hlediska vlastnosti
uzZitého média, v protikladu k filmu a digitdlnim médiim. V dalsi ¢asti si pfedstavime a srovname dila
nejvyznamnéjsich ¢eskych autorl uméni videa. Nejprve se budeme zabyvat sdruzenim Obor video a
jeho nejvyraznéjSimi cleny Radkem Pilafem a Petrem Skalou, tedy autory spojenymi s oficidlni
televizni tvorbou. Dale se budeme vénovat performerovi a videoartistovi Tomasi Rullerovi,
pfedstaviteli ¢eské neoficidlni umélecké scény. Nasledné si predstavime prace dvou Cech( tvoficich
v zahrani¢i, Woodyho Vasulky a Michaela Bielického, ktefi v CR v devadesatych letech pUsobili
predevsim v roli pedagogl. Cilem je vytvofit uceleny obraz Ceské videoartové scény nahlédnuty
prizmatem ndmi predlozené definice uméni videa. Text vznikd na zakladé prace s katalogy z Ceskych
vystav, na kterych bylo prezentovano video uméni, dale odbornych ¢lank(l a material( ulozenych v
soukromém archivu Tomase Rullera.

Petra Lustigova: Uméni novych médii v CR do roku 2000

Diplomovd prace se zamé&fuje na uméni novych médii v Ceské republice do roku 2000. Pokusi se
zmapovat prikopnickou fazi této sféry uméni s ohledem na specificky historicky kontext CR,
predstavit stézejni dila a pionyry této oblasti uméni. Toto téma nebylo dosud systematicky
zpracovano, chceme proto pfispét k zprehlednéni poznani o daného fenoménu v nami uréeném
obdobi. Nejdfive budeme definovat samotny pojem "uméni novych médii", stru¢né nastinime
svétovy kontext této tvorby a Zanrovou rliznorodost uméni novych médii. Na zakladé daného
vymezeni zmapujeme tvorbu ¢eskych autorl uméni novych médii. K tomu poslouzi pfehled vystav
a symposii uskute¢nénych na uzemi Ceské republiky do roku 2000, které prezentovaly dana dila.
Z prehledu praci a jejich dataci vyplynou zakladatelské role uméni novych médii na Gzemi CR,
vyznamné osobnosti dané oblasti uméni, ba i autofi, ktefi se této tvorby dotkli pouze jednotlivymi
dily, jez vsak byla pro vyvoj uméni novych médii dlilezitd. Metoda vyzkumu bude ve vétsiné ptipadu
sestavat ze sbéru historickych materidl(. Diplomova prace bude analyzovat sebrana data, hledat
nové souvislosti, osvétlovat jiz dfive zndmé fenomény a formulovat vysledky vyzkumu do uceleného
textu popisujiciho dany jev.

Barbora Linkova: Archivy a sbirky. Od uméleckého archivu k internetové databdzi.

V diplomové praci se zabyvam projekty z evropského prostfedi, s dirazem zejména na archivni
tendence v uméni stfedni a vychodni Evropy, konkrétné vyzkumné postupy rumunské umélkyné Lii
Perjovschi, archiv slovenského umélce Juliuse Kollera, soukromy archiv brnénského umélce knihare
Jifiho Hynka Kocmana a Archiv sou¢asného uméni a online databaze abART Jifiho Hily a wikidatabaze
Monoskop DuSana Baroka. Teoreticky ramec, ze kterého diplomova prace vychazi, predstavuje
koncept archivu jako specifické praktiky v ramci umélecké praxe, véetné ideologickych vychodisek a
motivaci téchto postupu.

24. 04.
Nové formy mediace a medidlniho uméni

Pavel Sméficka: 3D tisk jako uméni
V diplomové praci se vénuji pocatkim 3D tisténého uméni, které predstavim jako souhru
technologického (softwarové i hardwarové) vyvoje a vyvoje uméni. Predstavim prvni 3D tisténé
skulptury jako novy druh uméni novych médii s vlastnimi subZanry. Nazna¢im rovnéz proces
institucionalizace uméni 3D tisku ve smyslu jeho pronikani do vystavnich prostord. Cilem prace je
zmapovat pocatky této dosud pouze fragmentarné zpracované tématiky. Metoda prace vyplyva
zvySe uvedeného: popisi technologicky vyvoj 3D tiskaren a historii jejich uplatnéni v umélecké
tvorbé. Umélecka dila 3D tisku roztfidim podle témat nebo ZanrU. JelikoZz doposud nebylo toto téma
komplexné zpracovano, pracuji predevSiim s webovymi odbornymi ¢lanky nebo strankami



jednotlivych umélct ¢i firem. Vyznamnym zdrojem informaci budou také katalogy a webové stranky
vystav, na kterych bylo uméni 3D tisku predstaveno.

Jifi Hoza: Propojeni a vzdjemné pisobeni filmu a videoher

Naplni této prace je vyzkum vzajemného vztahu médii filmu a videoher. Zdmérem je prozkoumat, jak
se média filmu a videoher ovliviiuji z hlediska formy, techniky ¢i obsahu. Také se chci podivat na
zakladni praktiky v ramci adaptaci videoher na motivy filma a film{ na motivy videoher. Porovnavany
budou prvky patftici do narativni, vizuadlni a auditivni slozky, podle kterych bude analyticka ¢ast
rozdélena. Zkoumany budou specifické projevy filmové feci ve videohrach a zpétné plsobeni
videoher na oblast filmu. Vyzkumna metoda bude vychazet zejména z konceptu remediace (Bolter-
Grusin) a ze studia typickych skladebnich prvk( a fungovani filmG a videoher. Pracuji s literaturou
z oblasti teorie filmu a hernich studii.

Roman Zigo: Specifika praxe sound designu pocitacovych her

V diplomové praci zmapuji a nasledné podrobim analyze pracovni postupy soucasnych zvukovych
designérli pocitacovych her v ceském prostredi. Zamérim se na vyhledavani odchylek praxe hernich
Vyvojard a jejich (tzv.) vernakuldrni teorie od teoretického ramce tohoto oboru budovaného
v akademickém kontextu. Cilem je predloZit komplexni obraz poznatk(l sound designu pocitacovych
her zahrnujici oba typy védeéni. Ziskané informace budu zkoumat metodou komparace a analyzovat je
z pohledu pfinosnosti pro obor sound designu. Pfi analyze prace sound-designéra budu postupovat
chronologicky od tvorby konceptu azZ po findlni mixaz a tedy ve tfech fazich — pre-produkce, produkce
a post-produkce. Vyzkum podlozZim literaturou z oblasti game studies, rozhovory s praktiky a studem
informaci umisténych na internetu a webovych strankach sound-designerd.

Tereza Fouskova: Divadlo v pfimém prenosu

Tématem mé diplomové prace je fenomén pfimych prenost divadelnich predstaveni sledovanych
v kinech a postupné i v divadelnich salech. Zaméfim se predevsim na pfimé prenosy oper promitané
do kin po celém svété (naptiklad predstaveni z Metropolitni Opery v New Yorku a dalSich
vyznamnych evropskych opernich instituci). Ve své praci predpokldadam, Ze v soucasné dobé
yinstantniho c¢asu“ novych médii se méni nase chdpani kategorii Zivé vs. zprostfedkované,
bezprostredni/autentické vs. mediované. Cilem préace je popsat aktualni fenomén pfimych pfenosl
z nékolika Uhl pohledu. Zivé prenosy divadelnich predstaveni budu zkoumat zaprvé z hlediska vyvoje
tohoto fenoménu (1. pfimy prenos a postupné Sifeni této praxe). Zadruhé se zaméfim na popis
samotného zpUsobu, jak dochazi k mediaci (jak technicky ovliviiuje pfimy pfenos predstaveni v
divadle a jeho medidlné zprostfedkovanou produkci). Zatfeti budu na primé prenosy nahlizet z
hlediska jejich mista ve strukture marketingovych strategii kin (pfipadné divadel). Celkovy obraz
daného fenoménu doplnim strukturovanymi rozhovory s navstévniky a lidmi, ktefi se na fungovani
téchto predstaveni podileji. Téma diplomové prace teoreticky ukotvim v praci Philipa Auslandera
(Liveness, 1999), ktery poukazuje na to, jak se nase chapani ,Zivosti“ méni v dobé novych médii.
K popisu vyvoje pfimych prfenosu divadelnich predstaveni pouziji dostupné webové stranky, pfevaziné
web Metropolitni opery a také ¢lanky na tematickych blozich tykajicich se opery. Tyto clanky
problematiku vyvoje prehledné shrnuji. Pro ¢ast prdce popisujici technicky vliv na produkci
predstaveni vyjdu zteorie remediace Boltera a Grusina (2000). Zde wvyuZiji rozliSeni pojm
hypermediace a imediace a zjistim, ktery z téchto modU se zde uplatiuje. Marketingové zaméry
pfimych prenos pomze nastinit oficialni web Metropolitni opery a také souhrnna bakalarska prace
Kamily Dohnalové, tykajici se marketingu kulturnich instituci, ktera mimo jiné prehledné shrnuje
vysledek marketingové strategie Metropolitni Opery. Dalsi dopliujici informace budu cerpat
z tematickych webd, blogl a magazinG.

Pavel Havelka: Fenomén interpretacnich center: novd média a historie
Ve své diplomové praci se zabyvam problematikou vyuZiti novych médii v praxi interpretacnich
center. Problematika interpretacnich center je dosud v Ceské republice nezndma a neprobadana.



Cilem prace je definovat postaveni interpretacnich center mezi ostatnimi pamétovymi a kulturnimi
institucemi a roli novych médii v nich. Prdce mapuje od 50. let 20. stoleti historii konceptu tzv.
interpretace dédictvi a vyvoj fenoménu interpretacnich center. Poklada si dvé stézejni otazky: Jakou
roli hraji nova média ve vystavovacim, resp. V procesu interpretace historie? A jaké paralely
interpretacnich procesll Ize nalézt v evropské historii do pocatku tzv. dlouhého 19. stoleti, tedy do
doby, kdy zacala vznikat moderni vefejna muzea? Kromé osobniho nebo zprostredkovaného
seznameni se s fungovanim interpretacnich center (se zaméfenim na Spanélsko), budu pracovat se
zahrani¢ni literaturou vénovanou kulturnimu dédictvi a s ceskou literaturou vénovanou
zprostredkujici funkci vystavnich instituci.

Tobias Grolich: Personalizovany design na webu se zamérenim na magazin TIM-ezin
Prace se zabyva personalizovanym designem na webu se zaméfrenim na online magazin TIM e-zin.
Praci rozdéluji na dvé ¢asti, prvni teoretickou, kde shrnu soucasny stav prezentovani ¢asopisu a
moznosti jeho vylepSeni a praktickou, kde vytvofim novy vizualni styl a funkéni maketu navrhovaného
webu. Cilem mé prace je vytvofit takovy vizudlni styl a web, ktery bude odpovidat obsahu ¢asopisu.
Ve své pripadové studii chci vyuzit vysledky prlzkumu ctenarQ casopisu, prednasky a rozhovory
prednich ¢eskych odborniki na inteligentni web a UX a publikace zabyvajici se touto problematikou.

Délka prispévkl: 10 minut + 5 minut diskuse.
Moderator konference: Jana Horakova



