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2 Vyvojové diagramy

Vyvojovy diagram je symbolicky algoritmicky jazyk, ktery se pouziva pro nazorné
zobrazeni algoritmu zpracovani informaci a pfipadnou stru¢nou publikaci programi. Tento
jazyk je tvofen pfesnymi definované znackami s jejich jednoznaénym vyznamem (sémantiku
- slovnik) a pravidla jak tyto znacky ve vzajemné souvislosti pouzivat (syntax - gramatika).
Jeho pouzivani je vhodné zejména u zacinajicich programator(, protoze dovoluje nazornym
zpUsobem formulovat postup FeSeni daného ukolu s vyznacenim vSech jeho moznych
alternativ. Pouziva se vSak i pfi tymovém feSeni problému, kdy slouzi jako komunikacni
prostfedek mezi analytiky a programatory. (Analytik na zakladé provedené analyzy sestavi
postup FeSeni ve formé vyvojového diagramu, programator pak podle tohoto diagramu
napiSe v odpovidajicim programovacim jazyce program). Vyvojové diagramy jsou téz
vhodnym prostfedkem pro publikaci programl z nékolika duavodu. Napf. je neefektivni
publikovat program v nékterém z programovacich jazykud, kazdy program je dnes dilem, na
ktery se vztahuje autorsky zakon [16] a je timto zakonem chranén, atd.

Pro kresleni vyvojovych diagram( plati od 1. ledna 1996 nova Ceska statni norma
CSN 1SO 5807 "Zpracovani informaci. Dokumenta&ni symboly a konvence pro vyvojové
diagramy toku dat, programu a systému, sitové diagramy programu a diagramy zdroju
systému" [3]. Nahrazuje dFivéj§i Eeskoslovenskou statni normu CSN 36 9030 "Znacéky
vyvojovych diagramu pro systémy zpracovani dat" [4], ktera platila od roku 1974 (s
nepatrnymi zmé&nami pfijatymi v roce 1989'°). PFijetim této normy se i nase republika pfipojila
k mezinarodni normé ISO 5807:1985 "Information processing - Documentation symbols and
conventions for data, program and system flowcharts, program network charts and system
resources charts".

Norma specifikuje symboly pouzivané v dokumentaci pro zpracovani informaci a
poskytuje navod pro jejich pouziti:

a) ve vyvojovych diagramech toku dat;
b) ve vyvojovych diagramech programu;
c) ve vyvojovych diagramech systému;
d) v sitovych diagramech programu;

e) v diagramech zdroja systému..

Vyvojovy diagram programu je pak definovan jako zobrazeni posloupnosti operaci
v tomto programu a sklada se z nasledujicich prvku:

a) symboll pro vlastni operace zpracovani, v€etné symboll definujicich stanoveny
tok, ktery ma byt dodrZen pfi zachovani logickych podminek;

b) spojnic indikujicich tok informaci (dat);

c) zvlastnich symboll pro usnadnéni ¢teni a zapis vyvojového diagramu.

Vyvojovy diagram predstavuje tedy grafické znazornéni logické struktury feSeného
problému. Mlze byt sestaven tak, ze dany problém feSi v obecné roviné bez zfetele na
specialni vlastnosti konkrétniho pocitae a programovaciho jazyka. V praxi je vSak Castéji
pouzivan druhy zplsob, ktery ma pfimy vztah k pozivanému pocitaCi a zejména moznostem
a vlastnostem zvoleného programovaciho jazyka.

'% Prvni norma tohoto druhu, €SN 17 9801 "Znacky blokovych schémat pro programovani
samocinnych pocitacu", byla u nas vydana v roce 1964.
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2.1 Symboly vyvojovych diagram

Symboly vyvojovych diagram( predstavuji grafické znacky presné definovaného
vyznamu. Pro upfesnéni funkce symbolu se do nich vpisuji slovni nebo symbolické operace,
nebo i celé skupiny operaci. Zpusob psani a symbolika tohoto textového zapisu nejsou
normou uréeny. DoporuCuje se vSak pouzivat jednoduchy text a vypocetni vztahy s pouzitim
matematickych znadek podle normy CSN ISO 31-11 "Veli¢éiny a jednotky - Cast 11:
Matematické znacCky a znacky pouzivané ve fyzikalnich védach a v technice" (ne symboliky
konkrétného programovaciho jazyka jak se s tim muzeme Casto v fadé publikaci i u¢ebnicich
setkat). Tim zajistime Ccitelnost tohoto vyvojového diagramu i ¢tenafllm neznalym zadny
programovaci jazyk, pfipadné programatorim, ktefi budou dany vyvojovy diagram prepisovat
do konkrétniho programovaciho jazyka.

Dale se seznamime s nékterymi zakladnimi vybranymi symboly. S kompletnim
prehledem v§ech symbolu se ¢tenaf mize podrobné seznamit ve vySe uvedené normé.

2.1.1 Zpracovani

Symbol predstavujici jakykoliv druh zpracovani nebo
provedeni definované operace nebo skupiny operaci, jejichz
vysledkem je transformace informace, napf. zména hodnoty,
umisténi a pod. Moznost vstupu do tohoto symbolu je z
libovolné strany a téchto vstupd muaze byt i nékolik. Pfitom to
mohou byt vstupy samostatné, nebo se muze jednat o jednu spojnici vyslednou, ktera vznikla
spojenim nékolika spojnic dilCich. Vystup je vSak v zasadé vzdy jenom jeden.

Priklady:

| —

2.1.2 Rozhodovani

Symbol predstavuje rozhodovaci nebo prepinaci
funkci. Symbol ma jeden vstup (ten maze byt realizovan jako
vysledna spojnice) a alternativni vystupy. Dany vystup je
aktivovan po vyhodnoceni podminek uvnitf symbolu. Pfislusné
vysledky vyhodnoceni podminky mohou byt zapsany
pfidruzené u spojnic reprezentujicich dané cesty dalSiho
feSeni. Tato znaCka ma obyc€ejné dva vystupy (je-li vyvojovy

diagram podkladem pro sestaveni programu vzhledem k bistabilnimu charakteru pocitace),
obecné muze mit i tfi vystupy a maze mit i jeden vétveny vystup (viz spojnice).
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PFiklady:

ne

ano

2.1.3 Priprava

Tento symbol pfedstavuje upravu nebo modifikaci (proto
se mu nékdy také fika modifikacni symbol) ¢innosti, ktera méni
vlastni postup nasledné c&innosti, napf. nastaveni pfepinace,
vyjmenovani hodnot, kterych nabyva proménna cyklu, uprava
indexového registru a jiné. Symbol ma dva vstupy, jeden
sekvenéni, druhy pro navrat po provedeni pfislusného bloku

operaci a dva vystupy, jeden vstupujici do daného bloku operaci, druhy sekvenéni, ktery
pokracuje do dalSi ¢asti programu.

Priklad:

2.1.4 Data - vstup a vystup dat

Symbol reprezentuje vstupné - vystupni operace s daty,
tj. dodani dat pro zpracovani v programu nebo zpracovani dat
do pozadované formy vystupu. Druh vstupniho nebo vystupniho
zafizeni nebo nosiCe dat je bud jednoznacné wurcen
charakterem zpracovavané Uulohy, nebo muze byt popsan
slovné, nebo k tomuto symbolu je mozné pfipojit symbol

charakterizujici vstupné-vystupné zafizeni nebo nosi¢ dat. V pfipadé pouZiti vstupné -
vystupniho zafizeni je tento pfipojen k uvedenému symbolu paralelné Symbol ma jeden
vstup (realizovany jako vysledna spojnice) a jeden vystup.
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Priklady:

a) vstup dat

2.1.5 Ruéni vstup

Tento symbol pfedstavuje vdechny nosice a zafizeni pro
ruéni vstup informaci jako jsou napf. spfazena klavesnice
pocitate, svételné péro, snima¢ carového koédu, ruzné
pfepinace apod. Symbol ma jenom jeden vystup.

Piiklad

|

2.1.6 Interni pamét’
Symbol pfedstavuje nosi¢ dat v pfipadé, Zze nosiCem je vnitini

pamét poéitate. Data v tomto pfipadé mohou do programu z tohoto
nosie vstupovat, nebo se mohou z programu do této paméti ukladat.
Symbol mlze tak mit jeden vystup nebo jeden vstup.

b) vystup dat

2.1.7 Pamét’ s pfimym pristupem

Symbol predstavuje nosi€ s pfimym pfistupem dat.
Prikladem je napf. magneticky disk, magneticky buben nebo
pruzny disk (disketa). Podobné jako u interni paméti mohou
data do programu z tohoto nosi¢e vstupovat, nebo se mohou z
programu do této paméti ukladat. Symbol mize mit tak jenom

jeden vstup nebo jeden vystup.
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2.1.8 Zobrazeni

Tento symbol pfedstavuje zafizeni pro vizualni
zobrazeni dat, jako je napf. monitor pocitale, sprazené
indikatory, signalni zafizeni a pod. Symbol ma jenom jeden
vstup.

2.1.9 Dokument

Symbol pfedstavuje zafizeni pro tistény vystup, kterym
muze byt klasicka tiskarna, ale i zafizeni pro tvorbu mikrofilmu,
pokladni tiskarna a jiné. Symbol ma jenom jeden vstup.

2.1.10 Spojka

Q Tento symbol predstavuje pfechod zjedné Ccasti

vyvojoveho diagramu na jinou €ast. Pouziva se k pferuseni

spojnice a k jejimu pokracovani na jiném misté. Odpovidajici

symboly musi obsahovat stejné oznaceni. Spojka ma bud pouze jeden vstup nebo jeden
vystup. Spojku Ize pouzit i pro zobrazeni vétveni programu pomoci pfepinace.

Piiklad:

2.1.11 Mezni znacka

C) Symbol pfedstavuje vstup z vnéjSiho prostfedi do

programu nebo vystup z programu do vnéjSiho prostfedi, napf.

zaCatek nebo konec programu, zastaveni programu nebo zacatek

a konec samostatné zpracované c¢asti programu (napf.

podprogram) a pod. Podobné jako spojka mlize mit bud jenom jeden vystup nebo jeden
vstup.

2.1.12 Spojnice

Symbol ve tvaru svislé nebo vodorovné Cary pfedstavuje
tok dat nebo fizeni a slouzi ke spojeni jednotlivych symbolu ve
vyvojovém diagramu. Standardni smér toku informaci je shora
doll a zleva doprava. To znamenda, Ze spojnice by mély do
symbolu vstupovat shora nebo zleva a vystupovat dole nebo
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vpravo. Jestlize tok neni v téchto uvedenych smérech dodrZen, doporucuje se tuto spojnici
pro oznaceni sméru toku informace opatfit plnou nebo otevienou Sipkou. Podobné je mozné
spojnice opatfit Sipkou pro zvySeni nazornosti a jasnosti vyvojového diagramu (napf. pfi
spojovani).

Spojnice se mohou podle potfeby spojovat. Pro zvySeni jasnosti by mél byt u
pfipojovanych spojnic uveden smér toku informaci plnou nebo otevienou Sipkou.

Priklad:

KFizeni spojnic se nedoporucuje. Dojde-li ke kfizeni, neznamena to zadny vzajemny
vztah a Zadné zmény ve sméru informaci.

Vétveni spojnic se pouziva v pfipadé vystupu z podminéného symbolu. V tom
pfipadé by méla byt u kazdé cesty uvedena hodnota této podminky.

Priklad:

Hodnota
podminky

2.1.13 Anotace'’

Symbol se pouziva k pfipojeni popisnych komentaid nebo

vysvétlujicich textd. PreruSovana ¢ara symbolu anotace je pfipojena

"""""" k pFisluSnému vykonnému symbolu, nebo mlZze byt pfipojena k
ohrani¢ené skupiné symbold.

" Jde o ne zcela vhodny pfeklad anglického nazvu "annotation". Bylo by vhodnéjsi pouzit Ceské slovo

"poznamka" nebo "vysvétlivka" ¢i "komentar", které vyznamové odpovida obsahu dané innosti.
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PFiklady:

————— Komentar

------ Poznamka

Pozn.: Pro nakresleni vySe uvedenych symboll byly pouzity preddefinované
automatické tvary textového editoru WORD 97 [2]. Mohou se proto v nékterych detailech od
normou definovanych znacek tvarové lisit.

= Predchazejici kapitola = Obsah = Nasledujici kapitola



