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Jak zaznamenat zvuk v pocCi

» MIDI kldvesy — idedini varianta — kazdy stisk klavesy se prene
notového zdapisu, metadata rozlisi pripadné rozlisi nastroj. P
8. Uplné pouzitelne.

droje: je potreba provést prevod A/D a
e pouziva prakticky vzdy.




Princip prevodu A/D

» Zvuk je spojité slozité vineni
Mame zarizeni, které prevede tlakove viny (zvuk) do elekiri
de uz je prvni zkresleni — omezené moznosti k

ozdéeni, interference, Ssumy,...

urovné jdou do zvukové karty (nékterée
|€ji sami), kterd je prevede na posloupno
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Parameftry

» Vzorkovaci frekvence (jak casto jsou ctena data)

i#ikace zvukoveho signalu (hloubka)

. pomeér chyby pri kvantifikaci od jednotili
alu. Méri se v decibelech.

(5.1))
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Kvantifikace

» kvantifikace

» rekonstruovany signdl




Allasing

» Shannonuv teorém: ,,Presnd rekonstrukce spojitého, frekvengé

omezeného, signdlu z jeho vzorky je moznd tehdy, pokud
| frekvence vyssi nez dvojndasobek nejvyssi harm
oného signalu.

amu na CD je to 44,1 kHz nebot primérn
aximalné cca do 20 kHz (coz uz davno n
iSe pro malé déti) a tudiz vzorkovaci frek
Qs Urcitou rezervou.

erator.com/

kresleni signdalu Casto zcela ménici smysl sdéleni
Oji, hodiny jdou opacnég,...).



http://onlinetonegenerator.com/
http://onlinetonegenerator.com/




Jak zaznamenat (pohyblivy)
v pocCitaci

» Vytvorime jej primo digitdliné — napfiklad mizeme modelov
scény a zadznam z nich. Jediné omezeni jsou:

ve limity
ICi a musime pouzit néjakou kameru. To prindsi
jako se zvukem




Problémy s obrazem

» Optické vady:

Rairevnd vada
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o Ci koma




Parameftry vided

» Rozliseni (problematicka standardizace):
» PAL: 720i 720x576

Oi 1920x1080
g 4K: 4096%x1714 nebo 3996x2160

e) nebo Uplne. U proklddaneého se zobrazuje
akze se stridaji sudé a liché radky)

> (25, 30, 50 fps) vysokorychlostni kamery 1000 i
ér rozliseni a frekvence (omezeny datovy tok)

I
vnd hloubka




Pouzivane barevné h\oubky.

» lbitova barva (2! = 2 barvy) také oznacovano jako Mono Color (nejp
je. ze bit 0 = cernd = a bit 1 = bila )

i arva (24 = 16 barev)

8 =256 barev)

R = 32 768 barev) také oznacovdno jako Low Col
65 536 barev) také oznacovano jako High Colo
b 777 216 barev) také oznacovano jako True Co

294 967 296 barev) také oznacovano jako Super Tru
rue Color)

1474 976 710 656 = 281,5 bilionv barev) také
Color

daji do riznych kandld — nejcastéji RGB + Alfa kandl (to ale
potrebujeme), nékdy RGBY (pridava se zluty kanal).







Co |sou to kontejnery

» Meédium je zabalené v ramci,
kterému se rika kontejner.

solikace je kontejner
() je jen hlavicka,

hlavicku @
orincipidlné

palicku (Ci
o, titulkys,...
NCl.




Kontejnerové formaty pro vi

» 3GP (3GP2) — pro mobilni telefony, .3gp, ziednoduseny MP4
» ASF (WMV) — Microsoft, specidiné pro streamovani, .asf, uzavieny, index na konci

ideo Interleave) - Microsoft, zalozen na RIFF, .avi, Matroska (MKV) -.
na pod LGPL, binarni XML

eam) - MPEG-2 Part 1, DVB, pro streamovani
) - DVD (VOB - podpora DVD menu), specifikovan v MPE

{, zalozen na MOV (Apple)

2, .mov, .gt

eni chrdnén patenty, .ogv, .ogg
oroval jakékoliv kodeky, .ogm
bvani, kodeky RealVideo a RealAudio, mize se ménit bitrate.

be Flash Player, formdat sice otevreny, ale pouzivd patentované
4 ASP, Sorenson H.263)




AVI (Audio Video Interleave)

» Zfejmé nejstarsi kontejner od Microsoftu, proprietdarni.

» Na zacdatku je hlavicka s informacemi o obrazu (framerate, rozliseni,
amplovaci frekvence, kvantizace, kodek,...).

edy seznam jednotlivych snimkU:
at (potfebujeme posledni Cast souboru pro viastni zpus
stopy nejsou spojené casem, dochdzi k rozsynchroniz

rdvat pouze do velikosti 1GB, maximdalni pocet snimku je 22500,
1Znamu pro 25sn/s, pouzival se ve Windows 3.1, jiz se nepouzivd

Avani a indexovdni do velikosti souborl 2GB, nékteré programy
iery pomoci nahrdvani do vice souboru

také OpenDML, md neomezenou velikost souboru, ale FAT32
elikost na 4GB, na NTFS je (témér) neomezeno (velikost disku)




AVI (Audio Video Interleave)

» Pouzivd se jesté DV AV, které je dvou typu:

oe | jeden stream se zvukem | videm

a obrdz je zviast

RIFF, velikosti souboru a typem, ddle jsou i
Y sfreamU a ddle multiplexovand data.

nebo obecné zpracovavani videa, ale
Bamovdani nebo prenos po sifi.




MPEG stream

» ISO/IEC standard - vse je zabaleno do jednoho streamu
eeieri-Obrazu, zvuku a pripadnych dalSich dat je Casové

na jednoduchost, nebof jde o formdt i pro z

el:

(ES) — vytvoreni streamu z jednoho zdroje. Dat
a do access unifs.

tary Stream (PES) tvori posloupnost paketd, obsahuje
s. Maximdini velikost takového paketu je 65536 byty,
J s informacemi o streamu a data (ES stream). PES
adat nebo vysilat.




MPEG stream |l.

» Takto vytvorené video Ci audio je mozné ulozit do souborU
MPEG video), .M2V (MPEG-2 video), .MPA (MPEG Audio),
dio Layer 2), .MP3 (MPEG Audio Layer 3)

tream (PS) - radi za sebe jednotlivé pake
\t, ktery je Casoveé synchronizovan.

am (TS) - je urcen do prostredi s velkou
bzdéeli pakety na mensi Casti a souvislym
fuje prenos. Umoznuje multipexovat vice
O streamu.




Advanced Systems Formart |
WMA

» Uzavreny format Microsoftu, je potfrebba mit konkrétni propri
kodeky

camovani, nahrazuje v tomto ohledu AV

bjekiech




Dalsi

» Ogg Media (OGM) je navazan na MPEG-4 kodek. Mél nahraz
je otevreny, ale ne UpIné rozsireny.

MOV) od Apple je zalozeny na objektové struktur;
ni, mUze nést rizné druhy informaci, takze je

\y na XML strukture - na zacatku je hlavick
souboru a verzi, nasleduje segment(y), kte
, typicky je jen jeden

i na mensi Casti (sekce), kazdd obsahuje jiny typ

pripojenych k videu Ci audiu
im nepirilis velké rozsireni

Tp://www.mo’rrosko.orq/’rechnical/specs/index.h’rm#’rrock



http://www.matroska.org/technical/specs/index.html
http://www.matroska.org/technical/specs/index.html




Co, kcemu a proc?

» Kodek — kodér a dekodér. Tedy popis toho, jak se ma analo
data zapsat do digitdlni podoby a zase nazpatek.

édii se hodi ruzné kédovat, neboft se Iisi:
oracujeme s hudbou, jinak s textem Ci videm

ceme zachovat Uplnou informaci (vétsinou
snizit velikost a narocnost na prehrani a zprac

ese, nastavenych algoritmech

bvého kodu




Neéktereé pristupy ke kompres

» DCT (diskréini kosinova ftransformace), FFT (rychld F
transformace) nebo DWT (diskrétni vinkovda fransform
stematicky trik, zalozeny na prevodu dat z jed
sd casove do frekvencni).

ych dat — napriklad u zvuku frekvenc
(Mme na 44,1 kHz, v pripadé obrazu
ojité a maiji (priblizné) jednu barvu,...




DIVX

» Pracuje s formdatem videa v MPEG-4 ASP
ni format, dobrd komprese, Sirokd podpora




Xvid

» Pracuje s formdatem videa v MPEG-4 ASP.

e se na podpore maximalni kvality obrazu, novych

mél vyuzivat vsechny jejich moznosti co
je, ze kazdy operacni systém je jiny, vse
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» MP3 - masivni rozsifreni, problémy s mluvenym slovem a lice

ratovy formdat, podporuje i 5.1, 6.1 Ci 7.1 zvukove
640 kbit/s. Dnes pouzivany zvukovy format

kupina formdatd nahrazujici mp3 (zaloze
fada rdznorodych kdédert urcujicich kv
souCasti MOV, MPEG, 3GP, AVI a MKV

pro komprimovand i bezziradtovd data od MS.




Video

» Dirac - ztratovy format, technologicky podobny joeg2000,
PAL kvalita (720i) v redlném Case.

ormat pro video ve vysokem rozliseni (8K) @
i datovy tok.

10 a MPEG-4 AVC)

dio a video kompresnich metod, velice
ojné uzivany pro sream, vysilani i uklddani dat.

At videa podporovany Wikipedii, otevreny,




