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Gtéwnq ideq moich prac jest ,wolnosé¢ wypowie-
dzi”. Moje rozumienie poje¢ ,wolnos$¢” i ,demokra-
cja” nie sprowadza sie wytqcznie do ,praw” i ,przy-
wilejéw” - jak tradycyjnie rozumie sie je w USA -
ale takze obejmuje odpowiedzialnosé.

Media interaktywne dajq widzom “prawo” do in-
gerencji nie tylko w zawartos¢ ale réwniez w forme
dzieta. Konsekwencijq tego jest przesuniecie akcen-
tu z artysty na (w)uzytkownika*, - zmiana relacji
miedzy nimi, oraz wspétodpowiedzialnosé (w)uzyt-
kownika za dzieto. W ten sposéb dziatanie widza
zaczyna by¢ integralng czesciq pracy do tego stop-
nia, ze (w)uzytkownik przejmuje cze$¢ odpowiedzial-
nosci decydujqc o czasie i zaangazowaniu jakie za-
mierza mu poswieci¢. Decyzje te zostajq odpowied-
nio wynagrodzone. W ten sposdb inwencja moze by¢
podzielona stajqc sie integralng czesciq dzieta jed-
nak wtedy tylko gdy (w)uzytkownicy nie sq jedynie
operatorami mechanizméw, ale takze uczq sie za-
sad demokratycznej odpowiedzialnosci.

Rozciqga sie to na moje najnowsze prace, w ktére
wpisana jest odpowiedzialno$¢ odbiorcy za wspol-
note spotecznych oddziatywan zaréwno z innymi w
tej samej przestrzeni geograficznej i czasowej jak i
oddalonymi (w)uzytkownikami potqczonymi za po-
$rednictwem sieci komputerowej. ldea moich prac
rozwineta sie od odpowiedzialnosci jednostki za
jego/jej doswiadczenie do spotecznego konstruowa-
nia dzieta przez wielu (w)uzytkownikéw — bardziej
ztozonego modelu demokratycznego do$wiadczenia
artystycznego - i ostatecznie w kierunku praktycz-
nych konstrukeji utopijnej sieci, w ktérej mogq by¢
eksplorowane mozliwosci i wymagania globalnej me-
dialnej demokraciji.

Mirostaw Rogala 2000

* (w)uzytkownik” jest terminem przedstawionym
przez Mirostawa Rogale na poczqtku 1998 dla okre-
$lenia uczestnikéw bedqcych zaréwno widzami jak i
uzytkownikami w relacji do dzieta i pomiedzy sobq.

7. Mask (videoperformance), 1980
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A central concept of my artworks is «freedom of
speech.» My understanding of freedom and demo-
cracy is not only “rights” and “privileges” - the tra-
ditional definition in the USA - but also of respon-
sibilities.

Interactive Media give audiences the “right” to
work on the content and even on the form of the
work; it also entails, in the shift of emphasis from
artist to (v)user*, a shift of responsibility for the
work. The participant’s interactions therefore beco-
me integral to the work to the extent that the (v)user
takes up that responsibility, chooses the amount of
time and involvement each cares to give, and is re-
warded accordingly. In this way creativity can be
shared, and is integral to the work, but only when
the (v)users learn, not just the interface mechani-
sms, but the principles of democratic responsibility
for their actions as well.

This extends, in my most recent work, to have re-
sponsibility for the mutuality of social interactions,
both with others in the same geographical space
and now with (v)users linked via computer-media-
ted communication networks in remote locations.
The intent of my works has grown from the indivi-
dual’s responsibility for his/her experience to the
social construction of the work by multiple (v)users
- a more complex model of democratic artistic expe-
rience — and finally towards the practical construc-
tion of an utopian network, in which the possibili-
ties and demands of global media democracy can
be explored.

Mirostaw Rogala 2000

*(V)User is a term introduced by Mirostaw Rogala
in early 1998 to discuss participants who are both
viewers and users in the interaction with the artwork
and between themselves.
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Mirostaw Rogala

DOSWIADCZENIE SZTUKI INTERAKTYWNEJ

Wprowadzenie

Zmieniajqca sie rola artysty i jego obowiqzki, w tym
réwniez jego $wiadomosé spoteczna i globalna, to
aspekty procesu artystycznego, na ktére wplyw
wywierajq, dzieki zbieznosci i jednoczesnosci, czas,
miejsce i gest, tak w rzeczywistosci fizycznej, jak i cy-
frowej. Srodki produkji, finanse, kreacja, odbior ze
strony publicznosci i przetrwanie artysty sq nieroze-
rwalnie zaangazowane w ten proces.

Sztuka mediéw interaktywnych opiera sie na rézno-
rodnych technologiach, ktére modyfikujq nasze do-
$wiadczenie codziennosci oraz artystycznq ekspresje,
zachowania i praktyki. Technologie te, ulokowane
w silnym kontekscie spotecznym i politycznym, prze-
chodzq ogromne transformacje.

Interakcja toczqca sie na nowych, interaktywnych
przestrzeniach/terytoriach wymaga nowych rodzajow
zachowania. Ztozony potencjat ludzkich interakcji
i zachowan drwi z ograniczen, ktére napotyka w nie-
zdefiniowanych przestrzeniach/terytoriach skonstru-
owanych elektronicznie. Nie tylko dlon moze sig
porusza¢ w wielu wymiarach: ludzkie ciato umie ska-
ka¢, chodzi¢ i przyspiesza¢ tempo poruszania sig
w przestrzeni interaktywnej, w ten sposob wywotujqc
konkretne efekty. Relacje wymiaréw w przestrzeni,
sposob, w jaki obserwator przyjmuje lub zmienia ogra-
niczenia limitujqce ich zachowania oraz otoczenia
interaktywne, to nowe kluczowe elementy dynamicz-
nego wykorzystania przestrzeni publicznych i multi-
lokalizacji. Ponadto pojawienie si¢ nowych rodzajéw
zachowan w nowych otoczeniach moze wymagac¢ cza-
su, a zatem nalezy wziq¢ pod uwage ten wymiar.

Artysci interaktywni od przyglqdania sie powierzch-
ni rzeczy przeszli do badania proceséw, ktére nimi
rzqdzq, relacji oraz systeméw. Ukierunkowali tech-
nologiczne strategie tworzenia sztuki w kierunku sil-
niejszego angazowania wirtualnego uzytkownika —
(w)uzytkownika. Tworzenie kultury ma zasadnicze
znaczenie dla przetrwania i definicji cztowieczenstwa,
sztuka za$ odgrywa role podstawowq w globalnym
zrozumieniu wspotczesnego $wiata.

ELEMENTY
DOSWIADCZENIA SZTUKI INTERAKTYWNE)

W coraz silniej stechnicyzowanej, medialnej, miejskiej
i sieciowej kulturze globalnej przechodzimy od do-
$wiadczen indywidualnych i prywatnych do kolektyw-
nych doswiadczen na forum publicznym oraz produk-
cji sztuki. W pewnym stopniu sam akt dzielenia sig
dzietem sztuki jest jednoczesnie aktem jego upublicz-
nienia. W tym kontekscie wprowadzitem termin (v)user
— (w)uzytkownik — ktéry odnosi sie do uczestnikéw tego
procesu, bedqcych zaréwno obserwatorami, jak i uzyt-
kownikami funkcjonujqcymi w interakcji z dzietem sztu-
ki i sobq nawzajem (Bill Seaman zaproponowat, takze
w 1998 roku, podobny termin — vuser.)

THE EXPERIENCE OF INTERACTIVE ART

Introduction

Production means, funding, creation, audience re-
ception and the survival of the artist, as well as the
definition of artists’ responsibilities, their social and
global awareness, are all aspects of the artistic pro-
cess. In the case of interactive art, all of these pro-
cesses are altered by the convergence and simulta-
neity of time, place, and gesture in both physical
and digital realities.

Interactive media art depends on a variety of tech-
nologies, that alter our experience of everyday life
as well as artistic expressions, behaviors, and prac-
tice. Situated within a strong social and political
context , these technologies have been undergoing
a remarkable transformation.

Interaction in new art spaces requires new beha-
viors. The complex potential of human interaction
and behavior defies constraints in undefined terri-
tories. It is not only the hand that can move in mul-
ti-dimensions: the human body can jump, walk, and
accelerate motion within space and thereby produ-
ce effects. Dimensional relations within spaces, the
way in which viewers accept or alter constraints on
behaviors, and interactive environments are key ele-
ments in dynamic use of public spaces and multi-
locations. In addition, new behaviors in new envi-
ronments may require time to develop, adding a
temporal dimension.

Interactive artists have moved from looking at the
surface of things to examining underlying proces-
ses, relationships and systems, and have directed
the technological process of art making toward more
engagement and involvement of the viewer. Culture
making is essential to human survival and defini-
tion and the arts are crucial to a global understan-
ding of the modern world.

ELEMENTS OF INTERACTIVE ART EXPERIENCE
In an increasingly technological, mediated, urban
and networked global culture, we move from indivi-
dual private experience to communal public expe-
rience and production of art. To some extent, the
act of sharing in an artwork is already the act of
making it public. In this context, let me propose use
of the term (v)user to refer to participants who are
both viewers and users in the interaction with the
art work and among themselves (Bill Seamon uses
a similar term vuser, also coined in early 1998).
The first step towards understanding involves an
investigation of interactions among multiple
(v)users, an artwork and each other. As a prelimi-
nary phase of this investigation, let me sketch a
typology of elements of experience and behavior
with interactive art. It will present the viewpoint that
there is a significant difference between a single
(v)user interacting in public space and multi-


























































































































































































































































































































































































