Co je to webova
prezentace?

ziednodusene souhrn informaci (textovych,
zvukovych obrazovych . prezentovany v

poatacove siti (vétsinou mternetu) ..... muze
byt i intranet



spravna syntaxe html

m tagy (parove / neparove):
<tag> libovolny obsah </tag>

<h1>nadpis prvni urovné</h1>

<tag>
( tohle<br>tohle )

m atributy
<tag atribut="hodnota atributu">

<hr size="5" width="250">



spravna struktura html

<html|>
<head>
<title>titulek html dokumentu</title>
</head>
<body>
telo stranky (vSe co se na strance zobrazi)
</body>
</html>



Blokove elementy v HTML

m P — odstavec

<p align="center" >vycentrovany odstavec</p>

y s

m Br - zalomeni radku

text text text<br>text na dalsim radku
= Div - oddil
= Pre - preformatovany text



m address

<address>
Franta Knapek<br>
Pardubice<br>
Radlice 2<br>
</address>

m hl-h6

<h1>nadpis prvni Urovné</h1>

<

ASANYANA

N2>nad
N3>nad
N4 >nacd
N5>nac

N6>nad

pis druhé urovné</h2>
pis treti Urovné</h3>
pis Ctvrté Urovné</h4>
pis paté urovne</h5>
pis Sesté Urovné</h6>



m Hr - vodorovna cara

<hr>
<hr size="5" width="250">
<hr size="10" width="150" noshade>
<hr size="10" width="150" noshade color="red">
<hr size="10" width="150" noshade color="red" align="right">
<hr size="10" width="150" noshade color="red" align="left">



Fyzické formatovani v HTML

m I — kurziva

<i>pismo zobrazené v kurzivé</i> vysledek: pismo zobrazene

v kurzive

= B - tucneé pismo

<b>tucné pismo</b> vysledek: tucné pismo

m U - podtrzene pismo

<u>podtrzené pismo</u> vysledek: podtrzené pismo




= Sup - horni index
m<sup>2</sup> vysledek: m2

= Sub - dolni index
H<sub>2</sub>0 vysledek: H20

m Big - vétsi pismo
<big>veétsi pismo</big> vysledek: vétsi pismo

= Small - mensi pismo

<small>mensi pismo</small> vysledek: mensi pismo



m S - preskrtnuté pismo

<s>preskrtnuté pismo</s> vysledek: preskrtnuté pismo

= Blink — blikani

<blink>blikajici pismo</blink> vysledek: blikajici pismo

= Font — pismo

<font size="5" color="red" > text
jakykoliv< /font>

priklad



HTML kody na pozadi

m atribut bgcolor

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML kody na pozadi - barvy</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="green">

<p>Tato stranka bude mit zelené pozadi...</p>
</BODY>

</HTML>



Pomoci hexa kodu

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML kody na pozadi - barvy</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="#003366">

<p>Tato stranka bude mit takovéhle #003366
pozadi...</p>

</BODY>

</HTML>



Obrazek na pozadi

m <HTML>
<HEAD>
<TITLE>HTML kody na pozadi -
obrazek</TITLE>
</HEAD>
<BODY background="obrazek.gif">
<p>Tato stranka bude mit na pozadi obrazek...
</BODY>
</HTML>



Seznam

m |i /polozka seznamu/
nepovinné parovy

m ul /odrazkovy (necislovany) seznam/

m ol /Cislovany seznam/



necislovany seznam

m atribut Type

Atribut type se pouziva k nastaveni druhu
odrazky na vyber jsou tri puntik,kolecko a
ctverec Hodnoty jsou disc(puntik), circle
(kolecko), square(obdélnik). Type se mulze
zapisovat v ul i li.



<ul type="circle">

<
<
<

i>prvni polozka
i>druha polozka
i>treti polozka

</ul>



Ciselny seznam

m Type - atribut

U Ciselnych seznamd se atribut type pouziva k
nastaveni druhu Ccislic hodnoty jsou: 1(normalni
cislovani), A(velka pismena), a(mala pismena),
I(rimske Cislice), i(malé rimske Cislice).Type se
muUze zapisovat v ol i li.

m Start - atribut

Atribut start se pouziva k zméné pocatecniho
Cisla nebo pismena.



Odkazy

m A - odkaz

A je parovy tag obsahuje atributy bez
kterych by nefungoval. Jako text odkazu
se zobrazi to co je mezi tagy <a> a </a>
muUzete zadat text nebo i obrazek ktery
bude slouzit jako odkaz..



Atribut Href (cesta)

m Tento atribut se pouziva k zadani URL( co
je to url = adresa ) jeho hodnotou je cesta
k souboru mize se pouzit absolutni nebo
relativni. jako absolutni se uvede napr.
http://www.seznam.cz Na zacatku musi
byt to http:// jinak by to fungovalo jako
relativni v relativni adrese se mize napsat

nouze jmeno souboru napr. stranka.html

pokud je stranka v dalsim pod adresari
bouzije se ve tvaru adresar/stranka.html




atribut target

m Atribut target se pouziva k nastaveni okna
v kterém se bude stranka nacitat se
vyuzije hlavné s ramy které dokazou okno
stranky rozdeélit na nekolik casti. Napr:

m _blank (nové okno)
m _self (totéz okno)



protokol mailto

m Pro odkaz na e-mail musite zadat jiny
protokol pro odkaz se pouzije protokol
mailto: existuji dalsi (gother, telnet, file,

ftp).



Atribut NAME

m Neboli zalozka

m Pri odkazovani na zalozku se pred jmeno
zalozky doplni znak #.

m <a name="nadpis">o0znaceny text
nadpisu</a>
<a href="#nadpis">odkaz na nadpis</a>



Vlozeni obrazku

= Img - obrazek

Obrazky se vkladaji na stranku neparovym
tagem img mozne graficke formaty jsou
gif, jpeg, png. Pomoci tagu img také
muzete na stranky vlozit video ale musite
zamenit atribut src za dynsrc.



Atribut src

m Src - cesta k souboru

U obrazkd je src nejdllezitéjsi atribut, jako
jeho hodna se uvadi cesta k souboru muze
se pouzit relativni i absolutni.

<img src="obrazek.gif">



Atribut alt

= Alt - popis obrazku

Atribut alt slouzi jako alternativni text
zobrazuje se pokud se nezobrazi obrazky
nebo po najeti na obrazek ve zluté
bubling, jako hodnota se pouziva popis
obrazku.

<img src="obrazek.qgif" alt="popis
obrazku">



Width a height - sirka a vyska

m atribut Sirky a vysky, udava se v pixelech



Tabulky

m Na internetovych strankach se tabulky
pouzivaji ve dvou pripadech:

1) Jestlize je potreba udélat klasickou
tabulku.

2) Jako pomdlcka pro Upravu stranek, kdyz
je néco potreba nékam umistit (napr.
sloupcova sazba).



A\ 4

Nejjednodussi tabulka

<table >
<tr> <td>Obsah bunky</td>

<td>Dalsi bunka</td> </tr>
<tr> <td>leva

spodni</td> <td>prava
spodni</td> </tr>

< /table>



Co znamenaji jednotlive tagy:

m <table>
Parovy tag, ktery zacina tabulku.
m<tr>

Parovy tag, ktery zacina a konci radek
tabulky. (TR znamena table row, Cili
radek).

m <td>
Tag bunky tabulky.



Tag pro hlavickoveé pole

m <th>

<th> se da pouzit namisto <td>, ale
znamena to hlavickove pole. Obsah byva
tucny a zarovnany na stred. Pouzivani této
znacky se doporucuje kvlli automatickému
zpracovani textu



Atributy v tabulkach

m border

atribut tagu <table>, ktery nastavuje sirku
vnejsiho ramecku kolem tabulky (v
obrazovkovych bodech);

kd“yblzl bylo border="0", nevykresli se ani vnitni
mrizka

m cellpadding

vnitrni okraj bunek (v pixelech), Cili vzdalenost
textu od ramecku. Taktéz atribut tagu <table>

m cellspacing
vnejsi okraj bunek (vne ramecku)



{table border="8" cellpadding="12" cellzpacing="20":

biorder
cellzpacing

cellpadding
butika

cellpadding

cellzpacing

aarder




<!-- poznamka -->

m VSechno, co je v HTML souboru obaleno
znackami <!-- a -->, je povazovano za
poznamku a nezobrazuje se. <!-- je
tedy zaCatek poznamky, --> jeji konec.



