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Ukol & 2 Vytvoreni digitilnich mockup
prototypu

Odevzdani: 31. 3. 2015 20:00

Cil:

A.) Vymyslete vase stanovisko k problému, ktery resite.
B.) Viytvorte storyboard.

C.) Vytvorte dva digitdIni mockup prototypy.

Ad A) Vydefinovat si stanovisko k problému je dileZitym krokem v ramci celého prototypovani.
Konkrétné si tak ujasnite, co je vlastné vasim cilem a k éemu ma vase aplikace/web slouZit. V tomto
bodé vychazejte zvaseho prvniho ukolu. Problémy a napady, které jste vygenerovali v ramci,
brainstormingu, ted urcité vyuZijete. Vyberte si jeden konkrétni problém a zaujméte k nému
stanovisko.

Pr"l'klad'
Stanovisko: Kdyby byly na diry v silnicich upozorriovdni silni¢dri, nestdvalo by se tolik nehod.

(Alternativni stanovisko: Nehod by se nestavalo tolik, kdyby méli fidici v chytrych telefonech aplikaci,
ktera by je diky lokalizaci na nové diry neustdle upozorriovala).

Pamatujte si, Ze na tomto stanovisku k problému budete pracovat cely semestr. Proto si na ném
dejte zélezZet.

Ad B) Vytvorte storyboard, ktery bude popisovat kontext situace, kterou diky aplikaci fesite. Zahrrite
do storyboardu uZivatele, misto a situaci, naznacte uzivatelovu motivaci — pro¢ konkrétni
aplikaci/web vyuziva. Ze storyboardu by mélo vyplyvat, co mlze uZivatel s aplikaci/webem délat a
jaké jsou funkcionality systému. Nezapomernite vyzdvihnout spokojenost uZivatele po spravné
vykonaném sledu krokd, které jej vedou k cili. Podivejte se na Guide to Storyboard, jisté vas

inspiruje.


http://spark-public.s3.amazonaws.com/hci/assignment_ressources/assignment3_storyboard_notes.pdf
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Ad C) Prostfednictvim nastroje Axure, InVision nebo Balsamiq

vytvorte dva odlisné prototypy aplikace/webu.

Rozmyslete se, jak konkrétné budou vase prototypy fungovat. Oba
musi Fesit ten samy problém a vasSe stanovisko. Musi se vsak lisit
v provedeni. Napt. jeden mlZe vyuZivat rozbalovaci menu a druhy |

nastaveni na skale (viz obrazek). Pamatujte si, Ze kdyz vytvérite dva

prototypy, vice vyuzivate vase kreativni schopnosti a vysledek pak

bude jisté lepsi. Oba prototypy vystavte na webu/Dropboxu/Google fogram ] Sommee on ecafion ————— 181
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Natocte znovu kratké video, kde predstavite:
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e PriloZte kratkou anotaci a odkazy na prototypy
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Hodnoceni

10 — 7b. perfektni zpracovani | Video obsahuje vse, co je v zadani.

6 — 3b. dostatecné zpracovani | Odevzdate pouze jeden prototyp.

2 - Ob. nedostatecné | Takto hodnoceny Ukol nedosahuje kvality Ukolu
zpracovani (nutna oprava do | zpracovaného dostatecné.
3 prac. dnil)

Tomas Bouda

boudatomas@gmail.com


http://www.axure.com/
http://www.invisionapp.com/
https://balsamiq.com/

