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vytvoreni kompletniho mockup

prototypu
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Cil: Na zdkladé vysledku heuristické analyzy vypilujte vas prototyp do
podoby, ktera bude 100% funkcni (resp. do té miry, co dovoli InVision
nebo Axure). Vysledek znovu predstavte ve videu ke kterému priddte
také odkaz na findlni prototyp.

1) Vytvorte seznam provinéni proti heuristikam Nielsena, které k
prototypu vytvofrili vasi kolegové (vSe najdete ve slozce Heuristicka

analyza na Google Disku). V pfipadé, Ze se nékteré definované
problémy duplikuji nebo jsou podobné, zahrnte do seznamu pouze
ten, ktery nejlépe dany problém popisuje. Nezapomernte vSak na to,
ze pokud se problém vyskytl nékolikrat, pak to o nécem také

svVvV/

Tento seznam velice zbézné predstavte ve videu.

2) Zvolte si 2 — 3 problémy, které v prototypu opravite. Vybér
problémud nechdm zcela na vas. Pamatujte vSak na to, Ze byste si méli
zvolit problémy s vyssSi prioritou. Problémy prodiskutujte vtymu a
pomoci technik jako je brainstorming se snazte vymyslet jejich reseni.
Ke kazdému problému zaujméte stanovisko, které popisete ve videu.


https://drive.google.com/folderview?id=0BxFFp6OUy4ZRfkM3UUg3N1BmVDVNcE1PQ0ZuV0l5a28wZ1JDLW9FUmFKN2ZVM2lSSlRCUm8&usp=sharinghttps://drive.google.com/folderview?id=0BxFFp6OUy4ZRNmhDUjZfaWVaVjA&usp=sharing
https://drive.google.com/folderview?id=0BxFFp6OUy4ZRfkM3UUg3N1BmVDVNcE1PQ0ZuV0l5a28wZ1JDLW9FUmFKN2ZVM2lSSlRCUm8&usp=sharinghttps://drive.google.com/folderview?id=0BxFFp6OUy4ZRNmhDUjZfaWVaVjA&usp=sharing
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4) Pripravte idealni prototyp, ktery bude reflektovat vysledky
heuristické analyzy. K tvorbé prototypu znovu pouzijte software, na

ktery jste zvykli. Odkaz na prototyp vlozte pod video do popisu.

POZOR!!! Prototyp budeme v dalSim ukolu uzivatelsky testovat, proto

si na ném dejte zalezet.

Hodnoceni

10 — 7b. perfektni zpracovani

Video obsahuje komentai ke zpracovanému seznamu
provinéni proti Nielsenovym heuristikdm, zvolite 2 - 3
problémy a jejich feSeni. Pod videem v popisku bude
odkaz na findlni prototyp skratkym komentafem.
Prototyp bude maximalné funk¢ni.

6 — 3b. dostatecné zpracovani

Na videu najdu nejméné 2 problémy, ktery jste se rozhodli
fesit. Pod videem je odkaz na finalni prototyp

2 - Ob. nedostatecné
zpracovani (nutna oprava do
3 prac. dni)

Takto hodnoceny Ukol nedosahuje kvality ukolu
zpracovaného dostatecné.
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