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IV A HCI 

Informační vědy 

• Multidisciplinární studijní obor 

• Zaměření na lidmi zaznamenané informace 

• Ţivotní cyklus informace/informační řetězec 

• Informační a komunikační technologie od 50 let 

 

Human – computer interaction (Interakce člověk počítač) 

• Vztah člověk – počítač 

• Interakční design 

• Od 70 let 

 

 



INFORMAČNÍ VĚDY 



IV – ŽIVOTNÍ CYKLUS 

INFORMACE 

Objekt informační vědy  

• Zaznamenané informace v dokumentech 

• Ţivotní cyklus informace 

• Vnik 

• Šíření 

• Sdílení 

• Organizace a vyhledávání 

• Skartace nebo LTP 

• Data – informace – znalosti 

• Informační technologie – ICT umoţňuje vznik a šíření 

informací v čase a prostoru 

 

 



IV – ŽIVOTNÍ CYKLUS 

INFORMACE - APLIKACE 

Vznik informací:  

• Digital–born obsah  

• Kancelářský software, nahrávací technika, obraz, zvuk, 

audio 

• Elektronická komunikace – e-mail, sociální sítě, blogy, etc. 

• Nástroje pro poznámky (Google Keep, Evernote, apod.) 

• Monitorovací přístroje – senzory, kamery, satelitní obrázky, 

medicínská data, Quantified Self 

• Digitalizace – software pro skenery, kopírky, 3D scannery 

 



IV – ŽIVOTNÍ CYKLUS 

INFORMACE - APLIKACE 

Šíření a Sdílení  informací: 

• (Self) publishig – tradiční/digitální 

• Content management systems  

• Sociální sítě (Plague) 

• Nástroje pro digitální kurátorství (personalizované magazíny: 

Flipboard, Zite, Google Current) 

• Překladače (Google Translator) 

• Groupware (Basecamp, Google Apps, atd.) 

• Wiki 

• Youtube, Flickr, LibraryThink 

• Expertní systémy  

 

https://plague.io/
https://flipboard.com/@tombouda/psychology-and-cognitive-aspects-of-reading-dt62qt1ky


IV – ŽIVOTNÍ CYKLUS 

INFORMACE - APLIKACE 

Organizace, vyhledávání a uchovávání informací: 

• Referenční nástroje/citační nástroje (Citace.com, RefWorks, 

EndNote) 

• Information retrieval systémy 

• OPAC 

• Firemní systémy (e-maily, tabulky, faktury, reporty) 

• Digitální knihovny 

• Repozitáře 

• Vyhledávání/Prohlíţení 

• Jednoduché/Pokročilé vyhledávání 

• Personální informační management 

• LTP systémy 

 

 



HUMAN – 

COMPUTER 

INTERACTION 



INTERAKCE ČLOVĚK – POČÍTAČ 

• Reakce na dostupnost PC – vznik v 70 
letech, produktivita práce, editování textu 
a tabulek 

 

• Kognitivní inženýrství – kognitivní 
psychologie, kognitivní věda, ergonomie, 
umělá inteligence, filozofie mysli, 
antropologie. 

 

• Interakce v kontextu s prostředím – 
letectví a průmysl: human factor 
engineering a dokumentation 
development. 

 

• Použitelnost – Hardware → Software – 
„easy to learn, easy to use“ 

 

 



INTERAKCE ČLOVĚK – POČÍTAČ 

• HCI se rozšiřuje na oblasti, které využívají ICT:  

• Informační systémy 

• Kolaborativní systémy 

• Vizualizace 

 

• Obory 

• Informační vědy (Informační management) 

• Komunikační studia 

• Kognitivní vědy 

• Grafika 

• Průmysl 

 

 

 



INTERAKCE ČLOVĚK – POČÍTAČ  

• Povolání 

• User experience designer 

• Interaction designer 

• User interface designer 

• Application designer 

• Usability engineer 

• User interface developer 

• Technical communicator/information designer 

• Etc. 

 



INTERAKCE ČLOVĚK – POČÍTAČ  

• Trendy 

• Ubiquitous computing (ubicomp) – všudypřítomné počítače 
• Mobilní zařízení 

• Geo–lokační zařízení 

• Systémy ve vozidlech (Google car, iCar, Tesla) 

• Pervasive computing (pronikající technologie – QR, NFC, 
RFID) 

• Distribuované počítače - Grid 

• Cloud 

• Senzorové sítě 

• Wearables 

• Programovací jazyky 

• API 

• Open source  

• Drony 

• Analýza dat 

 



VÝVOJ HCI – HISTORIE PC 

1. Podle výpočetní kapacity (Mooreův zákon) 

2. Podle penetrace PC ve společnosti 

3. Podle typu interakce (Paul Dourish) 
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Zdroj: Wikipedie 



Zdroj: Human-Computer Interaction: Overview on State of the Art 

http://www.s2is.org/Issues/v1/n1/papers/paper9.pdf 

 



TYPOLOGIE INTERAKCE 

Paul Dourish – embodiment of interaction (Ztělesněná 

interakce) 

• HCI se doposud zabývalo procedurami a postupy a 

nesoustředilo se na interakci → potřeba nové konceptualizace 

HCI 

• Fáze vývoje podle typologie interakce s PC 

• Elektrická interakce 

• Symbolická interakce 

• Textová interakce 

• Grafická interakce 

 

 

 



ELEKTRICKÁ INTERAKCE 

– ENIAC A EDVAC 



SYMBOLICKÁ INTERAKCE – 

DĚRNÉ ŠTÍTKY 



TEXTOVÁ INTERAKCE 

– PŘÍKAZOVÝ ŘÁDEK 



GRAFICKÁ 

INTERAKCE 

Alan Key Douglas Engelbart  



GRAFICKÁ INTERAKCE – 

PALO ALTO 1973 



GRAFICKÁ INTERAKCE – 

XEROX STAR - 1981 



GRAFICKÁ INTERAKCE – 

MACINTOSH - 1984 



EMBODIED INTERACTION 

(ZTĚLESNĚNÁ INTERAKCE) 

• Počítače v našem tělesném a sociálním prostoru. 

• Tangible computing – (tangible: něco, co lze nahmatat; fyzikalita) – 
hmatová zařízení 

• A) Distribuované výpočetní procesy přes různé zařízení (auto, lednička, 
telefon, tiskárna) 

• B) Augmentovaný svět prostřednictvím výpočetní techniky (vizitky, čipy 
na plavecký stadión, ISIC karty, Nintendo) 

• C) Jak mohou A) a B) nahradit grafickou interakci, jak mohou nahradit 
např. myš? Jak umoţnit interakci v 3D prostředí? 

 

• Social computing  

• Jak zařídit, aby se komunikace člověk – počítač přiblíţila komunikaci 
člověk – člověk? 

• Inspirací jsou sociální vědy, sociologie nebo antropologie (Jak si lidé 
organizují sociální aktivity a sociální ţivot?) 

• Jak mohou sociální informace usnadnit člověku rozhodování při 
interakci s PC (rezervace hotelu, nákup auta, apod.) 

 

http://www.nintendo.com/amiibo


EMBODIED INTERACTION 

(ZTĚLESNĚNÁ INTERAKCE) 

• Tangible i social computing překračují metaforickou formu 

interakce.  

• Interkace je taková, jaká se ve fyzickém a sociální prostředí 

nabízí → interakci proţíváme. 

• Změna paradigmatu vývoje softwaru.  

• Pozitivistické, karteziánské → fenomenologie. 

• Embodied interaction (ztělesněná interakce) má základy ve 

fenomenologii – implikace pro design a evaluaci interaktivních 

rozhraní.  

 

Příklad: Digital Desk, Marble Answering Machine, ambientROOM. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
http://tangible.media.mit.edu/project/ambientroom/


HCI A IV 





INTERAKCE ČLOVĚK – 

INFORMACE (HII) 

• Na co se bude člověk muset soustředit, kdyţ se technologie 

stanou neviditelnými.  

• Člověku zůstane interakce s informací.  

• iSchools – řeší lidi, technologie a informace. 

• HII jako podmnoţina HCI (dočasně) 

• Informační ekologie jako kontext pro HCI. 

 

 

Více k HII viz Jank, D. (2010). (Disertace oceněná v roce 2010) 



VÝZVA PRO HCI 2015 

 

 

 

Zamýšlejte se nad tématy! 

https://drive.google.com/file/d/0B9SlvQlurzUwcFRVV3pqSFBKdWM/view?usp=sharinghttps://drive.google.com/file/d/0B9SlvQlurzUwaUlRRmdTMHRaQTg/view?usp=sharing
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