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IV A HCI

Informacni védy
» Multidisciplinarni studijni obor
- Zaméreni na lidmi zaznamenané informace
- Zivotni cyklus informace/informaéni fetézec
* Informacni a komunikacni technologie od 50 let

Human — computer interaction (Interakce ¢lovék pogcitac)

« Vztah Clovek — pocitaC
* InterakCni design
« 0Od70 let




INFORMACNI VEDY




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE

Objekt informacni védy

« Zaznamenané informace v dokumentech
- Zivotni cyklus informace

Vnik

Sifeni

Sdileni

Organizace a vyhledavani
Skartace nebo LTP

Data — informace — znalosti

Informacni technologie — ICT umoznuje vznik a Sifeni
informaci v Case a prostoru




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Vznik informaci:
« Digital-born obsah
- Kancelarsky software, nahravaci technika, obraz, zvuk,
audio
« Elektronicka komunikace — e-mail, socialni site, blogy, etc.
« Nastroje pro poznamky (Google Keep, Evernote, apod.)

« Monitorovaci pfistroje — senzory, kamery, satelitni obrazky,
medicinska data, Quantified Self

« Digitalizace — software pro skenery, kopirky, 3D scannery




IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Sifeni a Sdileni informaci:

(Self) publishig — tradicni/digitalni
Content management systems
Socialni sité (Plague)

Nastroje pro digitalni kuratorstvi (personalizované magaziny:
Flipboard, Zite, Google Current)

PrekladaCe (Google Translator)
Groupware (Basecamp, Google Apps, atd.)
Wiki

Youtube, Flickr, LibraryThink

Expertni systemy



https://plague.io/
https://flipboard.com/@tombouda/psychology-and-cognitive-aspects-of-reading-dt62qt1ky

IV - ZIVOTNI CYKLUS
INFORMACE - APLIKACE

Organizace, vyhledavani a uchovavani informaci:

» Referencni nastroje/citacni nastroje (Citace.com, RefWorks,
EndNote)

* Information retrieval systémy

OPAC

Firemni systémy (e-maily, tabulky, faktury, reporty)
Digitalni knihovny

Repozitare

Vyhledavani/Prohlizeni

Jednoduché/Pokrocilé vyhledavani

Personalni informacni management

« LTP systémy




HUMAN -
COMPUTER
INTERACTION




INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

* Reakce na dostupnost PC — vznik v 70 prr—
letech, produktivita prace, editovani textu o -
a tabulek

« Kognitivni inzenyrstvi — kognitivni
psychologie, kognitivni véda, ergonomie,
umeéla inteligence, filozofie mysili,
antropologie.

* Interakce v kontextu s prostredim —
letectvi a primysl: human factor
engineering a dokumentation
development.

 Pouzitelnost — Hardware — Software —
,easy to learn, easy to use”




INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

HCI se rozsiruje na oblasti, které vyuzivaiji ICT:

Informacni systéemy
Kolaborativni systemy
* Vizualizace

Obory

Informaéni védy (Informaéni management)
Komunikacni studia

Kognitivni védy

Grafika

Pramysl




INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

Povolani

User experience designer
Interaction designer
User interface designer
« Application designer
Usability engineer
User interface developer
« Technical communicator/information designer
Etc.




INTERAKCE CLOVEK - POCITAC

 Trendy

* Ubiquitous computing (ubicomp) — vSudypfritomné pocitaCe
*  Mobilni zafizeni
* Geo-lokacni zafizeni
« Systémy ve vozidlech (Google car, iCar, Tesla)
* Pervasive computing (pronikajici technologie — QR, NFC,

RFID)
» Distribuované pocitaCe - Grid
*  Cloud

« Senzorové sité
Wearables
* Programovaci jazyky

 API
* Open source
*  Drony

* Analyza dat




VYVOJ HCI - HISTORIE PC

1. Podle vypoéetni kapacity (Mooreuv zakon)
2. Podle penetrace PC ve spole¢nosti

3. Podle typu interakce (Paul Dourish)

Tomas Bouda HCI na KISK



Capacity CGE)

Moore's Law

10000 —

1000

100

10

0.1 ¢

0.01

ol '
1950-1an

19585-Jan

1990-1an

1995-lan

Z000-1an

Z005-Jan

2010-lal




1 E | 1 ¥ I 1

R

L

71 U B Mainframe (one computer, many people) '

memee PCjone person, one computer) - ;
14} | === Ubiguitous Computing '."" ;""_
(one person, many computers) o a
&

12 Ol L
10F &= *t' _f 7
8F - * -

0
1940 1950 1960 1970 1980 1990 2000

Zdroj: Human-Computer Interaction: Overview on State of the Art
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TYPOLOGIE INTERAKCE

Paul Dourish — embodiment of interaction (Ztélesnéna
interakce)

« HCI se doposud zabyvalo procedurami a postupy a
nesoustredilo se na interakci — potreba nové konceptualizace

HCI
 Faze vyvoje podle typologie interakce s PC

« Elektricka interakce

«  Symbolicka interakce
- Textova interakce

« Graficka interakce




ELEKTRICKA INTERAKCE
— ENIAC A EDVAC




SYMBOLICKA INTERAKCE -
DERNE STITKY




TEXTOVA INTERAKCE
- PRIKAZOVY RADEK




GRAFICKA
INTERAKCE




GRAFICKA INTERAKCE -
PALO ALTO 1973

Selec.t file names with the mouse
Eed-Copy, Tel-Copyv /Rename, Blue-Delete
Click 'Gtart' to executs file name commands

Pages: 832 Log Pages: 0 Log
Files listed: 60 Files listed: 0

Files selected: 0 Delete: 0 Files selected: 0 Delete: 0
Copy /Eename: 0 Copy: 0 Copy /Eename: 0 Copy: N
DP0: ciysDir.> ** Mo Disk: ¢8ysDir.> **

~~ BEGINNING ~~
1012-AstroRoids.Boot.,
Anonymous, 1,
BattleShip er,
Bartledhip RUN,
Blacklack RN,
BuildKal.cm,
Calciources.din.
Calculator RN,
Chesslog.
Chess.run.

Clarn O,
CompileRKal cm,
CRETTEST RUMN.
DT hoot,
EdsBuild.ruamn.
EIPTESS T,
Executive.Run.
Fl¥.run,

galaxian boot,
Garbage.$.
God.ruarn.
GoFont.AL,
Invaders.Rumn.
junk,

junk.press.

Kal bopl,

Kal.om.

Kald asm,
Kallvic.mu.
KineticdRUN.
LoadKal.cm.
IMlasterhind R,
MAaZe. T,
Iesa Ty pescript,
Iissile.run,
MNEPTUNE RUMN,
othello.ran,
Pinball-easy run.
POLYGONS EUN.




GRAFICKA INTERAKCE -
XEROX STAR - 1981
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GRAFICKA INTERAKCE -
MACINTOSH - 1984




EMBODIED INTERACTION
(ZTELESNENA INTERAKCE)

« PocitaCe v naSem télesném a socialnim prostoru.

« Tangible computing — (tangible: néco, co Ize nahmatat; fyzikalita) —
hmatova zafizeni

 A) Distribuované vypocCetni procesy pres rlzné zafizeni (auto, lednicka,
telefon, tiskarna)

* B) Augmentovany svét prostfednictvim vypocCetni techniky (vizitky, Cipy
na plavecky stadion, ISIC karty, Nintendo)

« C) Jak mohou A) a B) nahradit grafickou interakci, jak mohou nahradit
napr. mys? Jak umoznit interakci v 3D prostredi?

« Social computing
« Jak zaridit, aby se komunikace Clovék — pocitaC priblizila komunikaci
Clovék — Clovék?
* Inspiraci jsou socialni vedy, sociologie nebo antropologie (Jak si lide
organizuji socialni aktivity a socialni zivot?)

« Jak mohou socialni informace usnadnit ¢lovéku rozhodovani pfi
interakci s PC (rezervace hotelu, nakup auta, apod.)



http://www.nintendo.com/amiibo

EMBODIED INTERACTION
(ZTELESNENA INTERAKCE)

« Tangible i social computing prekracuji metaforickou formu
interakce.

* Interkace je takova, jaka se ve fyzickém a socialni prostredi
nabizi — interakci prozivame.

« Zména paradigmatu vyvoje softwaru.
« Pozitivistické, kartezianské — fenomenologie.

 Embodied interaction (zt€élesnéna interakce) ma zaklady ve
fenomenologii — implikace pro design a evaluaci interaktivnich
rozhrani.

Priklad: Digital Desk, Marble Answering Machine, ambientROOM.



https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://www.youtube.com/watch?v=laApNiNpnvI
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
https://vimeo.com/19930744
http://tangible.media.mit.edu/project/ambientroom/
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INTERAKCE CLOVEK -
INFORMACE (HII)

Na co se bude Clovék muset soustredit, kdyz se technologie
stanou neviditelnymi.

Clovéku zlistane interakce s informaci.
iISchools — fesi lidi, technologie a informace.
HIl jako podmnozina HCI (doCasné)

Informacni ekologie jako kontext pro HCI.

Vice k HIl viz Jank, D. (2010). (Disertace ocenéna v roce 2010)




VYZVA PRO HCI 2015

Zamyslejte se nad tématy!



https://drive.google.com/file/d/0B9SlvQlurzUwcFRVV3pqSFBKdWM/view?usp=sharinghttps://drive.google.com/file/d/0B9SlvQlurzUwaUlRRmdTMHRaQTg/view?usp=sharing
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