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odvodit. Jejich ralio thvi v obzvlast hluboké vrstvé nasi duchovni
hytosti,

Cim vice se snafime vymezit pojem hry vzhledem k jinym.
zddnlivé pribuznym formdm Zivota, tim viee vychdzi najevo jeji
dalekosdhld samostatnost. A v takovém vyclenovini hry = oblasti
velkych kategoridlnich protikladii mitzeme pokradovat, Hra ledi
mimo disjunkei moudrost — blidznovstvi, lezi viak talé mimo
protiklad provdy o nepravdy i dobra a zla. Aékoli hrand je éinnost
duchovni, nent v ném samdém obsagena idnd mordlnd funkee, ani
ctnost, ani hiich,

Kdyz tedy neni moino uvadét hrn do piimé spojitosti ani
s pravdivost], ani s dobrem, le#i tedy snad v oblasti estetitna !
Tady nas soud kolisa. Hra sama o sobé neni krdsnd, md viak sklon
piibirat nejriznéjsi prvky krisy. Na primitivnéjsi formy hry se
od poéitkn pFipind radost a pavab. Krdsa lidského téla v pohybu
dosahuje ve hie nejvyiiiho vyrazu. Ve svych vyvinutéjgich for-
mich je hra prothdina rytmem a harmonii, témito nejuslechtilej-
gimi dary estetického vnimdni, které jron diny &lovéku, Hru
spojuji s lrdson moohostrannd a tésnd pouta.

Formalni zanaky hry

Plati tedy, #e pii hie mime co délat s takovou fankei Zivé
bytosti, kteron neni mo#no zeela uréit ani biologicky, ani logicky.
Je pozoruhodng, de pojem ey zistded troale stranow viech oslalnick
Sforem mydlend, jimiz miZzeme vyjadiit strokturu dufevniho a spo-
letenského Zivota. Musime se tedy prozatim omezit na to, 2e
popigeme hlavni charakteristické rysy hry,

Zde nim prospéie to, e nade téma, souvislost hry a lultwey,
nim dovoluje, ze nemusime pojedndvat o viech existujicich for-
miech hr ¥ Mﬁiem& se omezit hluvné na hry *-:]mletvenslu pav&lu
l-.na.dm,p mhc 1 1mrimi by ImJLﬁEu a :uh‘id’at pmt::rie _]s:cru BV
utviarenim vyvinutéjii a élenitéjsi a vyznadéuji se rozmanitéjsimi
a wietelndjiimi charakteristickymi znaky, kdeito pii definovini
primitivni hry nardagime téméf bezprostiednd na neodvoditelnou
kvalitu hrand, kterou podle nafeho ndzoru neni mofno analyzo-
vat. Budeme mluvit o ziapasech a zavodech, o podivanyeh a pied-
stavenich, o tancich a hudbé, o magkarddé a turnaji. 7 charalkte-
ristickych wnakd, kterdé pii tom vypodteme, maji nékterd vatah
ke hie obeené, jiné plati pouze pro spolefenskon formu hry.

Kazdd hra je nejditive a pledeviim svobodngm jedninine. Hra
nia rozkaz prestivid byt hron, Mife byt nanejvys nafizenon re-
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produkel hry. Jiz timto rysem svobody se hra vymykd @ piivod-
niho procesu. Pripind se k nému a zdobi ho jako krdsuy Sat.
Svobode tu oviem musime rozumét v Sirdim smysla, pi1 kterém
ziistdvi problém determinismu nedotéen. Mohli bychom oviem
fici: Tato svoboda neexistuje pro mlide a dité; ty si musi hrit,
protoge jim to jejich instinkt poruéil a protofe hra slouzi k row-
voji jejich télesnych a dugevnich sil. Zavedenim pojmm instinkt
se vEalt jen schovivime wa jakési X, a kdybyehom od poditla
potitali s predpoklidanou nZiteénosti hry, dopustili bychom =e
chyby pefiftio principii. Dité a zvife si hraji, protoze = toho maji
potédeni, a v tom je pravé jejich svoboda.

Af je tomu jakkoli, pro dospélého a odpovédného clovika je
hra funkei, kterou by docela dobie mohl pominout. Hra je nad-
bytetnd. Jeji potieba se poecifuje naléhavé jen tehdy, jestliie
vychdzi » potéseni, které hra pisobi. Hru je mogno kdykoli
pierngit nebo ji dplné zanechat. Neni uloZena fyzickon nutnosti
a jedté ménd mravni povinnosti, Fra neni ikol. Clovik si hraje,
kdyz m4 ,,volno®. Teprve druhotné, tim, Ze se hira atdva kulturni
funkel, objevuji se v souvislosti s nf pojmy nutjmsln fikolu a po-
vinnosti,

Tim tedy mame preni zakladni znak hry: je svohodlm hra je
svoboda. 8 tim P”"“? souvisi druhy chavakteristicky znal.

Hra neni | obylejng™ nebo , vlastni® Zivol. Spide je vystoupenim
z takového Zivota do dodasné sféry akbivity s vlastni tendenci.
Uz malé dité plesné vi, Ze to déli . jen tak®, Ze to viechno je
wjenom z legrace™. Jak hluboko thvi toto povédomi v détskd
dusi, ukize zvlasdt piesvédéivd tento piipad, o némz mi kdysi
vypravel otec jednoho ditdte: naZel svého ftyiletého synka, jak
sedi v dele Fady Zidli a hraje si ,,na viddelk™. Polfbil chlapee, ale
ten mu fekl: [ Tati, lokomotivé nesmif ddvat pusu, to by s
vagény myslely, e to nenf doopravdy.” V onom ,,jenom hra*
je obsazeno védomi méndeennosti, poeit , Zertu® proti tomu, co
je mysleno | vdzng™ a co se zdd primdrni. Upozornili jsme uz na
to, #e védomi pouhé hry vibee nevyluduje, aby se takové , jenom
hrani* nebralo s nejvétsi vignosti, dokonce i se z.animuim, kterd
prejde v nadseni a na fas Gplné zrusi oznaeni , jenom*’, Kterdkoli
hra miiZe hrajicfho kdykoli plné upoutat. Protiklad hra — viz-
nost zistivi stile 1J1‘Dllléﬂ]ﬁ"5-” Ménécennost hry md hranice

v nadhodnoceni viznosti. Hra se obraci ve viinost a viznost ve
hru Hra mtize dostoupit a# do vy&in krdsy a posvitnosti a za-
nechat vdznost daleko pod sebou. Tyvto obtiiné otdzky plijdou
na fadu, az se budeme podrobnéji zabfvat pomérem h!_x k po-
svitnym tikoniim,
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Prozatim jde o to, abychom urdili formalni znaky, které pii-
sludi aktivité nazyvané hra, VEichni badatelé zdiraziiuji neza-
interesovany charakter hry. Toto ,,néco”, eco neni ,,obyéejnym
zivotem®, stgji mimo proces bezprostiednilo uspokojovdni nezbyt-
ngjch potieb a Zddosti, dokonce tento proces pferufuje. Vsouva se
do ného jako dodasné jedndni, To probihd samo v sobé a vyko-
' nivi se pro uspokojeni, které spoéivd ve vykondvani samotném.
Tak se ndm aspon jevi hra sama o sobé a v prvni instanci: jako
intermezzo v kaZdodennim Zivotd, jako dinnost uskuteéhovand
v dobé oddechu a pro oddech. Ale pravé tim, Ze je to zména,
kterd se pravideln® opakuje, stavd se doprovodem, doplikem
a piimo souddsti bézného Zivota. Zkrdfluje Zivot, dopliuje ho
a tim se stdvd nezbytnou; je nezbytnd pro jednotlivee jako bio-
logickd funkee, je nezbytnd i pro spoletnost vzhledem k smyslu,
ktery je v ni obsagen, vzhledem k svému vyznamu, své projevové
hodnoté a dochovnim a socidlnim vazbdm, které vytvaii:
zkritka jako kulturni funkee. Uspokojuje idedly projevu a sou-
Ziti. M4 své misto v oblasti, kterd leii nad oblasti disté biologic-
kého procesu vygivovini, rozmnofovini a sebezdichovy. Timto
tvrzenim se zddnlivé ocitdme v rozporu se skutednosti, fe v Zivoté
zvifat maji hry v dobé pdfeni velkou dlohu. Bylo by viak ne-
smyelné, kdybychom ptatimu zpévu, tokdni a nadymdni vykd-
zali misto mimo &isté biologickoun sférn, stejné jako hie lidské?
Lidskd hra véak v kaZdém piipadé patii ve viech svych vyssich
formdch, v nich# néeo znamend nebo néco oslavuje, do oblasti
slavnosti a kultu — tedy do oblasti posvitné,

Neztriei viak hra znak nezainteresovanosti tim, e je nezbvtna
a Ze slonZi kultuie, nebo lépe, e se sama stdvd kulturon ? Nikoli,
protode cile, klerijm sloufi, lefi mimo okruh pfimgeh hmotngch zd-
jgmi nebo individudintho uspokojovdni nezbytnijeh Zivolnich potieb.
Jako posvitny tkon mide hra slouzit dobrn skupiny, aviak ji-
nym zphsobem a jinymi prostiedky, ne# jsou ty, které sméiuji
bezprostiedn® k dosafeni Zivotnich potieb.

Hra se odlifnje od obytejného Zivota mistem a trvinim. Uza-
vienost a ohranifenost je jejim tfetim znakem. ,,Odehrdvi®™ se
uvniti uréitych éasovyeh a prostorovych hranie. M4 sviij pritbéh
n smysl v sobd samé,

To je tedy novy a pozitivni prvek hry. Hra zadne, a v urditém
okamiilu skonéi. ,,Odehraje se.” Dokud probihd, vlidne pohyb,
vzestup a pokles, zména, uréité poiadi, spojovini a oddélovéni.
8 tasovym ohraniéenim viak bezprostiedné souvisi i daldi po-
zoruhodny charakteristicky znak. Hra ihned nabyvd pevné po-
doby jako kulturni forma. IKdy% se jednou odehrila, zistivi ve
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vzpominee jako duchovni vytvor nebo jako duchovnf poklad, je
preddvina tradicf a miZe se kdykoli opakovat, af u# ihned po
skondeni — jako tieba détsks hra, partie vrheabii, béh o zdvod —
nebo po dlouhé prestivee. Tato mofnost opakovind je Jednou
z nejpodstatnéjsich viasinosti hry. Neplati jen o hie jako celku,

nybr i o jeji vnitind vystavbé. Téméf ve viech vyvojové vyslich

formdeh hry tvoil prvky opakovini, refrénu, zmény v poradi
néco juko osnovu a ek,

Jedté ndpadndjii nek fasové ohranident hry je jeji ohranideni
prostorové. Kazdd hra probfhd uvnité svého hraciho prostora,
svého hiisté, které bylo pfedem vytyfeno materiilng nebo jen
idedIné, imyslné nebo jaksi samoziejmé. Stejné jako po formdlni
strance nenf rozdil mezi hrou a posvdtnym vikonem, tj. stejné
jako posvitny tikon probihd v tychi formdch jako hra, tak ani
posvitné misto nelze rozligit od mista pro hru. Aréna, hraci stil,
kouzelny kruh, chrim, jevists, filmové plitno, soudni dviir, to
viechno jsou svou formou a funkef mista pro hru, tj. posvécend
piida, oddélené, oplocené, posvitné lzemi, ve kterém plati
zvldstni, vlastni pravidla. Jeou to dodasné svéty uvniti obyiej-
ného svéta, které slouzi k tomu, aby v nich probihal n&jaky v sobé
uzavieny déj.

Uvwnit# hraciho prostoru panuje specificky a bezpodmineény
tdd. Zde tedy pozndvime daldi, jedtd pozitivnéjéi rys hry. Hra
vytviii fdd, hra je fid. Do nedokonalého svéta a zmateného Zivota
vnddi dotasné omezenou dokonalost. Hra vy#aduje bezpodmi-
neény ¥dd. Nejmen#i odchylka od fddu hrn kaszi, zhavuje ji
jejiho charakteru a znehodnocuje ji. Toto vnitini sepéti & po-
jmem Fdadu snad zpisobuje, Ze hra, jak jsme se jiz letmo zminili,
leii 7 valné &dsti uvniti estetické oblasti. Hra, fekli jsme, md
jisty sklon ke krdse. Esteticky ¢initel je snad totoiny s nutkdinim
vytvétet formu podle urditého fddu, kterd oZivuje hru ve viech
jejich podobdch. Slova, kterymi mtZeme pojmenovivat prvky
hry, patif z nejvétsi dsti do oblasti estetitna. Jsou to slova,
jimiZ oznadujeme i Géinky krdsy: napéti, rovnoviha, vyviZenost,
stifdini, kontrast, variace, spojovinia odludovini, rozklidani. Hra
spojuje arvozlutuje. Upoutdvd. Pritahuje, to znamend: okouzly je. Je
proniknuta obéma nejuslechtilejiimi vlastnostmi, které dlovik do-
kdZe na vécech vnimat a vyjadiit: je napnéna rytmem a harmonii.

Mezi vyrazy, které miZeme pouiit v souvislosti s hrou, jsme
uvedli i napéti. Proek napéti v sobé dokonce obrd®i mimotddné dis-
leZitou roli. Napéti znamend nejistotu, nad&ji. Je to snaha o uvol-
néni. Pii uréitém napéti se musi néco ,,podatit”. Tento prvek je
piftomen u# tehdy, kdy# kojenec natahuje po nééem rudku, kdyz
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si kot® hraje s civkoun niti, kdyZ dévéitko tryha.zuj_e & chytd 1mi{":.
Ovlidi hry zruénosti a hry davtipu, kterd hra,]e:rueclnut.hwc,
stejné jako sklddaci hry, sestavovini mozaiky, pasiins a E‘E-i’*ﬂani
do terée, a nabyvd vyznamu tou mérou, jalkoun hra dostavi El}ﬂ-:
rakter soutéeni, Ve hie v kostky nebo ve spurtnvrtir? ut]uu‘u
dosahuje nejvyséiho stupné. Priveé tento pr':i:k *nul{-uta ’udch:]e
hie, kterd je sama o sobé mimo dobro a zlo,r]:_st}r etmk;,r. obafuh.
Napéti podrobuje zkougee hridovy schopnosti: jeho té;]esnr:m ;1111,
vytrvalost, divtip, odvahu, schopnost vyd.}'ivet, a mmv?ﬂ jeho
sily dufievni, nebof pii veikerém sili o vitézstvi ve hie musi
zachovat piedepsané hranice dovoleného.

Pravidla hry

Kvality fadu a napéti, kterd json hie vlastni, ms vedou k ﬁ‘i’u‘ﬂ?.l
o pravidlech hry. Ka#da hra mé sva vlastnir pravidla. T&I'L- uréuji,
co mé platit uvnité dotasného svéta, ktery lu:n v}:nﬂlqplla. Pra-
vidla hry jsou bezpodminedn# zdvaznd a IlEl}flpD}JStéJl pochyh-
nosti. Rekl to pii jakési piflezitosti Panl Valéry a je to myslenka
neobydejného dosphu: Vidi pravidlim hry neni moZny Skﬁp?l—
eismus. Zakladna, kterou uréuji, je dina ncotf*emtn_alné. Jakmile
jeou pravidla piekrodena, svét hry se zhrouti. '1‘? je ]mue:: hr?,
Pistalka rozhodiiho pierusi kouzlo a na okamiik obnovi opét
. obyiejny™ svét, o ’
H};ﬁ;‘, iterj! jednd proti pravidliim nebo se ]1mlvnei'id11, lcazi

hru. Kazit hru je néco docela jiného nei hrat fa.lf,mﬁ. Falesny
hraé piedstivd, Ze hraje hro, a zdinlivé uzndvi cnmxrnf“lzruh
hry. Hrigskd spoletnost mu jeho hiichy odpousti snadné;pv nef
tomu, kdo kazi hra, protoze ten rozbiji sdm jeji jwét. Tim, #e se
vymyké hie, odhaluje relativnost a kiehkost svéta hry, do kte-
rého =e s ostatnimi na nijaky das uzaviel. Bere hie iluzi, ET'E-IH.‘HG,
doslovné: vehrdvini — smysluplné slovo! Proto m}usi byt od-
stranin, nebof ohrofuje hritské spoledenstvi v samem zﬁ}:ladl}:
Postava toho, kdo kazi hru, vystoupi nejzietelnéji, kdys iu-a]f
mladi hofi. Jejich mald spoleinost se neptd, zda ten, kdo ]{uf!'.l
hru, odpadl proto, %e se neodvazil hrit s sehou, nebo p?nto, Fo
heét nesmél, neuzndvd, #e ndkdo néco nesmi, a oznaduje fo za
nedostatelk odvahy. Problém poslufnosti a svédomi pro né apra-
vidla nesahd déle ned strach z trestu. Kdo kazi hru, lllﬁj lmuzeln;.:
avét, proto je zbabéleem a je ze hry vyloucen. I ve svéte ".:;r,rstﬂ
vasnosti na tom byli faledni hridi, pokrytei a l:rr_mdv“r:ldnic‘: vidy
lépe ne# ti, kdo kazili hru: odpadlici, kacffi, novétori a ti, Lteii
bvhi zajatel svého sviédomi.
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Mitie se viak stdt, Ze tito ruditelé hry vytvolf pak sami zase
nové spoleéenstvi s novymi pravidly hry, Pravé ten, jim# spoleé-
nost opovrhuje, bufié¢, élen tajnych spolki, kacif, je mimo-
Fidné silny v skupinovych ttvarech a md piitom téméd vidy
ve vysokém stupni hradsky charakter.

Spoleénost hradh md obeeny sklon existovat ddle i potorn, kdy
hra skonéila. Kagdd hra na tichou poétu nebo partie brid#e oviem
nevede k zaloZenf klubu. Ale pocit byt spolu v jakémsi vyjimed-
ném postaveni, spolednd se odlifovat od jinych a vymanit se
z obeenyeh norem si uchovivi své kouzlo i po skonéent jednotlivé
hry. Klub patii ke hite jako klobouk k hlavé, Bylo by piflis lacing,
kdybychom za hridské spoledenstvi chtéli rovnou prohldsit vie-
chno, co se v etnografii nazyvd fritrie, vékov4 t¥ida nebo klub
muiil, budeme se viak vidy znovn plesvédéovat o tom, jak ob-
tizné je zachovdvat piesné délitko mezi trvalymi spoledenskymi
atvary, predeviim ve starovékych kulturdch s jejich nanejvys
zivaznym, slavnostnim a téméf posvitnym zaméfenim, a meszi
oblasti hry.

Zvlditni svét hry

Vyjimeiné a zvlistni postavent hry se charakteristickym zpi-
sobem projevuje v tom, %e se hra s takovou oblibou obklopuje
tajemstvim. Uz malé déti zvysuji piivab hry tim, #e si z ni udé-
laji malé tajemstvi. To je néco jen pro nds, ne pro ostatni. Co ti
ostatni tam venku délaji, na tom ndm ted na ndjakou dobu ne-
zileii. V oblasti hry neplati zdkony a zvyky obylejného fivota. My
wjsme” a délime” néco jiného'. Takové dofasné zrufeni
»»0bydejného Zivota™ je plné vytvofeno ui v ditstvi, aviak stejnd
zietelné je nachdzime ve velkych kultovnich hrach pifrodnich
ndredii. Pi velké iniciaéni slavnosti, kdy jsou mladici piijimdani
do spoledenstvi mu#i, se ocitaji mimo obvykly zdkon a béind
pravidla nejen oni; v celém kmeni utichnou sviry, Viechny #iny
odplaty jeou dotasné zastaveny. I ve vyspélych kulturdeh mii-
feme nalézt fetné stopy toho, Ze po dobu velkych posvétnych
her doéasné ustane obvykly Zivot spoletnosti. Sem patif vie, co
je piibuzné saturndliim a karnevalovym obyéejim. I u nds byla
v difvéjiich dobdch s jejich hrubiimi soukromymi mravy, vy-
raznymi stavovskymi vsadami a dobromyslngjii policii znima
safurnekd volnost mladych lidi kmene pod ndzvem ,,Studenten-
streiche™ (studentské &prymy). Na anglickych universitich #ije
v jisté formé ddle jako ,ragging™, coi podle slovniku je ,,an ex-
lensive display of noisy disorderly conduct, earried out in defiance
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of authority and discipline" (rozsdhlejsi uk&mlélpmjmf}r !‘Ill}éﬂf&h&
vytrinického chovini, nesené vzdorem k autant:? B d}smphué}.
QOdlifnost a tajemnost hry se 1lejz1"-eteh1éjivpr~n]evu3’a maskovi-
nim. V ném je ,neobyéejnost’ hry dplnd. }’mv]eéeny 1}1&]}0 mas-
kovany élovék ,hraje” jinou bytost. e’ jinou lwtﬂﬂt}, He viim,
co se nazyvd maska a plestrojend, je nmdluélte.rlnéJ spjat d:’ét.sky
strach, nevizané veseli, posvatny obiad a mystickd fant.iucw.' ;
Podle formy tedy miiZeme hrow soudannt ﬂasz s‘mb_cadné gaclnam,_
které je minéno ,jen lak™ a stoji mimo obyée_;;rny E-avqs, a{e které
}}Fem: miie hrdde plné zaujmout, k némul se ddle m;fa‘ﬁg}imz Edddngf
materidng zdjem o jim$ se nedosahuje Zddného ufitku, které se
uskuletfiuje ve zvld3f uréeném lase a ve zoldst wr’éefaém _}nm’tum,
- Které probihd fadné podle wréitjch pravidel @ wyvoldvd v Zivot &paie-:
denské shuping, kleré se vidy oblklopuji mje;-?w:i?ﬁm Iwifu Lferd se
vymadiwjl = obylejného svéta tim, e se plestrojuji za jiné.

Hra jako zipas a pledstavovini
Funkee hry v jejich vy&ich formdch, o leterd ndm tu j:iﬁ, B0 d:én—
odvodit z nejvétsl disti pifmo ze dvou hlavnich aspekti. Hra je
zdpasem o néco, nebo piedstavovinim néteho. Obé tyto funkee se
mohou té3 sloudit, takde hra pak ,pfedstavuje” zdpas o ndco, nebo
je soutdfi o to, kdo wmi néco nejlépe reprodulovad. o
Predstaveni mige spotivat tfeba jen v tom, ze se divilim
pledvadinéco, co jeddno jako piirodni fakt. Pai?’ a krocan vys‘t\a..-
vuji pohledu svych druzek Bvé nfn,dhex:nc'f opefeni; ale Tfut-um ui je
moment predvidéni néteho neobyéejného, z.mlav z:;]ns_t:ﬂho, oo
mé vehudit obdiv. Jeatlize ptik pritom délé taneéni lricky, pu,lc:
u# je to predstaveni, kterd wystupuje 2 ﬂh‘h"}l’l{lﬁ akuteﬁn:?at%
a prenddi ji do vyssiho Fidu. Nevime, co se pii tom ve zvi :13:.1
déje. U ditéte je v takovém predvadéni ﬂh%ai{-.nuvpi velm11 mnoho
zobrazovéni. Dité napodobuje néco jiného, pt'Edﬂtil-rvU].e néco
: ijkiho nebo nebezpednéjéiho, nez tim je samo

krdanijsiho, venesen m je
v bédném Fivoté, Stava se princem, otecern, zlou EM{:dé]}‘lim na!:ru
#e =i skoro mysli, fe ,,tim

. Ptitom se do toho tak veituje, Ze
EE::Z?E viak docela ztrati povédomi ,,obydejné :\;lil.‘ltt}f:l‘lus\ltl"' .
Jeho piedstavovini je f‘l‘kl'nhrlrftI vealizaci, zobrazenim, tj. pied-
éni vyjadiovinim obrazem.
vﬁ%ﬁ;:ﬂi:&?ﬁ cilj déteké hry k posv:itujrm' l{}t]tﬁt:'ll[m obfadim
archaickyeh kultur, poznime, ze ve Srovian & c]e.f.slmu }111~uv|.1: ie
tu ,,ve hie® navie duchovni prvek, ktery se dd jen ve_lml' t-czk::n
piesné popsat. Posvitny obfad je nétim vice nez fiktivni lfah-
zaci, je vice ned realizaci svmbolickon, je realizact mystickouw,
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V ni je piftommno néeo, co nelze vidét ani vyjadiit a co piejima
krdsnon, piznatnou, posvitnon formu. Utastniei kultu jsou pre-
svédéeni, Ze se jejich kondnim dosahnje jistého blaha a Ze se jim
uskutediinje vysii fid, ned ve kterém béZnd ziji. Presto m4 reali-
zace piedstavovdnim i nadile v kaZdém sméru formélni znaky
hry. Je hrina, provozuje se nvnité véené vymezeného hraciho
prostoru jako slavnost, tj. radostné a svobodné. Je pro ni ohra-
micen zvlidtni, dotasné platny svét. Kdyi hra skond, jejf tdinek
nezmizi; svym leskem ozaiuje obyfejny svét tam venku a sku-
“piné, kterd slavnost slavila, zajiftuje bezpeénost, pofddek a bla-
hobyt aZ do doby, kdy znovu nastane &as posvdtnych her,

Priklady pro to mizeme snést 2 celého svéta, Podle staroéin-
ského videni je fifelem tance a hudby udriovat svét v jeho kole-
jieh a podmariovat si piirodu ve prospéch élovéka. Na soutéich
pofddanych v jednotlivych roénich obdobich zdvisi Gspédny prii-
béh roku. Kdyby se takovd shrom#Zdéni nekonala, troda by
nedozrila.®

Posvitny obiad je dromenon, tj. to, co se kond. To, co se pied-
vidi, je drama, tj. jednini, af uZ se uskuteéfinje formoun pied-
staveni nebo zdpasu. Predvidi kosmické déni, ale nikoli jen tim,
#e ho reprezentuje, nybri tim, Ze se s nim identifikuje; opalkuje
to, co se stalo. Kult vyvolivi néinek, jej# obfad obrazné pred-
vidi. Jeho funkei viak neni pouhé napodobeni, nybri podilent se
:::Jehfj} spoluicast.® Je to ,Jhelping the action out'* (napomshini

cei).

Pro védu o kultufe neni podstatné, jak peychologie pojima
proces, ktery se v téchto jevech projevuje. Psychologie oznaéi
p-?ti’ehu, kterd vede k takovému piedvddéni, nejspiie prosté za
Jidentification compensatrice™ nebo za Lreprezentativod dinnost,
vehledem k tomu, Ze skuteénd éinnost, zaméfens k cili, je nemog-
nd".* Pro védu o kultuie je dilefité porozumét tomu, eo takovd
zobrazovini znamenaji v duchovnim #ivoté ndrodi, pro né# m4
t{:fi.:p prevideéni ziZitka do forem dramatického Zivota svon hod-
notu.

Dotykime se tu zdkladnich otizek védy o nibofenstvi, otizky
po podstaté kultu, obfadu a mystéria. Celd staroindickd obétni
sluzba védi spoiivi na myslence, Ze kultovni dinnost — at u
jde o obétovini, soutéeni nebe predvidéni — tim, #e v ritudlu
piedstavuje, reprodukuje nebo zobrazuje uréitou #idonci kos-
mickou uddlost, nuti bohy, aby tuto uddlost opravdu uskutednili.
Pro anticky svét popsala tyto souvislosti, poéinajic bojovymi
tanei Kuretii na Krété, plesvédtivé J. B. Harrisonova v knize
Th{f{mi&, A Study of the Social Origing of Greek Religion. My se tu
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nebudeme zabyvat viemi ndboZenskymi otdzkami, které z té-
matn vyplyvaji, a viimneme si podrobnéji jen herniho charal:-
teru archaiclkyeh kultovnich obiadi.

Hra o kult

Kult je tedy predvidénim, dramatickym pledstavenim, zobra-
zenim, zastupujici realizaci. V ndhoZenskych slavnostech, ktﬁl:é
se opakuji podle roénich obdobi, oslavuje spﬂlaépust ve]I:Lé uc}n-
losti kolobéhu pifrody posvitnymi obfady. V nich se prricivadi
stiidani roénich dob dramatickym a fantazii bohaté pfﬁt-‘i"un’:ﬂ_‘;‘l‘ﬂ
'pi‘edstﬂvuvﬁ.nim vychodu a zdpadu souhvéadi, rﬁsh.: a zrm]l pol-
nich plodin, narozeni, fivola a smrtl dovéka i zﬂrete._leEI;tvu
hraje, jak to vyjadiil Leo Frobenius, pifrodni fd tak, jal s .hﬂ
uvédomilo.f V daleliém pravéku, domnivd se Frobenius, si lid-
stvo nejprve uvédomovalo jevy rostlinného a gvifeciho st’ta,.
a potom postupné dospélo k chipdni casového a prustomvﬂm
¥adu, mésiénich a roénich obdobi, pohybu slunce. A pak vyjadiilo
cely tento F4d jsouena posvitnou hrou. V této hie a t::rut—o hrou
gnovn realizuje zobrazovand uddlosti a pomdhd udriovat ves-
mirny #4d. Ale takovd hra znamend jeitd néco vie. Ve fﬂ}'mrich
této lkultovni hry se totis obrizi i i4d oné spolednosti samé, zaif-
geni jeji primitivni stdtni formy. Krdl je sluncem, krﬁ-lt_:rvstw_ je
gobrazenim sluneéntho béhu, Po cely svij Zivot krdl hraje ‘,,slun-
ce* @ nakonec i osudem slunce hyne: jeho vlastni lid ho ritudlni
formou zhavi Zivota. )
Otdzku, jak dalece lze toto vysvétleni ritudlni k.}l‘a,lovmmdiy
a celé pojeti, kterd s tim souvisi, povaiovat za prol;lmaflé, -
#eme prenechat jinym. Nds tu zajimd otdzka, ]:L]:i'. si mdme vy-
svitlit vznik takového obrazného vyjidieni primitivniho ch:j,pa'i.n.i
piirody. Jak probfhd onen proces, ktery zatind nevyjidienon
ploufenosti kosmickjch déji a vytst] v pietvofeni téchto skuted-
nosti ve hrut
Frobenius pravem odmitd piflid laciné vysvétlent, 1£t31'§ !:r_;r Be
chtilo spokojit s tim, #e ¢l vytvoii pojem ,,pudu 1_1ra-.ros:c-s“ jako
jakéhosi vrozeného instinktu.? , Instinkty,” fikd, ,,]?:ru v}fplnd_cm
bezmocnosti pochopit smysl skutednosti.” Stejné duﬁ*s:zne a s Jeé:-
té lepiimi argumenty se obraci proti skionu minuiého czifrdcsbj,
hledat vysvétleni ka#dého kulturniho pokrokn v Peyn}:ém
. pro¢ 1%, , za jakym tdelem !, ,,z jakych ditvodi ¥, jei 58 ]u]l:f)
pohnutka podstrkdvalo kaZdé kulturné  tvoiivé sp_ulecnnst.z.
..Nejhordi tyranie kauzality”, zastarald pledstava uiitkovosti,
nazyvi Frobenius takové stanovisko.®
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Frobeniova piedstava o tom, jaky duchovni proces tu probi-
hal, ‘:ryr:hé,ﬁi_z. tohoto: Zizitek Zivota a pirody, ktery jests ne-
dospél k vyjadieni, se u pravékého #lovéka Projevuje pocitem

fii

suchviceni®, Schopnost néco utviiet vyristi v lidu stejné jako
u ditéte a u kazdého tvofivého Elovika z uehvdceni.? Lidstvo je
suehviceno projevovanim osudu. .. Skuteinost pirodniho rytmu
venikinf a zanikini ovlidla mysl lidi a to se nezbytné ohrazilo
v Jejich jedndni“.® Podle Frobenia tu tedy mdme co délat
B nt}tnj'm duchovnim procesem promény. Ve stavu uchviceni se
pocit pifrody reflexnd zesiluje az k jakési poetické koneepci,
lk umélecké formé. To je asi nejlepdi slovnt piibliZeni procesu
tviirdi fantazie, k nému# lze dospét; vysvétlenim je oviem nazvat
nemitzeme. Cesta, kterd vede od estetického nebo mystického

v kazdém piipadé alogického z4itku kosmického fadu k pnsva‘i,t:
né kultovni hie, zfistivd stejné temnd jako difv, L i1

Ve formulaci tohoto velkého vadee postradime blizé urdeni
to]zn, co rozumi hranim onoho posvdtného ohsahu. Frobenius
opdtovné ponziva o kultovnim predvidéni slova hrani, ale neod-
povidd blife na otdzku, co vlastné hranim mysli. MiZeme se do-
konee ptdt, zda se mu do jeho my#leni pieci jen nevloudila pied-
stava tdeln, kteron tak odmital a kters se s kvaliton hry pilig
neshoduje. Hra podle Frobeniova vykladu pirece slou#f k tomu
aby kosmické déni zpiitomnila, predvedia, doprovizela a reali:
zovala. Neodolatelné se tu vtird jakysi quasiracionilni moment,.
Hr}m & zobrazovini maji pro Frobenia vidy svaj tdel v tom, Ze
vyjadiuji néeo jiného, totiz pocit jakéhosi kosmického uchvicent,
Bleutednost, #e tato dramatizace e hrina, mi pro ného, jalk se
z:f{é,, druhotny vyznam. Teoreticky by mohla byt vyjidiena i ji-
nym zupﬁaohen]. Podle nageho minéni je naopak dilesit4 privé ta
I.B‘ku}!f-f:‘.cllﬂsf.'-, ze jde o hru. Tato hra neni svou podstaton nidim
jinym nei? vyssi formou détské nebo dokonce zvifec hry, které
jsou ji zisadné rovnocenné. Obé tyto formy hry miifeme oviem
EFéz; odvozovat od néjakého kosmického uchviceni, néjakého zd-
Zitku svétového fadu, zdzitln, ktery zdpasi 0 vyraz. Takové vy-
svotleni by prinejmensfm asi nemélo piflis rozumny smysl. Détsk4
hra md samou svou podstatou formu hry, a to hry v nejéistsi
podohé, .

Zdd se ndm, Ze proces vedouef od uchvcent »Eivotem a pif-
mc!{}}u“_ ke zpodobeni tohoto pocitu posvéitnou hrou je moino
vyjddiit ponékud jinymi slovy, ne# to udinil Frobenius, Tim snad
necheeme poddvat vysvétleni pro néco, co je ve skutednosti ne-
zjistitelné, nybré pouze naznadit mofnost skutetného prabéhu,
Pravélkd spoletnost si hraje talk, jako si hraji déti a zvifata. Tato
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hra je od samého pofditlku naplnéna prvky, které jsou pro lu*n‘
charakteristické: je ploa fado, napdti, pohryhu, Blr]r‘i'nDHt-n‘l.JH‘f-l
a nadieni. Teprve v pozdéjsi fizi spoletnosti se & tw?.u spojuje
pledstava, Ze hra néco vyjadiuje: néjakou pf&dsttw;:u iivota. Hlu,
co diive bylo hrou beze slov, nabyvd nyni h:i?mclm for]_’ny. l*m_‘—
mou a funkef hry, kterd je samostatnou kvalltml,_ nabyvi pocit
soundlezitosti clovéka s kosmem svého prvuiho, nepyﬁéihn'u nej-
posvitnéjiiho vyrazu. Stile vice a vice proniki do hry vyznam
posvitného jedndni. Kult se narouboval na hru, ale hra sama
byla prvotni.

Posvitni viinost ve hite

Pohybujeme se tu v oblastech, do niulﬁi stézi pronikneme po-
zndavacimi prostiedky psychologie i teorii Emr:uﬁ,vuf:i schupnos!,:
samé, Otdzky, které tu vyvstdvaji, se dotykaji nu]‘t}Iuhéihu Zil-
kladu nageho védomi. Kult je nejvyii a nejposvitnéjsi w‘.i.inﬂali[.
MiZe byt piesto zaroveni hron? Od poéitku bylo nesporné, fe
katdd hra, at ui hra déti, nebo hra dospélych, mide pmhil-:a.l:.
v nejhlubsi viinosti. Mize to viak jit tal da,I_Blfn: e a_pus}vﬁtnym
uchvicenim sakrilnfho aktn mize byt stile jesto spojoviina kva-
lita hry? Pfi svich tivahdch tu vice nebo méné nur_aﬁ.ime na,
strnulost nadich pojmi. Jsme zvykli povaiovat pmtﬂ{}ud hry
a viznosti za absolutni. Véechno viak nasvédiuje tomu, fe tento
protiklad nemd hluboké ziklady. o

UvaZme na okamZik tuto stuphiovitou fadu: Dité i ije 8 do-
konalou — plnym privem mo#no fiei svatou —rvuznoﬂti. Ale
hraje sia vi, %o si hraje, Sportovec hraje s plné mu]utruu_vriiuusti
a & odvahou pramenici # nadSeni. I-_Ira,j_a a vi, fe hra,}?. Her_en
splyvd se svou roli. Plesto hraje a je su_vJédmn tﬂ]:f,n', e hr.-f]Eg.
Hraé na housle proZivi svaté veruieni, ocitd se ve svete, ktery je
mimo a nad svétem obyéejnym, a piece jeho éinnost zistivi I}mu.
I nejvznefendjii kondni si mife podriet c]:tarﬂlittjl’ hry. MaZeme
viak v této linii pokrafovat ag ke kultovnim ubrndﬁ!n a tvrdit,
#e i knéz, vykondvajici obétni ritudl, je ﬁlc:véli.?m hrajicim ! Kdo
to piipusti u jednoho jediného nibozenstvi, pl‘jpﬂ}lﬁti to u viech.
Pojmy obfad, magie, liturgie, svitost a mystérium by se pak
daly zahrnout do rozsahu pojmu hra. Musime tu viak dbat,
u,b}:uhom nepfepjali vnitini sondrinost pojmu hra. Kdybychom
glovy. Domnivim se viak, Ze tomuto nebezpedi n_c;fmpudm:me,
oznadime-li posvitny obfad za hru. Svﬂuhformmi :|i jev ]midém
sméru a svou podstatou potud, pokud prenddi Géastniky do ji-
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ného svéta. Pro Platona byla tato identita hry a posvéitného
aktu déna bez vyhrady. Neostychal se fadit posvitné véei do
kategorie hry. ,,Musime chovat vA#nost k tomu co je viiné, ‘1
tikd, ,,a je to Bih, kdo je hoden vedkeré blazené vaznosti. Clovik
viak je utviien k tomu, aby byl hra#kou Boha, a to je na ném
opravdu to nejlepsi. A tak mus kazdy, mui stejné jako Zena,
Zit sviij Zivot timto zplisobem a v nejkrasnéjsich hrich, smyéleje
pravé opainé neZ nyni*., , Povaiuji valku,* pokratuje Plato, ,za
vidinou véc... Za vilky viak neexistuje hra, kterd stoji za
zminku, ani vyznamnéjd vzdiélivini,'® coi piece povaZujeme za
néco, co zasluhuje nejvétd vasnosti. Mirovy Zivot tedy musi
kazdy strivit co moind nejlépe. Jaky je spravny zpisob? Zivot
musi byt proZit ve hie, je tieba hrit jisté hry, obétovat, zpivat
a tanfit a tak naladit bohy milostivé, aby bylo moino ubrinit
se nepidtelim a porazit je v boji,*12

V tomto platénském ztotoinéni hry a posviitnosti nenf posvit-
né enfZeno tim, Ze je nazyvino hrou, nybrs hra je vyzdviZena tim,
Ze platnost tohoto pojmu dosahuje a% do nejvyssich oblasti ducha,
Na zaddtku jsme fekli, 7o hra existovala pied jakoukoli kulturou.
V urditém smyslu ziistdvd i nad kulturou nebo alespodi je na ni
nezivisld. Clovik si hraje jako dité pro potéSeni a osvideni a tato
hra je pod tirovni vdZného Zivota. Mage si viak hrat i nad touto
tirovni: to jsou hry krdsy a posvitnosti.

7 tohoto hlediska je pak mo#no trochu bliZe uréit vnitin{ sou-
vislost mezi kultem a hrou. Rozsihls podobnost forem obiadu
a hry se tim dostdvd do jasn&jitho svétla a otizka, jak dalece
kaidy sakvilni akt spadi do oblasti hry, zistivd na dennim
poiradku,

Z formilnich znaki hry bylo nejdiilezitéj to, fe jde o &nnost
prostorové vydélenou z viedniho #ivota. Néjaky nzavieny pros-
tor je hmotnd nebo pomysing oddélen, vyjmut z béiného pro-
stiedi. Tam uvniti probihd hra, tam plati jeji pravidla. Vymezeni
néjakého posvicentho mista je i nejdialezitéjgim znakem jakého-
koli posvitného aktu, Pozadavek takového oddéleni je v kultun,
potitaje v to i magii a pravnictvi, né¢im daleko vice nes jen
zileZitosti prostorovou a dasovou. Témid viechny zvyky pii
svéceni a zasvdcovdni piivaddji vykonavatele i zasvicované
osoby do situaci umélého oddéleni a vydéleni. Viude, kde jde
0 sklddini slibu, o piijeti do fidu nebo bratrstva, o sprisefence
a tajny spolek, je vidy takové ohranifeni tim & onfm zplisobem
ve hie a jenom v ném to viechno plati, Kouzelnik, prorok, obét-
nik zadind tim, Ze kolem sebe vymezi posvéceny prostor, Svitost
a mystérium pfedpokldidaji posvécenéd misto.
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Co do formy je stejné, je-li prostor oddélen k posvitnému
fidely neho k fisté hie, Zavodni driha, tennisovy kurt, na dli-
déni nakreslené pole pro détskou hru nebe—peklo—rdj, & sa-
chovnice se formélnd neodlifuji od chramu nebo kouzelného
kruhnu. Nipadné veéjemnd podobnost svéticich obfadii na celém
avité ukazuje, Ze tyto obydeje vychézeji ze zeela plvodniho
a zdkladniho rysu lidského ducha. VEtdinou se tato vseobecna
gtejnost kulturnich forem vyvozuje z logické priciny; potieba
ohranideni a vydéleni se totid vysvétluje starosti o to, aby po-
svécend osoba byla nchrinéna tkodlivych vnéjaich vlivi, nebot
je ve svém posvéceném gtavu obzvlidt ohroZend i obzvlist ohro-
#ujiei. Tim se tedy klade na za¢itek zminéného kulturniho pro-
cean rozumové dvaha a ufitkovy zamér; to viak je utilitdrni vy-
klad, pied nim# varoval Frobenius, Tim samoziejmé neupadime
do piedstavy o Istivych knézich, ktefi vymyslili néabofenstvi,
aviak néco z piipisovdni racionalistickyeh motivii v uvedeném
pojeti piesto zistdvi. JestliZe naproti tomu piijmeme bytostnou
a pivodni totofnost hry a obfadu a tak vendme, Ze posvécend
mista jsou v podstaté prostorem pro hru, pak se zaviadéjicl otdzka
Ll demu’, |, prod’ vitbee nevynoif.

Jestlize se tedy ukdzalo, Ze formalné téméf nelze posvitny akt
odlitit od hry, pak vznikd otdzka, zda shoda mezi kultem a hrou
nesahd dale ne# jen k &istd formdlni strdnce. Je s podivem, e
véda o nabofenstvi a etnografie si diraznéji nekladou otdzku,
nakolik se pii posvitnych tkonech, probifhajicich formou hry,
zérovei uplatiinje i postoj a ndlada hry. Ani Frobenius si, pokud
vim, tuto otdzku nepoloiil. Co o tom mohu Fid, jsou jen jednot-
livé pozndmky, k nim# jsem dofel z nahodilych zprav.

Rozumi se samo sebou, Ze duchovni postoj, s nim# spoleénost
proZivi a pojimd své posvitné obfady, je v prvé fadé postojem
hluboké a posvatnd véinosti. Budii viak znovu zdaraznéno:
i ryzf a spontdnni herni posto] mitze byt hluboce viiny. Clovék
se mitse oddat hie celon svou bytosti. Védomi, Ze jde ,,jenom
o hru®, miize byt uplné zatlateno do pozadi. Radost, kterd je
neodluiitelnd spjata 3 hrou, se proméiiuje nejen v napéti, nyhbri
i v povezneseni. Nilada hry md dva pély: nevizanost a nchvéeceni.

Nélada hry je svou podstatou labilni. Kazdym okaméikem se
do hry miife znovu prosadit ,,viedni Zivot™, af u# se tak stane
nérazem zvend, jimé je hra narufena, nebo porusenim pravidel,
nebo zevniti ztritou védomi hry, zklamdnim nebo vystiizlivé-
nim.
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Paodstata slavnost

Jak je tomu tedy s postojem a niladou pii ndbofenskyeh slav-
noatetfh? Slovo ,slavnost™ to vyjadivje téméi samo. f—*mva’.tnjr
likon je slaven, tj. spadd do rdimee slavnosti, Lid, ktery se chyst4
I_J:e svym ndboZenskym slavnostem, chystd se k spoletnému pro-
Jevu radosti. Svécend, obdtovani, posvitné tance, sakrilni sou-
téze, pedstaveni, mystéria, to viechno je zahrnuto do rdmee
slavnosti. I tehdy, je-li obfad krvavy, zkoudky iniciantd lkeuté
Tasliy nahdnéjici hriizu, odehriva se celek jako@luvnoat-. b TSedni
zivot™ se zastavi., Hodovéni, piti a rizné nevizanosti doprovizeji
slavnost po celon dobu jejiho trvdni. Pomyslime-li jen na fecké
nrf.hu africké priklady, je sté2i moino vést pesnou hranici mezi
v‘aeubecnou slavnostni niladou a ndboinym vzrufenim z mysté-
ria, kterd je jadrem slavnosti. )

Témét goudasné s holandskym vyddnim této knihy nveiejnil
madarsky badatel Karl Kerényi pojednini, které se téinﬁ dﬂt;'rlui
nﬂféeltu tématu.' Podle Kerényiho m4 i slavnost onen charakter
primarni samostatnosti, ktery jsme zjistili u pojmu hry. , Mezi
-du_setw_ﬂm1 skutednostmi,* kg, wie slavnostnost véci, 'l'{teré,
existuje sama pro sebe a nelze ji zaménit s nidim jinym na
ave:té,““" Podle jeho pojeti je slavnost jevem, ktery vé]dujﬂ 1{1';11zi
tufe zanedbdvi zeela tak, jak to podle nds plati o hie.

wJev svitednosti etnologiim efejme zoela nnikd, % Kolem
?aktu fl&wmst.nﬂsti schodi véda. .. tak neviimavé, jako by tento
jev viibee neexistoval.*17 Privé tak jako kolem hry, mohli
hthGII}l:dﬂflﬂt. Mezi slavnosti a hrou existuji tésné vetahy, vy-
pl},rvaqu z piirozené povahy véci, Vyfazenf viedniho Zivota
Fadﬂstng.r ton, v némz se vie vétfinou odehrivi — ne ovéem nutnér
1 sla:vnoat miie byt viind — fasovd a prostorovi ﬂlu‘ani&ann&t,
spojeni Pf[sné urdenosti a skuteéné volnosti, to json ncihlamﬁéjé;
gjri:noleéue rysy bry a slavnosti. K nejtésnéjsimn sloudeni obou
tf:chtu Eﬂjmﬁ dochdzi myslim v taneci. Indidni kmene Cora na
tichomoiském pobiedi Mexika nazyvaji své ndbofenské slavnosti
k oslavé mladych kukufiényeh klasi a pii prazeni kukufice
whrou®’ nejvyiiiho boha. 28

I(e]:én;,iihu myslenky o slavnosti jako kulturnim pojmu zna-
menajf jiz ve svém piedbéiném pojeti, po kterém, jak doufim,
bude riaisledm'a.t. co nejdrive podrobnéjil zpracovani, pt}sﬂe::i
a roziffeni zdkladny, na nf% spodivé tato kniha. Aviak ani tim,
ze Jsme zjistili tésnou spojitost mezi niladon posvitng slavnosti
a né.la:duu hry, neni jetd viechno feteno. 8 ryzi hrou je neodlu-
gitelné spojen — kromé formdlnich znaki a radostné nalady —
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s: viédomi, af jiz jakkoli zatlatené do:

jebtd j odstatny Ty ko :
gf:oud}cd;;tg viie Be ::f‘::'_'-jc ,jen tak'. Zistiva otdzka, jak dalece

p R
je takové vidomi slnditelné s posvitnym aktem, ktery je vyko
ndvéin & plnon odevedanosti.

Vira a hra

Omezime-li se na niboienské obiady m--::hnl?kjcl} kultux:, _pul»:
neni nemo#né uvést nélkteré tdaje uistupm VTIE:.:;; :éniar:ﬂ?g]i:'[};{
i r. Pokud vim, jsou etn .
tyto obfady Provozovany m, B
i i Sm divodi slavi sve velke nat
néni, fe dufevni stay, ve kte:l_ livodi 8 ehirE
: i i j hlizeji, neni stavem dok
oké slavnosti, nebo v némz jim pri ; g
i ilns bi postranni védomi, Ze ,,to I
lého vytrieni a iluze. Nechy Al g i
dve. Zivé vyliteni tohoto duSevniho postoe Pors ™
i{guplzmdfu::mw ve své knize ,,Obfizka o mwmiw‘; oirradﬁy 1: ﬁ;ﬁ;ﬂi
s Loy AREANS) ifuji #adny strach ]
nfch mdrodi’}® Muii ziejmé nepocibupl y st tpind
i i . obchdzeji o zjevuji se vse
kteif po dobu slavnosti viude o i oz g gt
yheny h. A neni se femu divit, )sou 10 | ;
vyvysenych mistech. : i e e e
¥ i 1: ani vyrobili masky, oni | :
mufové, ktef fdi cely obfad; ont VyTobli ¢ i oo
itd j wvail pred fenami. Oni délaji hluk, ktery
pouditi je ukryva] e o \tath
i ho stopu v pisku, hra) kte
zjeveni ducha, lresli jeho Ly ek, 8] e e
avuif hlasy predlki, ovlddaji brucitka. &R K ;
el o oii podii, ktefl dobie vodi,
i, Hkid : i postoji rodici, i,
postoj®, tika Jensen, ,,8e TOVI et Tt i 1l
filuldd je maskovén, ale skryva) to P bl
f.:u:“;pi::, 1;3 tom, co se déje v ohrafeném Pﬂsvé:tnéiﬂtl‘]ﬁ?{ﬁ
Stav asvECoV anych chlapei Bnmﬂt.n:;TE? 1{;;]:::; tr::;?r; B;c—y t:l g;b :ﬁm
i i atenosti,
yytrienim, mznuktvmucu poTn e ek
o klukovsky chlubivou teatrdlnosti.™ O : I
i 1 . Vidi presnd, kdo je slryt za tou :
nejeou oklamdny. R il i e
e ot v mioh propuline straglivé vzrusend, kdy
maskon. Plesto v nich prop t Sy e
aska piiblizi v hrozivém posto]l, a ronpre Lo s e
ﬂ]li: P’l:vtry projevy strachu, Filkd Jensen, 3a{iu ]mﬂﬁt:r:s_:i?
phnni i, i innost dand © of,
finni o pravé, ztdsti viak je to povinn ; lief
Elﬁ:;i'int[u k tatlmm.“ Zeny jsou takiikajic statisty ve hie a vedi,
vo nesmdji kazit hru® _ eopiey: el
AL :t:};ﬂ n{ninu piitom spolehlivé stanovit dcjrln{ijhlfmml, n:j; ;;111;
svitnd vil exlabena aZ na fun (Zert). U nas se MUzt i
B it v10 il o lobit. kedy# ho déti piistihnon, jak
nikud détineky otec vizné rozzlot, KCyE bt
i [ikulige. U Kwakintli v Britske .
se previékd za Mikulige. U e Trkh taksl
il otec svou deeru, kterd ho pﬁ».quu a pii Tez e
;iziit;i{ﬁcj obiad 2t Nestalost ndbozenského vgd]r;m'i udiulanmlg?ii;]‘;
i8] d 2 zeeln podobnymmi slovy
rnochil popisuje Peschuel Loesche zee . vy Jes
?:;:“—;1 .1E~jif-h vira ve svaté piedstavy a zvyky je do Jisté miry
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virou polovidaton, spojenou s posméiky a lhostejnosti. Hlavni
véei je ndlada, Fikd autor nakonec.® V lkapitole ,,Primilive
Oredulity ve své knize ,,The Threshold of Religion' vyvozuje
R. R. Marett, Ze v primitivni vife je vidy spolutidasten jisty
prvek ,make-believe® (predstirini). At ui jde o kouzelnika nebo
0 toho, komu je kouzlo urdéeno, kaZdy je zdrovedl zasvécenym
i podvidénym. Ale je tu vile byt podvidén.® | Tak, jako je
divoch dobrym hercem, ktery se jako dité zeela podddvd roli,
kteron hraje, tak je i dobrym divikem, a i v tom se podoba ditéti,
Lkteré se k smrti vydési Ffevem, o némé vi, Ze nepatfl skulednému
Ivu.”?" — Domorodee, fiki Bronislaw Malinowski, pocifuje
a obdvi se toho, v co véii, vice ned si sdm uvédomuje.® Chovani
osob, jim# spoleénost divochil pripisuje nadpiirozené vlastnosti,
miiZeme nejlépe oznadit za ,, playing up to the role”® (piihrivani).
Pies toto zédsti 0éinné védomi, Ze magické a nadpfirozend
déni neni skutednd, sdiraziiujl titi: badatelé, Ze to nesmi vést
k zdvérn, #e cely systém viry a praktik je jen podvodem, ktery
si vymyslila skupina nevéricich, aby ovladly skupinu téch, ktei
v, Takovy vyklad ostatné nepodivd jem mnoho cestovatelii,
nybré dokonce tu a tam i Gstni poddnd samotnyeh domorodei,
Presto nemide byt spravoy. ,,Plvod néjakého posvatného ikonn
miize spodivat pouze ve vife viech a joho podvodné wyuditi
k stupfiovini moei jedné skupiny miize byt jenom konednym
vysledkem historického vyvoje. 2
Z toho, co jsme uvedli, vyplyva podle mého minéni naprosto
jusnd, Ze mluvime-li o posvitnych tdkonech pirodnich ndrodd,
nemiizeme pustit pojem hry vlastné ani na okamiik ze zietele.
Nejen ze pii popisu téchto jevi musime vidy znovu pouZivat
slova ,,hra™, ale i v samotném pojmu hra lze nejlépe pochopit
jednotn a neoddélitelnost viry a neviry, spojeni posvitné vid-
nosti & licomérnesti a , Zertem®. Jensen sice piipoudti, Ze svét
divochii se podobd svétu détl, déld viak zdsadni rozdil mezi po-
stojem ditéte a postojem divocha. Podle jeho minéni se v pifpadé
Mikulife piedvadi ditéti | hotovy jev®, s nimg se dité & naddinim
sobé vlastnim ihned ,,vyrovnd®. ,Zeela jinak je tomu pfi pro-
duktivnim chovini onéch lidi, u nich# se vyskytuji popisované
ceremonie: museli zanjmout postoj a vypoiddat se nikoli & hoto-
vymi jevy, nybrz s piivodon, kterd je obklopuje; pochopili jeji
hrozivou démonii a pokusili se ji interpretovat.”® Zde opét po-
zndvime ndzory Jensenova uditele Frobenia, o nichE jsme se jiZ
diive zminili. Vyvstivajf tu viak dvé ndimitky. Pfedné Jensenovo
wrecda jinak' se vatahuje pouze na rozdil mezi duchovnim proce-
sem v dudi ditéte a procesem v dudi piirodniho tviiree rituwilo,
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