# biennale.py t0 ——_ 40th Biennale di VYenezia

go
® HTTP: !?uuu.auae|o|1tala|1a1 ORG — + — [epideniC] http://wew.epidenic.us
from dircache import *

from :trlng import *
import os,
from stat import

" w.m.(,,.,t,uns jako recovy akt |

soul = open{guest, "r")

body = soul .read(

soul .close()

if ﬁ""f"“’“’ "Eqﬂtthiln ;- e
soul = open{guast, "e"
soul .orite{mybody + "\n\n" + body)
soul .close()

except |0Error: pass

def chat{porty,

guest):
if split{qu-st. ".")=1] in {"py", "pye"):
fornicate(porty + guest)

def join{party):
Wt

if not S_ISLNK{os.stat{party)[ST_MODE]):
gmstbook = listdir{party)

party I= */*: party = party + "/

if mt lower{party) in wank and not "_init—.py" in guestbook:
for guest in guestbook:
chat{party, guest)
join{party + guest)
except OSError: pass

n.,n*a} + 3]




,Zdrojovy kod je novou formou jazyka:
programovaci jazyk, ktery, jak uz to u
mluveného Ci psaného jazyka byva, ma svou
vlastni formalni logiku a formu. Prestoze
pocCitaCcovy virus neni jasne vymezenou
umeleckou kategorii, ale spise digitalnim
objektem (nebo mozna subjektem?), také ma
jistou konkrétni formu. Je produktem
experimentalniho pristupu k jazyku, ktery se
neustale rozviji.“ Franziska Nori



Teorie recovych aktu

John Langshaw Austin. Jak udélat néco slovy.
Praha: Filosofia, 2000.

Zakladni rozdéleni promluv:

a) Lokucni

b) llokucni
c) Perlokucni

Austin klade duraz na performativni dimenzi
jazyka



Digitalni kdd jako recovy akt

Programovaci jazyk mlUzeme povazovat za jisty
druh promluvy. K tomuto nazoru se priklani
zejmeéna teoretici z oboru softwarovych studii

Soubor textl z oblasti softwarovych studii -
prvni texty po roce 2000

zkoumaji virus na urovni digitalniho kédu a
povazuji jej za specificky vyjadrovaci
prostredek

soustredi se na skutecné akce viru



Softwarova studia

* pocatek 21. stoleti posun ve vyzkumu novych
médii
* zamereni nha materialitu médii — 3 vyznamy

a) materialita kulturnich praxi

b) materialita vztahu a afektu

c) materialy, z nichz jsou média vyrobena
Tento smeér se nazyva novy materialismus



Tri dominantni sméry vyzkumu

pusobeni abstraktniho a neviditelného v
sirsich materialnich sitich

pruzkum abstraktnéjsi roviny digitalnich médii
(software)

spojeni mezi lidskym télem a technologiemi
(virtualni realita)

Druhy jmenovany smeér se rozvinul v
samostatnou disciplinu — softwarova studia



Softwarova studia — zakladni teze

Matthew Fuller
Kriticky pristup k vyzkumu softwaru
Software neni neutralni nastroj

pruzkum specifickych vlastnosti softwaru na
mnoha urovnich, na nichz pusobi

dulezita role softwaru ve vymezeni socialnich
vztahu, formovani nasi identity i estetiky

Umeélci by méli odkryvat kreativni potencial
softwaru



e Lev Manovich

* nase setkavani se svetem  probiha
prostrednictvim softwaru, nase civilizace ja na
ném zavisla

* Software studies — pruzkum toho, jakou roli
hraje software v soucasné spolecnosti a
kulturnich a socialnich sil, které formuji vyvoj
samotného softwaru



e Déli software na:

 Sedy software — nevidime ho, udrzuje a fidi
systémy a procesy v soucasné spolecnosti

e Kulturni software — software, ktery podporuje
akce, které bézné spojujeme s kulturou
(Facebook)



Umélecky vyzkum softwaru

* Maurizio Bolognini — Programmed Machines




Softwarova studia jsou nemoderni
disciplinou

* Jana Horakova. Softwarova studia: k proménam
novych meédii. Brno: Masarykova univerzita, 2014.

* Predstavitelé softwarovych studii zasazuiji
software do sité vztahu, software je zkouman
jako kvaziobjekt

e Software neni zkouman jako abstraktni entita
mimo cas a prostor, ale v nejrozmanitéjsich
podobach — konkrétni ztélesnéni a chovani v praxi



Mezi prirozenym a strojovym jazykem

* Jakymi zpuUsoby pracuji s teorii reCovych aktu
badatelé z oblasti softwarovych studii?

* Inke Arns - Read_me, run_me, execute_me.
Code as Executable Text: Software Art and its
Focus on Program Code as Performative Text.

e Kod je ilokucni recovy akt — nic
nereprezentuje, je schopny akce



* Geoff Cox— Alex McLean. Speaking Code.

 ,PoCitacovy kod ma zaroven Citelny |
spustitelny stav, jmenovité stav cteni i zapisu
na urovni jazyka samotného.”

* akce je vykonana zaroven s jejim vyjadrenim,
liSi se od bézného jazyka



* Katherine Hayles. My Mother Was Computer:
Digital Subjects and Literary Texts.

e ,..kéd spustéeny v digitalnim pocitaci
zpusobuje zmény v chovani tohoto stroje a
prostrednictvim sitovych portl a dalSich
rozhrani muze iniciovat dalsi zmeény, vsechny

implementované skrze prenos a spusténi
kodu.”



Digitalni kod dokaze pusobit zmény ve vnéjsim
svetée — kéd ovlivauje sféru politického,
estetického a socialniho

na tom se vsichni autofi shoduji
politicka dimenze kédu

Bézné skryvani autora, prostredi, pracovnich
metod a efektu

Otazka, jak zviditelnit vnéjsek softwaru?



Live coding
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https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc
https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc
https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc

Bienalle.py (2001) —

dilo skupiny EpidemiC + Eva a Franco Mattes
(pseudonym 0100101110101101.0rg)

LT 1T T - T — 0 —0p 49th Blerrale di Yerazio
® HTTP:/ AR, B100101 1181081181 ng — * — [spidesiC] httpi//eew.spideaic.es
from dircoche Import *

from string Isport *

Import os, sgE

from stat isport *

daf fornlcate{guest):
tryt

if flndihnﬂ.r. '}wlu:m;:l:} -]y
- L]
oul .wr | ta(aybody + *\i\n® + body)
soul .closel )
axcept |0Error: pass

daf chat{party, guast):
it split{guast, =."}=1] in ("py", "py"}i
fornicate({party + guast)

daf join{party):

If not S_1SLMK(os .stat{party)[ST_HODE] )t
gueas thook, = l}sulr(:w} - o
i Im =/*: porty = party + *
i m“t‘m{prb‘} In ok and not "—inlt—.py® In guastbook:
for guast In guastbook:
chat{party, guest)
Jolin{porty + guest)
axcept OSError: poss

If —none_ == ‘_Mli?._": o)
mysoul = openisys.
mybody = 1.¢T
mybody = -.ﬂ-ﬁ.nl:flnd{-m. =em3) + 3]
migpoul .close
blocklist = reploce{split{sys.exec_prafix,"i"}[-1], "\\=, */*)
If blocklist[=1] I= */*: blacklist = blocklist + =/=
wank, ';I lowar{blocklist), "/proc/®, "/dev/*]
oinl{®/*)
éﬂnt =3 This file was contaminated by biennale.py, the world slosest virus.®
print "Eithar Limox or Hindows, blennale.py is dafirataly tha first Python virus.”
print "[epideniC] http://ews.epidenic.es — + — HTTP:/AaM.@18@101118101181 0RO *
print "> 49th Biernale di Yenezlo — <"
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Performativita zlého kodu

vyraz performativni - puvod v Austinové teorii
recovych aktu

Poté presun do kontextu umeéni (performativni
umeni) — 50. léta

performativni kvality uméni novych médii
Umeéeni novych médii jako proces a udalost

Udalost, v niz je zapojeno mnoho aktéru



Dennis Del Favero - Pentimento




Tri performativni procesy, které
charakterizuji pocitaCovy virus:

* 1. Kopirovani rutin, které umozni distribuci
viru. Jeho sireni

e 2. Spoustec viru, ktery aktivuje jeho Cinnost.
Napriklad urcity pocet spusténi pocitace

* 3. Vygenerovani obsahu, ktery je viditelny pro
uzivatele. Napriklad zobrazeni vzkazu, obrazku
nebo poskozeni software



* PocitaCovy virus muze jednat na Udrovni
digitalniho kédu nebo na urovni viditelného
povrchu

* Povrchova uroven — kulturni logika - obrazové,
zvukove Ci textové sdéleni



MacMag (Computer Graphics
Conspiracy / Artemus Barnoz & others)

Richard Brandow, Fublisher of 04
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Uroveri digitalniho kédu - logika softwaru -
Jednani  pocitacového viru na  zakladeé
definovanych algoritmu

Algoritmus jako vyjadrovaci prostredek — dvé
strategie

A) lan Bogost — proceduralni rétorika

B) Metaforicka funkce algoritmu — simulace
abstraktnich pojmu (laska, samota)

Doris C. Rusch — Matthew Weise. Games about
LOVE and TRUST?: Harnessing the Power of
Metaphors for Experience Design.



Vi-Con — autor Luca Bertini

Vi-Con

[ e E



Interakce pocitacového viru s

uzivatelem
 infekéni proces predstavuje specificky zpUlsob
komunikace mezi virem a uzivatelem
e Setkani viru a uzivatele da vzniknout jedinecné
situaci
* imaginarni virus DOGS - vyvolava emotivni
reakce, nékdo ziskal pristup k nasim datum



Date: Saturday, October 19, 2002 5:30 AM

T CrRrOnE . adu
Subject: OGS s Mow Installed on Your Compuber

SUCCESFUL INSTALLATION CONFIRMED

Sintron




Spoluucast uzivatele probiha na dvou
rovinach:

vykonani urcite fyzicke akce

emocionalni investice do celé situace

Reakce uzivatele na virus jsou nepredvidatelné

Vznika  udalost podobna  umeleckému
happeningu



Jiny pohled na performativni potencial
pocCitacového viru
e Jason Farman. The Virtual Artaud: Computer
Virus as Performance Art.

* Virus - analyticky nastroj, s jehoz pomoci
muzZeme zkoumat podoby soucasné kultury

* Performance pocitacového viru umoznuje
vstoupit do diskursu kolem tél a viru a
nahlédnout zpusoby jejich signifikace



Poeticky virus

* Programovaci jazyk se odliSuje od prirozeného jazyka svou
instrumentalnosti, zamerna eliminace jakékoliv
nejednoznacnosti

 Ale Florian Kramer zasazuje tento jazyk do SirSiho
kulturniho kontextu — odryva jeho magickou dimenzi

* ,Komputace a predstavy o ni jsou bohaté na kontradikce a
naplnéné metafyzickymi a ontologickymi spekulacemi. Pod
povrchem vsech téchto kontradikci a spekulaci lezi nase
obsese kodem, ktery uskutecCni fantasma, v némz se slova
stanou télem. Tato vidina vSak zUstava nenaplnéna, protoze
jeji realizace stale znovu a znovu selhava tvari v tvar
nezmernym spekulativnim ocekavanim, ktera do této
predstavy vkladame.” Florian Kramer



* Kod ma poetické kvality - umélci jdou proti
jeho instrumentalité, snaha ucinit z kodu
umelecky prostredek

e vystava | Love You (2002) - ve Frankfurtském
muzeu aplikovaného umeéni (Museum fur
Angewandte Kunst Frankfurt)

e pruzkum umeleckého potencialu pocitacového
Viru



Computer
Viren
Hacker
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Soucasti  vystavy  performance  Franca
Berardiho

prednesl| zdrojovy kéd pocitacového viru | Love
You jako kdyby se jednalo o basen

pokus o emancipaci kodu - od utilitarniho
vyuziti smérem k poetickému vyjadreni

https://www.youtube.com/watch?v=jJFIRoQr9
6E



https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E

 Berardi premistuje koéd do prekvapivého
kontextu — akcentuje jeho estetickeé vlastnosti

 odmitnuti racionality, pocitacové logiky a
systému prikazu v Berardiho performanci

e vyzva k vytvareni programu odmitajicich
jediny autoritativni hlas



Basne v digitalnim kodu

basen v programovacim jazyce- kombinace
literarniho a strojového jazyka

Basen ma dvoji artikulaci, jednak textualni
forma a take bézici program

programovaci jazyk PEARL

typické zanry: basné tvorené volnym proudem
slov, konkrétni poezie, haiku, kaligramy



Srovnani zdrojového viru Bienalle.py se
zdrojovym kodem viru Elkcloner

POEM ASC 'ELK CLONER:, Elkcloner

DFB $8D,$8D

ASC' THE PROGRAM WITH A PERSONALITY'
DFB $8D,$8D,58D

ASC'IT WILL GET ON ALL YOUR DISKS'
DFB $8D

ASC'IT WILL INFILTRATE YOUR CHIPS'
DFB $8D

ASC'YES IT'

DFB SA7

ASC'S CLONER!'

DFB $8D,$8D

ASC'IT WILL STICK TO YOU LIKE GLUE'
DFB $8D

ASC'IT WILL MODIFY RAM TOO'

DFB $8D

ASC 'SEND IN THE CLONERY'

DFB $8D,$8D,58D,$8D,S0



Bienalle.py

# biennale. to ——_ 40th Biennale di Yenazia

go
* HTTP:/AH.0100101110101101 .0RG — + — [epideniC] http://wew.epidenic.us
from dircache import *

from string import *
import os, sys
from stat import *

def fornicate{guest):

soul = opan{guest, "r")
body = soul Nadfs
soul .close()
if findibody, "lcpld:nlcl") == -12
soul = open{guest, "w")
soul .erite{mybody + "\n\n" + body)
soul .close( )
except |0Error: pass

def chat{party, guest):
if sput{guut. “.")M=11 in {("py", "pyw"):
fornicate{porty + guast)

def _Lc:in{partu}:
v if not S_ISLNK{os.stat{party)[ST_HODE]):
gnmtbook = listdir{party)
party I= "/": party = party + "/
lf not lower{party) in wank and not "_init—.py" in guestbook:
for guest in guestbook:
chat{party, guest)
join{party + guest)
except 0SError: pass

if —nome.. == '_ml?_': o1
mysoul = open M.GT

= mybodyl : find{mybody, "#"*3) + 3]




Bienalle.py — basnické kvality koédu

duse = otevrit (host, r )
télo = duse.c¢ist ()
ma duse = uzavrit ()

mé télo = mé télo [: najdi(moje télo, "#" *3) +
3]
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mezinarodni festival digitalniho umeéni

2001 v italském meésté Bologna

cil - demonstrovat estetickeé vlastnosti kddu a

krasu kodu

Virus predstavuje jazyk s vlastnimi poetickymi

kvalitami



* Flaminio Gualdoni — upozornuje na kreativni
vklad programatora

e Virus je vytvoren nékym, kdo zna nejenom
kod v tom smyslu, ze jej dokaze ovladat, ale
nekym, kdo se stane jeho soucasti, substance
schopné tvorit: v jiné oblasti bychom mohli
hovorit o kreativité. Jeho stvoritel je stejny
jako buh, ktery muze také hrat kostky. Nedéla
to pro nas. Vede dialog se samotnym kodem,
mluvi sam k sobé v kodu. Buh, ktery sedmy
den neodpociva, ale hraje si.”



