Actor-network theory (ANT) — metoda pro
vyzkum pocitacového viru

* teorie, ktera wvznikla na poli Science and
Technology Studies (STS)

e tvurci — Bruno Latour, Michel Callon, John Law

* Vymezeni vU¢i klasické sociologii — Emile
Durkheim

* Navrhuje objektivni vyzkum socialnich faktd,
které existuji mimo jedince, utlaCuji ho a
determinuji jeho jednani (socialni trida,
skupina, rad)



Latour kritizuje toto pojeti sociologie

Existuje zde sit aktéru, kteri se dostavaji do
vzajemnych vztahu

Tuto sit musime zkoumat: jakym zpUlsobem se
vyviji, jeji dynamiku, role aktéru

Kazdému aktérovi je dan prostor k vyjadreni
Neni zde rozdil mezi fyzickym a abstraktnim

empiricka metafyzika



Zakladni pojmy

Punktualizace
Translace

Povinny pruchozi bod (Obligatory passage
point)

Heterogenni inzenyrstvi



ANT a jeji vyuziti k vyzkumu
technologie (softwaru)

technologie se podili na nasi konstrukci svéta

do technologického objektu vpisujeme urcity
vyznam, zamer

funkce a vlastnosti urcité technologie se vsak
mohou promeénovat v zavislosti na tom, s
jakymi aktéry prichazi do styku

Technologie jsou aktivni objekty, které
transformuji, narusuji a modifikuji socialni
vztahy



Prakticky priklad analyzy —
Windows Vista - GUI
Otazka procC systéem nebyl uspésny
Zameéreni na grafické uzivatelské rozhrani Aero

Windows vista soucasti sité rozmanitych
aktéru — prodejci softwaru, procesory, grafické
karty, uzivatelé apod.

Operacni systém se mel stat symbolem
budoucnosti, vylepsit interakci mezi ¢lovekem
a pocitacem — prislib nového svéta

Vytvoreni a udrzeni tohoto svéta vsak bylo
zavislé na spolupraci ostatnich aktéru



nttps://www.youtube.com/watch?
v=sBbgGmY9FII
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https://www.youtube.com/watch?v=sBbqGmY9FII
https://www.youtube.com/watch?v=sBbqGmY9FII

* Vynoreni problému pfri testovani roli —
problematicti aktéri - Intel a obchodnici

* Oba aktéri hajili své zajmy a muselo dojit ke

kompromisu /,_' ™
Moy
)

Designed for
Windows® XP

Windows Vista™
Capable




e Selhani sité vsak nakonec zpUsobil jiny aktér -
zakaznik
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Analyza textu, které si kladou otazku, zda
muzeme virus povazovat za zivy

Pocatky téchto uvah - 80. léta 20. stoleti

k jejich kulminaci dochazi v prvni poloviné 90. let
20. stoleti

Oborové zazemi autoru — Artificial Life, pfirodni
vedy, pocitacova veda
Autori vytvareji specificky obraz viru

Cil- odhalit ruzné ideologie ukryté v textech, ¢im
byli autori ovlivnéni



Priklady textu

Claus Emmeche - The Garden in the Machine:
The Emerging Science of Artificial Life (1996)

Eugen H. Spafford - Computer Viruses as
Artificial Life (1994)

Paul-Michael Agapow - Computer Viruses: the
Inevitability of Evolution? (1993)

J. Doyne Farmer - Alletta A. Belin - Artificial

Life: The Coming Evolution (1990)
-red Cohen — Computer Viruses (1985)




Dva zakladni faktory, které urcuji
nahled vyzkumnikt na pocitacovy virus

e 1. faktor - Exkomunikace viru z vedeckého
prostredi (od pol. 80. let)

* VyloucCeni viru jako nebezpecného vytvoru
hackerské subkultury z vyzkumu A-Life se do
znacne miry promita do  souboru
analyzovanych textu

* snaha oddélit viry od vyzkumu umelého zivota
a vymytit je z vedeckého teritoria, aby
nenarusily jeho celistvost a seridznost



e 2. faktor — moderni pristup k vyzkumu
umélého zivota

e Risan, Lars. Artificial Life: A Technoscience
Leaving Modernity?

e Vyzkum umélého zivota se déli na dveé odlisné
vetve, které jsou zalozeny na rozdilnych
prepokladech, metodach a cilech.



Moderni vetev

* cile — tvorba teorii, poznani fungovani prirody,
sjednoceni védecké komunity (shodnou se na
jednotném obrazu prirody), exploatace
prirody

* metody - analyza existujicich systémud,
testovani hypotéz

* dovednosti — prislusné vzdelani (biologie)



Postmoderni véetev

* neusiluje o objektivni a definitivni poznani
prirodnich jevl, naopak poukazuje na
subjektivnost vedeckych hypotéz a limity
naseho poznani okolniho sveéta

 Védci nejsou objektivni pozorovatelé, ale
konstruktéri

e vztah k technologii a prirodé — priznavaji jim
pravo samostatného vyvoje



 Prevazna vétSina autoru, kteri se zabyvaji
analyzou viru jako umelého zivota v 80. a 90.
letech 20. stoleti, uplatnuje principy
moderniho pojeti A-Life, coz urCuje zpusob
jejich uvazovani o viru

e autori vyuzivaji identickou metodu k
zodpovezeni otazky, zda je virus zivy — seznam
vlastnosti zivych organismu a jejich aplikace na
Virus



1. Zivot je promé&fujicim se vzorem v prostoru a ¢ase
2. Schopnost rozmnozovani

3. Popis organismu je ulozeny ve formeé informace
(DNA)

Metabolismus

Funkcni interakce s prostredim

Vzajemna zavislost jednotlivych casti organismu
Udrzovani stability navzdory zménam v prostredi
Schopnost vyvoje (evoluce)

© N O Uk



Tyto vlastnosti sdileny veédeckou komunitou, tlumoci
vedeckou predstavu o specifickych funkcich a
vlastnostech zivota — koncepce moderni védy

U nékterych vlastnosti se autori zcela rozchazeji napr.
metabolismus, evoluce

Vysledny zaveér je jednoznaCny — virus neni zivy,
nesplnuje vSechna kritéria

V7

BlizSi pohled na dvé kritéria, ktera tvofi dulezity
predpoklad nejen pro vnimani a tvorbu viru, ale hraji
také dulezitou roli v tom, jakym zpusobem si
predstavujeme umeély zivot



/totoznéni DNA a informace

* Po druhé svetové valce nové pojeti
komunikace — zijeme v informacnim sveéete,
zakladem technologii i nasich tél je informace

* Catherine Hayles podrobné zachycuje vznik
tohoto nového diskurzu - How We Became
Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics,
Literature, and Informatics



* Informacni diskurz se formoval zde: Macy
Conferences of Cybernetics (od 1946 do 1953)

e Warren Weaver a Claude Shannon — nova
teorie informace — matematicky popis
informace, doslo k jejimu odtélesnéni,

* neni dulezité poselstvi, ale prenos signalu,
informace tedy muze byt cokoliv






* Tento informacni diskurz postupné pronika do
prirodovédnych disciplin, které se zabyvaji
vyzkumem zivych organismu

* Lily Kay - Who Wrote of Book of Life

* Objev DNA 1953 — vnimano jako jazyk



DNA a software

Wendy Chun - Programmed Visions: Software and
Memory

analogie mezi DNA a softwarem prameni z nasi
touhy po nalezeni logiky zivota

Zivot jako programovatelny kdd

Erwin Schrodinger — What Is Life (1943) -
koncepce chromozomu jako pocitacového
programu



e Autori textl o pocitacovém viru sdileji pohled
na informacni podstatu zivota a nijak jej
neproblematizuji

* virus je informacnim vzorem ulozenym na

disku a diky tomu splnuje jednu z vlastnosti
Zivych organismu

* |gnoruji jeho materialitu



Evoluce a mutace

e S Jakym modelem evoluce autofri pracuji?

e Dominantni model — Darwinova evolucni
teorie

e vypravi nam pribéh o evoluci, v niz vitézi ti
jedinci, jez maji nejrozvinutéjsi schopnost
prezit vdaném prostredi



Imaginarni virus

e Spekulativni charakter textu

e velmi cCasto se v textech setkavame se
zamyslenimi o tom, jak bude pocitacovy virus
vypadat v budoucnu

 Spolecné znaky téchto vizi - konstrukce

poslusného viru, uzitecny nastroj,
automatizace urcitych cinnosti, virus jako
pruvodce informacnim svétem



e , ..namisto toho, aby psali zakerné viry, které poskozuiji
pocitacoveé systémy jinych lidi, skryvali svou identitu a
riskovali zatéeni, trestni stihani a trest. Tvurcim viru
bychom méli poskytnout legitimni prostor pro
vyjadreni jejich intelektudlnich zajmu, aby se jim
dostalo pozitivniho uznani a financnich odmén za jejich
usili. Zménou systému odmén a trestl mizeme
dramaticky zlepsit globalni situaci kolem viru a zaroven
vyuzit kreativni snahy tvlrcu viru pro uzitecné zameéry.”

* Fred Cohen



e Tyto vize prinasi také obavy

* Co kdyz nad viry ztratime kontrolu

* Co kdyz se virus vyvine do inteligentnéjsich
forem



Virtualni kontejner: modernistickeé
oCistovani
* Vyzkumnici se chovaji k viru stejné jako k
biologickym  objektum, které zkoumaiji,
pristupuji k viru jako k entité oddélené od
kultury a samotnych vyzkumnikt — objektivni
pohled

* Proto jsou v oblasti A-life realizovany
kontrolované experimenty

* Experimenty se odehravaji ve virtualnich
operacnich systémech — priklad - Tierra
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Virus jako umely zivot — hlavni
znaky textu (moderni pristup)

Vetsinou se hovori o jakémsi obecném viru, nezminuji se
skutecné viry

PocCitacovy virus analyzovan na zakladé jasné
definovanych binarnich opozic (zivy x nezivy, subjekt x
objekt)

Virus existuje mimo spoleCensky a kulturni kontext
(technologicky objekt)

Negativni obraz viru

Ztotozneéni digitalni informace s DNA

Misto realnych virt autofi ¢asto popisuji imaginarni viry
Preference Darwinova modelu evoluce



Virus jako metafora




 analyza textu, které se zabyvaji tim, jak je
pocCitaCovy virus reprezentovan v soucasném
diskurzu, at uz v podobé obrazli, rozmanitych
vyroku Ci textu a jak sam funguje jako metafora

* Prvni texty tohoto charakteru — pol. 90. let

e skuteCcny rozmach nastava az s prichodem
druhého tisicileti



Priklady textu

Larissa Mikhailovna Alekseeva - Metaphor in
Computer Virology Discourse (2013)

Roberta Buiani - Scary Networks? Viruses as
Discursive Practice (2005)

Anne-Marie Thomas - It Came from Outer
Space: The Virus, Cultural Anxiety and
Speculative Fiction (2002)

Jeffrey Weinstock — Virus Culture (1997)

Julian Dibbell - Viruses Are Good for You
(1995)



IS
Dis
Dis

kurz hygieny
KUrz nemoci

Kurz terorismu

Dalsi exponovana témata

Subverzivni potencial viru



Diskurz hygieny

* Jednou ze zakladnich binarnich opozic, ktera
strukturuje nas vztah ke svétu je opozice mezi
nasim ja a vnejsSim svetem

e 7 této zakladni metafory vychazi i diskurz
hygieny

 Michael Foucault - Zrozeni biopolitiky. Kurs na

College de France 1978-1979 - koncept
biomoci — disciplinace obcanského téla



Soubor pravidel, jak se starat o své télo
Eliminace vseho ciziho necistého

Virus, bakterie ohrozuje nase zdravi — néco
nehygienického

PocitaCovy virus narusuje zdravi naseho
pocCitace — prenos metafory



« Casté vyuZivani biologickych metafor v
antivirovém prumyslu — chapani viru skrze
metafory zdravi, imunity a nakazy

* Johnston, Jessica. Technological Turf Wars: A
Case Study of the Computer Antivirus Industry

* Disciplinace uzivatele — diskurz hygieny
napomaha normalizovat chovani uzivatele
osobniho pocitace



Pocitacovy virus jako nemoc

Susan Sontagova. Nemoc jako metafora, AIDS a jeho
metafory

, Kazdé zavainé chorobé, jejiz puvod je nejasny a lécba
neucinna, byvaiji pripisovany ruzné vyznamy. Nejprve byva
ztotoznovana s tim, co vzbuzuje ty nejhorsi pocity
(zkazenost, hniloba, poskvrnéni, rozpad, slabost); nemoc
sama tak ziskava metaforicky smysl. Pak se ve jménu této
choroby (tj. s pouzitim jejiho nazvu jako metafory) prenasi
dés na jiné véci; nemoc se stava privlastkem. To Ci ono je
oznacovano za podobné této nemoci, coz znamena, ze je
to odpudivé nebo ohavné.”



PocitaCovy virus prirovnan k AIDS — primarni
metafora

hlavni zdroj strachu a uzkosti z viru — jeho
prirovnani k nebezpecné nemoci

Virus jako hlavni symbol smrti

,UZ po nekolik generaci je béznou predstavou
smrti umrti na rakovinu a takovou smrt chapeme
jako vseobecnou porazku. V soucasné dobé
prebira roli niCitele zivota a nadeéji AIDS.”



Leif Elggren —  projekt -  Virulent
mages/Virulent Sounds (2003) - ironicky
comentar naseho strachu z viru

,Infekéni schopnost virl je uloZzena v jejich formé.
Sledovani viru nas vystavuje stejnému riziku infekce
jako fyzicky kontakt s virem. Dokonce i letmy pohled
na fotografii, napriklad viru Eboly, muze vyvolat
nebezpeci infekce. Vizualni struktura virového
systému zasahne oko a v lidském mozku transformuje
tuto informaci zpét do fyzického, zivého viru, ktery
zautoCi na jistou cast vaseho tela.”






Hacker jako Siritel virové nakazy

Kdyz prichazi nova nemoc je vnimana jako
néco ciziho, potreba identifikovat puvodce
nemoci

AIDS - homosexualové a uzivatelé drog
vinik nakazy v digitalnim prostoru — hacker

Proména obrazu hackerské subkultury v druhé
poloviné 80. let



Autori analyzovanych textl si podrobné vsSimaji
sirokého rejstriku negativnich vlastnosti, které byly
hackerim prisouzeny

Antivirovy prumysl konstruuje psychologicky profil
nebezpecného tvlrce pocitacovych virl

Hacker se stava smeésnou karikaturou

,Joto soustredéni na trivialni aspekty motivaci tvurct
virl odvraci pozornost od moznosti, ze viry by mohly
byt vytvareny lidmi, kteri maji komplexnéjsi politické
motivy.” Helmreich, Stefan. Flexible Infections:
Computer Viruses, Human Bodies, Nation-States,
Evolutionary Capitalism.



Virus jako terorista

ProC popisujeme virus jako teroristu?
a) militaristicky popis imunitniho systému

b) popis typického chovani viru — [stivy,
neviditelny utocnik, skryva se v téle atd.

Virus ziskava lidské vlastnosti



Posun ve vhnimani tvurcu viru

a) 80. léta az prvni pol. 90. let hackeri jako
dusevné nemocné osoby, nevyboureni
teenageri

Dvée vyjimky:
Jeruzalém virus (1987)
Popis tvurcu viru v kyberpunkovych fikcich

b) Konec 90.let — rostouci obavy z
teroristickych udtoku, hacker vniman jako
terorista



Hacker jako terorista

ProC k tomu doslo?

internetove sité jsou prirovnavany k narodnim
statim

Hackeri ohrozuji radné fungovani sité (statu)
Hacker je cizinec, pristehovalec, Istivy utocnik
cinnost hackera ziskava politicky rozmeér



Putovani mezi diskurzy

virus velmi snadno prekracuje disciplinarni
hranice, propojuje oblasti véedeéni, které
povazujeme za prisne oddelené

Martina Gillen - The Asexual Virus: Computer
Viruses in Feminist Discourse

Virus jako alternativni model pro feministickeé
mysleni, kritiku a analyzu — muze prepsat
tradicni kulturni kategorie

Virus muze fungovat jako edukacni nastroj



Umeélecka instalace Infrasense (2004) -
tvurce Robert Saucier + KIT

|

. https://www.voutube.com/watch?=a5WTt8K
vSWQ



https://www.youtube.com/watch?v=a5WTt8KvSWQ
https://www.youtube.com/watch?v=a5WTt8KvSWQ

Virus jako metafora — shrnuti
(postmoderni pristup)

Analyza reprezentace pocitacoveho viru v
meédiich, odbornych a popularnich textech a
vedeckych simulacich.

Soustredéni vyhradné na metaforickou
existenci pocitacoveho viru, nikoliv na jeho
skutecné chovani.

Pocitacovy virus je povazovan za kulturni
produkt.

Virus funguje jako vyznamna metafora, ktera
odrazi povahu soucasné kultury.



ldentifikace a  kritika  negativnich  metafor,
prostrednictvim kterych vnimame pocitacovy virus
(terorismus, nemoc, hygiena).

Pozitivni potencial viru je spatrovan v jeho
schopnosti prekracovat hranice mezi ruznymi

diskurzy, zajistovat prenos védéni z jednoho diskurzu
do druhého

Kritika objektivniho vyzkumu viru. Do vyzkumu viru
se vzdy promitaji urcité kulturni hodnoty, sdilené
znalosti védecké komunity a subjektivni preference
vyzkumniku.

Analyza praktik antivirového prumyslu, které souvisi s
negativizaci pocitacového viru



