# biennale.py t0 ——_ 40th Biennale di VYenezia

go
® HTTP: !?uuu.auae|o|1tala|1a1 ORG — + — [epideniC] http://wew.epidenic.us
from dircache import *

from :trlng import *
import os,
from stat lnport

o seraip VIFUS jako recovy akt

soul = open{guest, "r")

body = soul .read(

soul .close()

if ﬁ""f"“’“’ "Eqﬂtthiln ;- e
soul = open{guast, "e"
soul .orite{mybody + "\n\n" + body)
soul .close()

except |0Error: pass

def chat{porty,

guest):
if split{qu-st. ".")=1] in {"py", "pye"):
fornicate(porty + guest)

def join{party):
Wt

if not S_ISLNK{os.stat{party)[ST_MODE]):
gmstbook = listdir{party)

party I= */*: party = party + "/

if mt lower{party) in wank and not "_init—.py" in guestbook:
for guest in guestbook:
chat{party, guest)
join{party + guest)
except OSError: pass

n.,n*a} + 3]




,Zdrojovy kod je novou formou jazyka:
programovaci jazyk, ktery, jak uz to u
mluveného Ci psaného jazyka byva, ma svou
vlastni formalni logiku a formu. Prestoze
pocitaCovy virus neni jasne vymezenou
umeleckou kategorii, ale spise digitalnim
objektem (nebo mozna subjektem?), také ma
jistou konkrétni formu. Je produktem
experimentalniho pristupu k jazyku, ktery se
neustale rozviji.“ Franziska Nori



Teorie recovych aktu

John Langshaw Austin. Jak udélat néco slovy.
Praha: Filosofia, 2000.

Zakladni rozdéleni promluv:
a) Lokucni

b) llokucni

c) Perlokucni
Austin klade duraz na performativni dimenzi
jazyka



Digitalni kéd jako recovy akt

Programovaci jazyk muzeme povazovat za jisty
druh promluvy. K tomuto nazoru se priklani
zejmeéna teoretici z oboru softwarovych studii

Soubor textu z oblasti softwarovych studii -
prvni texty po roce 2000

zkoumaji virus na urovni digitalniho kodu a
povazuji jej za specificky vyjadrovaci
prostredek

soustredi se na skutecné akce viru



Softwarova studia — zakladni teze

Software neni neutralni nastroj

pruzkum specifickych vlastnosti softwaru na
mnoha urovnich, na nichz pusobi

Umeélci by méli odkryvat kreativni potencial
softwaru

nase setkavani se svetem probiha prostrednictvim
softwaru, nase civilizace ja na ném zavisla

Software studies — pruzkum toho, jakou roli hraje
software v soucasné spolecnosti a kulturnich a
socialnich sil, které formuji vyvoj samotného
softwaru




Mezi prirozenym a strojovym jazykem

e Jakymi zpusoby pracuji s teorii recovych aktu
badatelé z oblasti softwarovych studii?

* Inke Arns - Read_me, run_me, execute_me.
Code as Executable Text: Software Art and its
Focus on Program Code as Performative Text.

e Kod je ilokucni reCovy akt - nic
nereprezentuje, je schopny akce



* Katherine Hayles. My Mother Was Computer:
Digital Subjects and Literary Texts.

e ,..kdd spusteny v digitalnim pocitaci
zpusobuje zmény v chovani tohoto stroje a
prostfednictvim sitovych portd a dalSich
rozhrani muze iniciovat dalSi zmény, vSechny

implementované skrze prenos a spusténi
kodu.”



Digitalni kod dokaze pusobit zmény ve vnéjsim
svetée — koéd ovlivauje sféru politického,
estetického a socialniho

na tom se vSichni autori shoduji

politicka dimenze kédu

Bézné skryvani autora, prostredi, pracovnich
metod a efektU

Otazka, jak zviditelnit vnéjsek softwaru?



Live coding

e tine of 49515.0001 restary
e tine of 49518.000% regtars

e time of 41310,000 restare
ara tine of 41910.0001 restary
e tine of 41489,0001 restars

https://www.youtube.com/watch?v=2Z-
8DX/7g2zEC



https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc
https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc
https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc

Bienalle.py (2001) —

dilo skupiny EpidemiC + Eva a Franco Mattes
(pseudonym 0100101110101101.org)

LT 1T T - T — 0 —0p 49th Blerrale di Yerazio
® HTTP:/ AR, B100101 1181081181 ng — * — [spidesiC] httpi//eew.spideaic.es
from dircoche Import *

from string Isport *

Import os, sgE

from stat isport *

daf fornlcate{guest):
tryt

if flndihnﬂ.r. '}wlu:m;:l:} -]y
- L]
oul .wr | ta(aybody + *\i\n® + body)
soul .closel )
axcept |0Error: pass

daf chat{party, guast):
it split{guast, =."}=1] in ("py", "py"}i
fornicate({party + guast)

daf join{party):

If not S_1SLMK(os .stat{party)[ST_HODE] )t
gueas thook, = l}sulr(:w} - o
i Im =/*: porty = party + *
i m“t‘m{prb‘} In ok and not "—inlt—.py® In guastbook:
for guast In guastbook:
chat{party, guest)
Jolin{porty + guest)
axcept OSError: poss

If —none_ == ‘_Mli?._": o)
mysoul = openisys.
mybody = 1.¢T
mybody = -.ﬂ-ﬁ.nl:flnd{-m. =em3) + 3]
migpoul .close
blocklist = reploce{split{sys.exec_prafix,"i"}[-1], "\\=, */*)
If blocklist[=1] I= */*: blacklist = blocklist + =/=
wank, ';I lowar{blocklist), "/proc/®, "/dev/*]
oinl{®/*)
éﬂnt =3 This file was contaminated by biennale.py, the world slosest virus.®
print "Eithar Limox or Hindows, blennale.py is dafirataly tha first Python virus.”
print "[epideniC] http://ews.epidenic.es — + — HTTP:/AaM.@18@101118101181 0RO *
print "> 49th Biernale di Yenezlo — <"
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Poeticky virus

Programovaci jazyk se odliSuje od prirozeného jazyka svou
instrumentalnosti, zamérna eliminace jakékoliv nejednoznacnosti

Ale Florian Kramer zasazuje tento jazyk do SirSiho kulturniho kontextu —
odryva jeho magickou dimenzi

,Komputace a predstavy o ni jsou bohaté na kontradikce a naplnéné
metafyzickymi a ontologickymi spekulacemi. Pod povrchem vsech téchto
kontradikci a spekulaci lezi nase obsese kddem, ktery uskutecni fantasma,
v némz se slova stanou télem. Tato vidina vSak z(istava nenaplnéna,
protoze jeji realizace stale znovu a znovu selhava tvari v tvar nezmérnym
spekulativnim ocekavanim, ktera do této predstavy vkladame.” Florian
Kramer

Programovaci jazyk — vlastnosti magickych formuli (opakovani stéle
stejnych slov, psani zdanlivé nesrozumitelnych vyrazu) + precizni
matematicka logika

Kéd ma poetické kvality - umélci jdou proti jeho instrumentaliteé, snaha
ucinit z kddu umeélecky prostredek



Vystava | Love You (2002)

* Prvni a dosud nejvyznamnejsi vystava, ktera
se vénovala umeéni pocitacového viru

e -ve Frankfurtském muzeu aplikovaného
umeéni (Museum fir Angewandte Kunst
Frankfurt)

* pruzkum uméleckého potencialu pocitacového
viru — srovnani viru a lidské reci, virus jako
basen, virus jako aktivisticky nastroj, estetika
kodu



Computer
Viren
Hacker
!*(ultur

| Q¥




Soucasti  vystavy  performance  Franca
Berardiho

prednesl zdrojovy kod pocitacového viru | Love
You jako kdyby se jednalo o basen

pokus o emancipaci kodu - od utilitarniho
vyuziti smerem k poetickému vyjadreni

https://www.youtube.com/watch?v=jJFIRoQr9
6E



https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E
https://www.youtube.com/watch?v=jJFlRoQr96E

Virus jako recovy akt — shrnuti

(nemoderni pristup)

PocitaCovy virus je nahlizen jako aktivni aktér v Sirsi
siti socialnich, materialnich, politickych,
technologickych a uméleckych vztahd.

Zameéreni na vyzkum realnych funkci pocitacového
viru

Virus je povazovan za experimentalni digitalni jazyk,
ktery ma expresivni potencial.

Soustredéni na vyzkum performativnich vlastnosti
viru

PocitaCovy virus funguje jako inspirativni model pro
alternativni zpusoby mysleni o soucasné digitalni
kulture
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Umeéni destrukce

e Avantgardni sméry 20. stoleti pripravily pudu
pro soucasnou viralni estetiku - zacaly

praktikovat ikonoklasmus, udtocCily proti
samotnému umeni

 Dadaismus, futurismus



 60. léta radikalizace destruktivnich tendenci —
akt destrukce je uménim

 Forma verejnych performanci

* technologizace a automatizace destruktivniho
umeni



Destruction in Art Symposium

Hlavni organizator - Gustav Metzger
Konani v roce 1966

Cil - wvyuziti destrukce jako protestu nebo
rezistence proti psychologickému, socialnimu
nebo politickému nasili

Umeélecky komentar toho, jakou ulohu hraje
destrukce v nasem zivote

Prevladajici umélecka forma — performance

Tato prehlidka polozila globalni zaklad pro
socialné angazované umeéni



John Latham — Skoob Tower

e Zapalil véz postavenou
z encyklopedii




Akce Yoko Ono- Cut one piece

e https://www.youtube.com/watch?v=3ahjdOal
4JE



https://www.youtube.com/watch?v=3ahjdOaJ4JE
https://www.youtube.com/watch?v=3ahjdOaJ4JE

Gustav Metzger

Ovlivnén hrizami druhé svétové valky

Umeélecka dila zalozena na principu destrukce

Ekologicka, valeCna, politicka témata

Technologie ma dulezité misto v jeho tvorbé

nejen kritika vyuziti tec

pouziti technologii pro
etickych cilu

nnologie ve valce

orosazeni politickych Ci



Umeélecké dilo Mobile (1970)




Metzger nici malirska platna (1961)

* http://www.gettyimages.com/detail/video/gu
stav-metzger-performs-an-auto-destructive-
art-piece-on-news-footage/119716444

* Podobné snahy: Wolf Vostell organizuje v roce
1963 ve Wupertalu sérii happeningl Nein -9
Decollagen -
https://www.youtube.com/watch?v=JiBTMXH
u OE
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Hlavni znaky auto-destruktivniho umeéni
60. let

» Cas —d(iraz na proces, dilo musi byt zni¢eno

» Self-executing (samospustitelné a
samoznicitelné dilo) — destrukce nesmi byt
rizena, automaticka destrukce

 Umeéni participace - autodestruktivnhi uméni
verejné, pristupné kazdému



Codework

Sondheim, Alan. Introduction: Codework.
American Book Review, roc. 22, ¢. 6, 2001

Rozlisuje tri typy codework:

a) syntaktické prolinani povrchového jazyka
(text) a strojového (programovaci jazyk)

b) dila, v nichz hlubinny kdd modifikuje
povrchovy jazyk

c) hlubinny kod vyplouva na povrch a stava se

hlavnim obsahem dila - snaha o destrukci
povrchu



Otazka kam zaradit pocCitacovy virus?

umélci i hackeri pracuji s viry riznymi zpusoby — virus
muze patrit do vSech uvedenych kategorii

Prvni kategorie — priklad - emailovy virus — napéti mezi
strojovym a prirozenym jazykem

Nikdy nevime, co se stane, kdyz klikneme na prilohu
emailu (pojmenovana v nasem bézném jazyce), zda se
zaroven nespusti néjaky strojovy proces, ktery ucini
Zmeny v nasem pocitaci

hra se skryvanim a odkryvanim hlubinnych vrstev kodu



* Druha kategorie — virus, ktery provadi
deformace povrchu

* Priklad — umélecka instalace The Lovers (2001)
— Sneha Solanski —

* http://electronicartist.net/the-
lovers/emulate.html



http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html
http://electronicartist.net/the-lovers/emulate.html

* Treti kategorie — destrukce povrchu

e priklad — hacker Jaromil — ASCII Shell
Forkbomb — destruktivni programovaci prikaz

* Povazuje sve dilo za rebelské poetické gesto —
forma digitalni poezie

()1 & 5









Soucasna viralni estetika — destruktivni
kreativita
 Umeéni pro pocitac uzivatele — mimo galerijni
prostor

* Performance kodu primo pred nasima oCima —
neni rozdil mezi divakem a ucinkujicim

* Vice politické zaméreni nez predtim

e Oziveni internetového prostredi - nové
zpusoby cirkulace informaci, nova estetika
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Virus v literarni fikci

70. Léta

 povidka Gregory Benford — Scarred Man
(1970) — prvni zminka o programu jménem
VIRUS

* David Gerrold - When Harlie Was One (1972) —
inteligentni pocitacovy virus

 John Brunner - Shockwave Rider (1975) -
termin pocitacovy Cerv - tapeworm



literatura prideélila samoreprodukcénim
programum nové vyznamy, uz se nejednalo
jen o vedecky nastroj

a) virus jako hrozba
b) virus jako forma inteligentniho zivota

c) virus jako nastroj aktivismu



e 80. léta — Kyberpunk — dveé perspektivy,
kterymi nahlizi na virus

* Prvni pohled - virus jako mocna zbran urcena
pro sSpionaz, kradeze dat a terorismus



Priklad - William Gibson -
Neuromancer (1984)

 Hlavni hrdina hacker, ktery krade data od
velkych korporaci

 data v kyberprostoru chranéna imunitnim
systémem - ICE: intrusion countermeasures
electronics

e vyuziva virus, ktery prolomi zabezpeceni -
Kuang Grade Mark Eleven



Kuang Grade Mark Eleven




Druhy pohled

ambivalentni postoj k viru - muze byt pozitivni
| negativni zalazi na kontextu

Virus zde figuruje jako vhodny prostredek pro
uchopeni soucasné kulturni situace
zpochybnovani bariér mezi zivym a nezivym a
mezi vlastnim ja a jinym

prekracovani  hranic mezi fixovanymi
kulturnimi kategoriemi



Priklad - Pat Cadigan — Synners
(1991)

autorka zkouma splynuti biologického a digitalniho
skrze jednani viru

Virus zde existuje v biologické i digitalni podobé

Hlavni hrdina Visual Mark se zbavi svého téla a spoji se
s inteligentnim virem — nova zivotni forma

Virus zde funguje jako prostrednik mezi biologickym a
komputacnim

Toto fikéni pojeti viru Uzce souvisi se ztotoznénim
biologického a pocitacového viru prostrednictvim
metafory nemoci



Reprezentace pocitacového viru ve
filmech a serialech

Realisticka reprezentace pocitacového viru
Superman Il

Office Space (1999)

https://www.youtube.com/watch?v=GyB6ffmXsZ
0

Virus zde predstavuje nastroj k obohaceni


https://www.youtube.com/watch?v=GyB6ffmXsZo
https://www.youtube.com/watch?v=GyB6ffmXsZo

Tri nejcastéejsi katastrofické scénare spjaté s
pocitacovym virem:

a) budeme slouzit technologii, ktera bude po
vsech strankach rozvinutejsi

priklady:

Westworld - Michael Crichton (1973)

Terminator 3: Rise of the Machines - Jonathan
Mostow (2003)

https://www.youtube.com/watch?v=_WI|sd9mlji
U



https://www.youtube.com/watch?v=_Wlsd9mljiU
https://www.youtube.com/watch?v=_Wlsd9mljiU

b) obavy z toho, ze se staneme kyborgy a
ztratime své lidstvi

Superman |l — Richard Lester (1983)

https://www.youtube.com/watch?v=fpTHrde
mfQo

Virus — John Bruno (1999)

https://www.youtube.com/watch?v=0EFf78H
eglg
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* ¢) nase telo bude nakazeno smrtelnym
pocitacovym virem

* Smrtici selhani — Armand Mastroianni (1999)

e https://www.youtube.com/watch?v=0QFfDV5
p-Lg
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trilogie Matrix - Lilly Wachowski, Lana
Wachowski (1999-2003)

zahrnuje v sobé vsechny tri katastroficke
sceénare

jedna z hlavnich zapornych postav filmu se
stane virem — agent Smith

Hlavni postava Neo funguje jako antivirus






 do konce 90. let minulého stoleti - utilitarni
perspektiva — virus uzitecny pouze jako
poslusny nastroj

* Po roce 2000 — novy pohled na pozitivni
potencial viru — ekologicka perspektiva



Ekologicka perspektiva

* Novy model medialniho prostredi -
konektivita, procesualnost, udalost a stavani -
medialni ekologie




Medialni ekologie

e 2005 — Matthew fuller - Media Ecologies:
Materialist Energies in Art and Technoculture

e Ukol medidlni ekologie - Mapovani
dynamickych vztahlU mezi ruznymi procesy a
objekty, bytostmi a vécmi, vzory a hmotou

* soucasti medialni ekologie, stara i nova média




2007 - Jussi Parikka — pojem digitalni ekologie -
Digital Contagions: A Media Archaeology of
Computer Viruses

Internetova sit jako polo-autonomni entita
Prostor pro nahodu

spojeni lidi, digitalnich médii a vlivu materialniho
prostredi plodi neocekavané



Potencial viru pro kultivaci medialni
ekologie

Jussi Parikka - Virus prispiva k rozmanitosti digitalni
ekologie

Priroda neni pouhou kolekci neustale se opakujicich
vzoru, priroda pracuje proti sobé samé, plodi rozdily,
odlisnosti, neoCekavané fenomény

digitalni ekologie by méla dosahnout stejné
rozmanitosti jako priroda

Vhodnym nastrojem k tvorbeé téchto diferenci je
pocitacovy virus

hledani novych pristupu k vnimani sveéta —
samoorganizace, materialita, aktivita, emergence



 Tony D. Sampson — modifikovatelny virus

* Prichazi s novym modelem vyvoje digitalniho
prostredi, na némz by se podileli uzivatelé
pocitacu i pocitaCoveé viry

* Virus se volné pohybuje mezi pocitaci , kazdy
jej muze modifikovat



Saddie Plant — virus jako podnét pro
rozvoj naseho estetického citéni

* Virus muze vytvorit néco krasného - nadherné
zbarveni tulipanu je priznakem nemoci

mrbrownthumb



e virus determinoval zajem o pestrobarevné
kvetiny a ovlivnil jejich reprezentaci v umeéni

e anomalie nejsou ani Cisté pozitivni ani
negativni

* anomalie umoznuje bojovat proti konformiteé a
racionalizaci sveta



Vyzkum digitalnich anomalii — Jussi
Parikka a Tony D. Sampson

* The Spam Book: On Viruses, Porn, and Other
Anomalies from the Dark Side of Digital
Culture

* Anomalie se stavaji neodlucitelnou soucasti
fungovani digitalni  kultury a vyrazem
socialniho a kulturniho uziti digitalnich médii

* Nehodnotit digitalni objekty jako dobré (i

Spatné, misto toho se zameérit na odkryvani
jejich potencialu



Natalie Jeremijenko — OneTrees







* http://www.nyu.edu/projects/xdesign/onetre

es/diagram/index.html



http://www.nyu.edu/projects/xdesign/onetrees/diagram/index.html
http://www.nyu.edu/projects/xdesign/onetrees/diagram/index.html

Natalie Jeremijenko — OneTrees

Ustfedni téma dila - mediace mezi pFirodou a
komputaci

Realné zasazené stromky vs. jejich digitalni
reprezentace

Upozornuje na odliSné vnimani casu v digitalnim a
fyzickém svéete

virtualni stromy zameérné rostou stejnym tempem
jako ty realné - protiklad k dynamickému a neustale
se promeénujicimu prostredi pocitace

Soucasti dila tak virus — ktery informuje uzivatele o

mnozstvi spotrebovaného papiru v tiskarné -
vytiskne obrazek parezu



