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Blok 01: Vitejte ve svété zlych médii!

Graffiti jako nastroj digitalniho marketingu? Po stopach zlych médii
Eva Jaskova

Tvorba graffiti i oblast marketingu ziskavaji v novomedialnim prostfedi nové formy a vlastnosti, které
se projevuji ve zplUsobu jejich vnimani, ve vztahu k recipientim a autorovi, i v marketingové strategii.
Tuto transformaci budu ilustrovat na konkrétnim pfikladu (doplnit?). PFfi analyze kampané vyuziji
metodu Evil Media (zlych medialnich studii) Fullera a Goffeye. Pokusim se pojmenovat dalSi
stratagema medialni komunikace (nebo: pokusim se aplikovat na kampar nékteré ze stratagemat z
vyctu, in Fuller-Goffey, 2007). Poukazi také na charakteristickou tendenci novych médii k rozostfeni
a k neprehlednosti v procesu pfenosu marketingového sdéleni (koncept Sedych médii, grey media)
Cilem pfispévku bude na praktickém pFikladu ukazat slozitost interakci v sou€asnych digitalnich
marketingovych kampanich, odhalit stratagemata manipulativni komunikace a pfedstavit tyto atributy
jako relevantni slozku celkové objektivizace a evaluace novomedialnich marketingovych kampani.

Medialny obraz padu letu MH17
Tomas$ Kohut

Prispevok je pripadovou Studiou kontrastného medidlneho vyobrazenia zostreleného komeréného letu
MH17 v polovici Jula 2014 nad uzemim Ukrajiny ovladanom proruskymi separatistami. Jedna sa o
vzorovy priklad rozdielneho pristupu konvenénych médii a internetovej blogosféry a taktiez
diametralne odlidnych sprav a tvrdeni Sirenych ruskymi a zahrani€nymi médiami. Ruska strana pritom
vytrvale odmieta vysledky vySetrovani, vedenych holandskymi expertmi a snazi sa ich réznymi
spbsobmi spochybnit.



Propojeni uméni a medialniho aktivismu v ¢asopisu Radical Software v 70. letech 20. stoleti
Lucie Ondrakova

Casopis Radical Software vznikl na po&atku 70. let minulého stoleti a byl vydavan do roku 1974. Ve
svém prispévku se budu zabyvat tim, jak se v obsahovém zaméfeni Casopisu prolinaly oblasti
medialniho uméni a medialniho aktivismu. Umélci i politiCti aktivisté totiz vyuzivali analogové video,
avSak kazda ztéchto skupin za jinym ucelem. Na pfikladech ¢lankl uvefejnénych na strankach
Casopisu ukazi , jak dochazelo k prolinani téchto kulturnich a spole€enskych praxi formujicich se
okolo technologie videa.

Co je medialni vychova
Michaela Sedlakova

Ve svém konferenénim pfispévku se budu zabyvat konceptem medialni vychovy. Pfedstavim definici
pojmu ,medialni vychova“, dosavadni stav vyzkumu v této oblasti, vhodné metodiky vyzkumu, dale
typologii rodiCovské medialni vychovy a vychovnych strategii.
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Blok: New New Webdesign: Designing Affect

Evoluce webového designu v Ceské republice?
Katefina Zemanova

Tento pfispévek je pohledem na evoluci webového designu. Zvlastni pozornost bude vénovana
rekonstrukci situace kolem tvorby prvnich internetovych stranek v 90. letech, kdy se objevily prvni
tendence, zrodil se novy obor, spekulovalo se, co je spravné a vznikaly velké ambice, v porovnani se
soucasnosti, kdy se do popfedi dostava minimalismus, elegance a jednoduchost. Pfispévek se
zameéfuje na zmény, kterymi konkrétni webové prezentace prosly, tyto zmény generalizuje a na
zakladé tohoto zobecnéni popisuje uréitd vyvoj designu webt v Ceské republice.

Webové prezentace studii novych médii
Gabriela Mi¢kova

V mém pfispévku se budu vé&novat kratké analyze dvou webovych prezentaci, které prezentuji studia
novych médii. Prvni bude studijni obor nova média na Karlové univerzité v Praze a druhy nova média
na Helsinské univerzité. Jako podklad pro analyzu vyuZiji knihy, které se webovymi prezentacemi
zabyvaiji — Steve Krug ,Nenutte uZivatele premyslet* a Jan Reza& ,Web ostry jako bfitva“. Dale se
budu inspirovat trendy web designu z webové stranky Hongkiat. Cilem bude v pfispévku tyto weby
porovnat a urcit, jestli studia novych médii vyuzivaji na svych webech néjaké spolecné prvky.

Blok: Instituce — média — uméni

Videomapping na Slovensku z hlediska institucionalniho zazemi
Marta Cvrckova

V pfispévku budou pfedstaveni slovensti umélci zabyvajici se videomappingem, a to z hlediska jejich
vzdélani a profesniho uplatnéni. Cilem je vytvofit ,mapu institucionalniho zazemi videomappingu na
Slovensku®, na které budou umistény nejen vzdélavaci instituce , nestatni a neziskové organizace,
které poskytuji neformalni vzdélavaci sluzby a volnoasovou vyuku vytvarné vychovy, ale také
komer¢ni subjekty z oblasti kreativnich primysla.

Umeélci vénujici se na Slovensku videomappingu nejsou homogenni skupinou se stejnymi kofeny, co
se tyka vzdélanosti a profesionalniho zaméfeni. Mezi tvdrci Ize najit nejen soucasné i byvalé



studenty vysokych Skol uméleckého zaméfeni, ale i vyvojafe pocitaCovych her nebo kreativce
z reklamnich agentur.

Archiv Ceské televize jako zdroj badani o dokumentarnich filmech brnénského studia ze 70. a
80. let
Marcela Vykydalova

Ve své prezentaci popisi, jakym zplsobem postupu;ji pfi badani po dokumentarnich filmech
Ceskoslovenské televize Brno ze 70. a 80. let. JelikoZ neexistuje Zadna ucelena publikace, ktera by se
vénovala tomuto tématu, badani probiha z velké &asti v archivech. Omezené mnozstvi publikovanych
informaci je pouzivano spiSe jako podpora vliastniho pramenného vyzkumu. V pfispévku se zamé&fim
na popis archivu CT z hlediska charakteru materiald, které o sobé instituce shromazduije a jejich
pristupnosti pro badatele.

Komparace ctyi muzejnich expozic s pomoci aplikaéniho ramce M-dimension
Eva Sebestikova

Referat vychazi z mé magisterské diplomové prace ,Naroky interaktivity: sou€¢asné vystavni strategie
Vlastivédného muzea v Sumperku “. V pFispévku budou predstaveny &tyfi interaktivni vystavy, a to
z Vlastivédného muzea v Olomouci, Moravského zemského muzea v Brné, Narodniho muzea v Praze
a Vlastivédného muzea v Sumperku. Cilem bude porovnat a ohodnotit dané muzejni expozice,
zejména jejich interaktivni ¢ast, a to za pomoci aplikacniho ramce M-Dimension.
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Blok 02: Media / Performance

Kategorizacia akéni tvroby Tomase Rullera (od-do)
Milo§ Miko

Prezentacia sa bude zaoberat’ problematikou taxonomie akénych performativnych diel Tomasa
Rullera. Porovnavanim réznych diel z hfadiska ich multimedialneho charakteru som dospel k zaveru,
Ze delenia akénej tvorby podla roznych autorov (Goldberg, Hoffman, Kaye, ...), ktoré by potencialne
mohli byt’ aplikovatelné na akéni tvorbu Tomase Rullera, nejsou dostacujici. Sestavil jsem proto
vlastni soubor kategorii, odvozeny z charakteru tvorby umélce v daném obdobi (od-do). Toto delenie
vychadzajuce z priameho Studia a kategorizovania dokumentarneho materialu sa pokusim stru¢ne
obhajit.

Sucasna interaktivna akéna tvorba na Slovensku
Karolina Cizmarova

Prezentacia sa zaobera su¢asnym (2010-) akénym umenim na Slovensku, ¢i uz v spoijitosti s novymi,
tzv. interaktivnymi médiami, alebo vo smysle interakce medzi umelcom a divakom. V prispevku
predstavim niekolko diel odpovedaijucich definicii,interaktivni akéné tvorby“, napr. Diela Anetty Mony
Chisy, Antona Cierneho &i Pavliny Fichty Ciernej, a pri kazdom diele ukaZem, s akym druhom
interakcie pracuje.

Performance art z pekingské East Village 90. rokov
Zuzana HalkoviCova

Okolo roku 1993 sa ¢inski umelci zacali koncentrovat na vychodnom predmesti Pekingu a to
v oblasti nazvanej East Village. Ich tvorba bola velmi Specificka, kedZze umelci vyuzivali svoje nahé



tela ako formu jazyka, ktorou promlouvali k publiku. Po¢as akcii sa vystavovali extrémnym
podmienkam a fyzickej bolesti. Ich performancie ¢asto koncili zakrokom policie, zatknutim a
obvinénim, napfiklad z tvorby pornografie. NajddleZitejSimi umelcami, kterych tvorba bude bliZSie
rozobrana v prispevku a patrili do tohto zoskupenia, su Ma Liuming, Zhang Huan a Zhu Ming.

Blok 03: Clovék je mrtvy. At’ zije transhumanismus!

Asistenéné roboty v Japonsku
Zuzana Kovacova

KedZe sa vo svojej diplomovej praci budem venovat robotom vyuZivanych v Japonsku, na zaciatku
prezentacie predstavim stru€nu histériu vyvoja robotov v Japonsku aich zaradenia do spolognosti.
Problematiku vyuziti robotov v Japonsku budu nahlizet optikou Device Art . Zvlastni pozornost budu
vénovat asistenénym robotom. Prednasat budem najma o robotovi ASIMO, ktory je z tohto odvetvia
asi najznamejSi, budem sa venovat histérii jeho vyvoja, jeho schopnostiam a vlastnostiam
a zplUsobum jeho vyuziti v spolo¢nosti. Prednaska bude doplnéna kratkym videom.

Transgenické umeéni
Lilianna Skorpikova

V pfispévku pfedstavim transgenické uméni. Zasadim je do SirSiho kontextu genetického uméni,
bioartu a kolaborativnich projektd zaloZzenych na spolupraci mezi umélci a védci (sci-art). A nasledné
zmapuji jeho vyvoj, od prukopnikl az po sou¢asnost. Zvlastni pozornost budu vénovat tvorbé Eduarda
Kace, zejména jeho klasickému transgenickému dilu GFB Bunny.

GFP Bunny.

Kategorizace tvorby Patricie Piccinini
Tomas Salaj

Patricia Piccinini je autorkou pfevazné skulptur znazorfiujicich mozné vysledky genetickych pokusl na
zivych organismech. Dale jsou v jeji tvorbé zastoupeny modifikované sochy bez vyrazné spojitosti s
Zivymi organismy. Vysledky tvorby Piccinini jsou v globalnim pojeti mutanti. Kategorizuji zde mutanty
na mutanty Zivot prezentujici a evokujici, na mutanty technologické a mutanty kombinujici oba
pfedchozi typy. V kratké pfednaSce tak predstavim prehlednou kategorizaci dél Piccininini, pficemz u
kazdé kategorie se zastavim u jednoho zastupce a kratce o ném poreferu;i.
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Blok 04: Ex-Post

Poetika postdigitality v tvorbé Gijse Gieskese
Aplil . iaitalitv Flori c +ci Giise Gies|

Petr Lukas

Prispévek aplikuje charakteristiku postdigitalni doby Floriana Cramera na umeéleckou tvorbu Gijse
Gieskese. Cramer popisuje postdigitaini dobu jako dobu technologické nostalgie, kdy dochazi
k vyuzivani jak nejnovéjSich technologii, tak i starSich, které jsou vice méné pfekonané. Gijs Gieskes
pak vytvafi sva umeélecka dila v podobé hudebnich nastroji, pfedevsim analogovych modularnich
syntezator(l, které kombinuji starda a nova média a Jeho tvorba bude uzita jako pfiklad uplatnéni
poetiky postdigitalni doby.

Fax art Marisy Gonzalez
Katefina Vlkova



V pfispévku na uvod pfedstavim, co vilastné oznaceni Fax art znamena. Nasledné se budu vénovat
tvorbé Spanélské umélkyni Marisy Gonzalez, ktera s faxem pracovala uz v 90. letech, tedy v obdobi
nejfrekventovanéjSiho vyuzivani tohoto média, a vyuziva jej dodnes. Gonzales v roce ?? vystavovala
sva dila také v Ceské republice. Pohled umélkyné na vyvoj fax artu bude prezentovan prostfednictvim
ukazek jeji tvorby a s odkazy na e-mailovy rozhovor, ktery jsem s ni vedla.

Neomaterialita
Petra Macingova

Koncept neomateriality kuratorky a teoreti¢ky novych médii Christiane Paul predstavuje jeden

z aktualnych pristupov k objektu v si&asnej umeleckej produkcii ovplyvnenej sietovymi technologiami.
Ta zahffha nové estetické paradigmy reflektujuce zposoby pouzivania sietvych technologii alebo
odkryvajuce kédovanu materialitu a spésob, akym digitalne procesy vnimaju nas svet. K ilustracii
konceptu neomateriality pouzijem priklady tvorby Ashley Zelinskie, Clementa Valla a Sterlinga
Crispina. Tie porovnam s objektovo-orientovanou tvorbou, ktora nespitia podmienky vymedzené
Paulovou, ale ktora sa nachadza v poli novej objektovosti. Predstavim tedy nejen koncept
neomaterality, ale i jeho Sir§i kontext a pfibuznou terminologii.
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Blok: Znéjici obrazy

Dvé pojeti technického obrazu u Viléma Flussera
Jifi Rys

Ve esejich Viléma Flussera Za filosofii fotografie (1982) a Do univerza technickych obrazl (1985) Ize
rozliSit dva koncepty technického obrazu. Prvni koncept ma znacné techno-pesimisticky charakter,
zatimco druhy pozdéjsi je spiSe techno-optimisticky.

Pokusim se popsat, jakym zpusobem Flusser interpretuje plisobeni technickych obrazu. V prvni fadé
predstavim kritickou a techno-pesimistickou dimenzi konceptu technického obrazu u Flussera.
Nasledné ukazi jeho proménu v ramci Flusserovy utopistické vizi telematické spolecnosti. Na zavér
obé vize Gcinkil technickych obraz(i srovnam, poukazi na jejich shodné a rozdilné rysy, a pokusim se
interpretovat zménu, ke které ve Flusserové chapani technickych obraza doslo.

O videoartu s Woodym Vasulkou
Jana Vrazelova

V prvni poloviné svého konferenéniho pfispévku se budu zabyvat historii a vznikem videoartu. Ve
druhé ¢&asti pfedstavim vyznamného umeélce videoartu Woodyho Vasulku a pokusim se analyzovat jim
vydané texty k danému tématu ve vztahu k jeho vlastni tvorbé. Budu hledat odpovéd na otazku, jak
Vasulka chapal uméni videa.

Blok: Od audiovize k ambientu

Dokumentarni cyklus Cesky zurnal a jeho interdisciplinarita
Prokop Slezak

Tato pfednaska chce svym posluchaétim pfiblizit metody filmaru, ktefi se podileji na televiznim
dokumentarnim cyklu Cesky Zurnal, piedevsim tvorbu Vita Klusaka a Filipa Remundy. Jejich zptsob
prace je ojedinély pfedevsim snahou pronikat hloubé&ji do struktur filmované udalosti &i situace a to
takovym zplisobem, ze se nékdy sami tvlrci snimkd ocitnou pfed kamerou, v konfrontaci se sebou
samymi Ci ostatnimi subjekty. Jejich dokumenty maji mnohdy charakter spiSe investigativni



Zurnalistiky a pfekracuji tak tradi¢ni pojeti dokumentaristické discipliny. Autofi se vSak nepohybuiji jen
mezi dokumentarni a investigativni tvorbou, ale sva dila navic ¢asto prolkladaji subjektivnim
pohledem, &imzZ vznika pomyslny prostor, v némz vznika , nova interdisciplinarni forma dokumentu.
Vyklad bude doplnén nékolika ukazkami.

Audiovizué[ni tvorba skladatele Miroslava Ponce
Magdaléna Rihakova

Prezentace se zaméfi na umélce Miroslava Ponce (2. prosince 1902 — 1. dubna 1976), ktery
pfedstavuje nepfili§ dobfe zmapovanou osobnost Ceské avantgardni tvorby mezivaleéného a potazmo
i povéle¢ného obdobi. Ve své tvorbé spojoval hudbu, obrazy, svételné instalace a kinetické objekty,
Vyuzival i generativni poCetnich Ukony, takze jej mizeme povazovat za pfedchidce pocitaCového
umeéni. Svym komplexnim pojetim uméleckého dila pfispél k rozvoji principu multimediality. Vénoval
se dokonce i pro Evropu stale jesté téZko pfijatelné Ctvrttonové hudbé. V pfispévku se pokusim
zprostfedkovat obraz pestré tvorby tohoto vyjimecné vSestranného umélce.

Brian Eno — otec ambientni hudby
Martina TkadlI¢ikova

V pfispévku pfedstavim pojem ambient/ambientni hudba a popiSi jeho moderni vyvoj
prostfednictvim tvorby Briana Ena. Tento umélec je popisovan jako ,otec ambientni hudby*,
ktera ma byt dle definice jen jednou ze soucasti reality, jakysi ,soundtrack vSedniho dne®.
Pfispévek budu ilustrovat ukdzkami ranych ambientnich skladeb Briana Ena, a to: Discreet
Music, Ambient 1: Music for airports a Music for film.



