Scratch plUsemestralni test, zadani

Vysledky odevzdejte do odevzdavarny. Pro kazdy priklad screenshot i soubor .sb2

1. Drak Sifrovac

Drak se zepta na text, ktery ma zaSifrovat. Poté vypiSe text zaSifrované. PouzZije pritom
Sifru tzv. “ob jedno”, tedy jednotliva pismena ptivodniho textu proloZi jinymi pismeny.
(2 body)

Priklad
e Vstup: Ahoj
e Vystup: Aghkodj

Bonusova obména
Zminéna “jina pismena” budou nahodné vybirana pouze z takovych pismen, které nejsou

obsaZeny v zadaném textu.
(2 body)

2. Radici jednorozec

JednoroZec se bude ptat na cisla tak dlouho, dokud uZivatel nezada prazny retézec. Zadana
Cisla pak dinosaurus vypiSe sefazena podle hodnoty od nejmensiho po nejvétsi. Ocekavajte,
Ze uzivatel zadava pouze cisla 5, 6 nebo 7.
(2 body)

Bonusovd obména
Pocitejte s tim, Ze uZivatel miiZe zadavat libovolna pfirozena cisla.
(3 body)

3. Carodéjnice Geometra

Vyvoite Carodéjnici, ktera se vas zepta postupné na tfi ¢isla. Nejprve zkontroluje, zda jsou ¢isla v
intervalu 1-20. Pak vam sdéli, zda je mozné sestrojit trojihelnik se zadanymi délkami stran. Pokud
ano, fekne vam jeho obsah.

(2 body)

4. Pejsek a Ko€i€ka organizuji védeckou konferenci

Naprogramujte Pejska a Kocicku tak, aby se chovali jako organiatoti védecké konference. Pokud
uZzivatel klikne na Kocicku, ta se ho zepta na jméno. Pokud uZivatel nic nezada kocicka se rozlouci.
Pokud uZivatel néco zada, pripiSe jej Kocicka do seznamu registrovanych a rozlouci se. Kocicka
nesmi pripsat uCasnika, jehoZ jméno uZ je na seznamu. Klikutim na pejska se uZivatel dozvi pocet
registrovanych tcastniki a jejich jména.

(5 bodt)
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